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  مقدمه
  

ا اين کار ر: " طبيعت از طريق رنج می گويد.رنج و زحمت، ابزاری شگفت برای يادگيری می باشد  
 نيمه شب ٢ اين امر معمولا حدود .سهم خود از رنج را برده ايد؛ اگر شما يک برنامه نويس باشيد، !"انجام نده

  .اتفاق می افتد وقتی که آخرين باگی را برای دو هفته شما را شکنجه می داد، می يابيد
  

سی های بقيه برنامه نويس اين کتاب پر از برنامه های باگ دار است و به شما اجازه می دهد که از بدشان  
 اين شامل باگ هايی می شود که من يافته ام، باگ هايی که دوستانم يافته اند و باگ هايی که بقيه .ها عبرت بگيريد

  . هر برنامه يک تجربه برای يادگيری است.برنامه نويسان يافته اند
  

که ممکن است به برنامه های واقعی برنامه های ارائه شده در اين جا، طوری طراحی شده اند که تا آنجا   
 .، استفاده می نمايد++C، يک کار ساده را انجام می دهد يا از يکی از ويژگی های زبان هر برنامه. شبيه باشند

خبر خوب اين است که همه آنها نسبتا کوچک هستند و لازم نيست . خبر بد اين است که اين برنامه ها کار نمی کنند
  . خطی را بالا و پايين کنيد تا مشکل را بيابيد٧۵٠٠٠٠مه که شما مثلا يک برنا

  
متأسفانه، خطاهای . برخی افراد معتقند که با تکنولوژی جديد کامپايلرها، اکثر اين خطاها يافته می شوند  

  .بسياری وجود دارد که کامپايلرها نمی توانند آنها را بيابند
  

ولی می توانيد در . ذف کنندد که خطاهای املايی را ح ها  انتظار می روspell checkerبرای مثال،از   
خروس های بويناک يا يک الهه فکر می کنند چون در طرف "اين جمله کاملا بی معنی خطای املايی پيدا کنيد؟ 

 نمی تواند هيچ خطای املايی در spell checkerيک !" (ديگر، اين قالب ممکن است سوختی از پيکان ها باشد
  .کنداين جمله پيدا 

    
اگر به مشکل برخورديد، ما راهنمايی هايی را فراهم کرده ايم که به . بنابراين سعی کنيد خطاها را بيايد  

 اين امر در تضاد با زندگی واقعی است که هيچ .همچنين پاسخها در انتهای کتاب می باشند. شما کمک شود
  . نمی يابيدراهنمايی در آن وجود ندارد و جوابی در انتهای کتابی برای آن

  
اين کتاب تقديم می شود به همه برنامه نويسانی که روزهای متمادی با برنامه های پيچيده، باگ دار و پر   

  .از مشکل دست و پنجه نرم می کنند و مجبورند که راز معمای آنها را بگشايند
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  ١در آغاز: ١فصل 
  

ی متوجه شد که دستگاه درست کار نمی کند و  روزی، اپراتور. بودENIAC MARK Iدر آغاز،   
 او بيد را بيرون انداخت و در گزارش کار .فهميد که بيدی داخل دستگاه رفته و با برخورد به رله ها مرده است

  .٢کامپيوتری کشف شد) باگ(و اينچنين اولين ساس ". يک ساس در سيستم پيدا شد" خود نوشت 
  

 ١١من اولين برنامه ام را در سن . مدتها پس از آن واقعه انجام شدمعرفی من از باگ های کامپيوتری،   
 می ٢نتيجه برابر .  را با هم جمع می کرد٢ + ٢آن برنامه . طول آن فقط يک دستور اسمبلی بود. سالگی نوشتم

  .طول آن برنامه فقط يک دستورالعمل بود و با اين حال هم باگ داشت. شد
  

 نيمه شب بيدار ماندم تا يک باگ را ٢اولين باری که من تا : می شوداين فصل شامل يک سری مقدمات   
و البته اولين برنامه ) ٢برنامه ( طرح کردم Cاولين سوالی که در اولين آزمون برنامه نويسی ، )٣برنامه (پيدا کنم 

  .”Hello World“: ای که در هر کتاب برنامه نويسی موجود می باشد
  

بور بوديد به بانک برويد و بطور دستی، کارهای دريافت و پرداخت را انجام ، شمل مجATMقبل از اختراع 
شماره حساب شما با . معمولا می توانستيد از يکی از برگه های چاپ شده در دفترچه حساب خود استفاده کنيد. دهيد

  .مرکب مغناطيسی در پايين برگه ها نوشته شده بود
  

در پايين آن، هيچ شماره ای نوشته نمی شد، لذا وقتی .  به شما می دادبانک يکیاگر برگه های شما تمام می شد، 
توسط دستگاه اتوماتيک بانک، پردازش می شد، دستگاه آنرا بيرون می داد و يک کارمند شماره حساب را بطور 

  .دستی در آن وارد می کرد
  

معمولی بود بجز اينکه " نوعی"آن شبيه برگه های . خودش را چاپ کرد" نوعی"يک کلاهبردار، برگه های 
 او سپس به بانک رفت و آن برگه ها در .شماره حساب کلاهبردار با مرکب مغناطيسی در پايين آن نوشته شده بود

  .انداخت" نوعی"سبد برگه های 
  

يک مشتری وارد بانک شد تا کار بانکی انجام دهد و يکی از آن برگه های : کلاهبرداری بدين صورت بود
از آنجا که برگه، شماره حساب داشت، .  او آن برگه را پر کرد و پول پرداخت کرد.را برداشتدستکاری شده 

آنچه که .  آنرا پردازش کرد و پولی به حساب نوشته شده در پايين برگه واريز کردکامپيوتر به صورت اتوماتيک
ارت ديگر، کلاهبردار ما داشت بعب. به آن توجه نشد، شماره حسابی بود که بطور دستی روی برگه نوشته شده بود

  .پولها را می دزديد
  

 او کار را به پولهايی که .پول ها ناپديد می شدند و کسی نمی دانست چگونه. کارگاه مسئول اين قضيه گيج شده بود
 او تصميم گرفت که تعداد زيادی پرداخت انجام دهد و ببيند که چه اتفاقی .در بانک پرداخت می شدند محدود کرد

بسيار بسيار . چون او از جيب خودش داشت خرج می کرد، پولهايی که پرداخت می کرد، بسيار کم بود. افتدمی 
  . سنت بودند۶در حقيقت هر کدام . کم
  

 سنت ۶ به بانک می رفت، يک برگه پر می کرد، در صف می ايستاد، .کارآگاه يک هفته را به اين کار گذراند
کارمندان فکر .  سنت پرداخت می کرد و الخ۶می کرد، در صف می ايستاد، پرداخت می کرد، يک برگه جديد پر 

او بانک را مجبور کرد که بررسی . يک روز، يکی از پرداخت هايش ناپديد شد. می کردند که او ديوانه شده است
  .دام افتاديکی داشت و اينگونه کلاهبردار به .  سنتی داشته يا نه۶کند که آيا کس ديگری در آنروز، يک پرداخت 

  
  

                                                 
1 In the Beginning 

اصطلاح باگ برای .  در مورد ماشين های محاسباتی بود، ولی اينگونه نبودباگ اين واقعه، اولين کاربرد کلمه با اين که افراد معتقند که 2
  بهر حال چرا يک داستان خوب را با واقعيت خراب کنيم؟. مدت مديدی قبل از آن به همه گونه اشکالات ماشين افزار اطلاق می شود

 3 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  Hello World: ١برنامه 
  

ولی اين . ، اولين برنامه در هر کتاب برنامه نويسی باشد و فرقی نمی کند”Hello World“به نظر می رسد که 
  : را خراب کرد؟ نگاه کنيد”Hello World“ چگونه می توان چيزی به سادگی يک .يکی مشکل دارد

 
1 /************************************************ 
2 * The “standard” hello world program. * 
3 *************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 void main(void) 
7 { 
8  std::cout << “Hello world!\n”; 
9 } 
 

  )۶، جواب ٢٢٨راهنمايی (
  

  .مودم وصل نمی شود. دامروز نمی توانم وارد سيستم شو: کاربر
  .مودم خود را ببين و بگو کدام چراغها روشن هستند: پشتيبان
  .نمی توانم اين کار را بکنم: کاربر
نمی توانی به . خب، من نمی توانم کمکی به حل مشکل شما بکنم مگر اينکه بگوييد آنجا چه خبر است: پشتيبان

  مودم نگاه کنی و وضعيت آنرا بگويی؟
  .ی توانمنه، نم: کاربر
  چرا نه؟: پشتيبان
  .استسرداب مودم، پايين در : کاربر
  خب چرا نمی روی پايين و به آن نگاه کنی؟: پشتيبان
  !شوخی می کنی؟ شش فوت آب آن زير است: کاربر
  .کامپيوترها زير آب کار نمی کنند: پشتيبان
  واقعا؟  ): با شگفتی(کاربر
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  ١مشکل استاد: ٢برنامه 
  

می : ايده کار ساده بود. اين اولين سوال اولين آزمونی است که برگزار کرده ام.  درس می دهمCمن برنامه نويسی 
   automaticخواستم ببينم آيا دانش آموزان فرق بين متغير 

16 int i = 0; 
  staticو متغير 

26 static int i = 0; 
  

اگر خودم در اين آزمون : جبور شدم مسأله شرم آوری را بپذيرم با اين حال بعد از آزمون، م.را می دانند يا نه
برای اينکه نمره : "لذا مجبور شدم به دانش آموزان بگويم. شرکت می کردم، به اين سوال، اشتباه جواب می دادم

 که راه اول اين است که جواب درست داده باشيد و راه دوم اين است.  را بگيريد، دو راه وجود دارد١کامل سوال 
  ."جوابی را که من فکر می کردم درست است، داده باشيد

  
  ، جواب درست کدام است؟ بنابراين

  
1 /*********************************************** 
2 * Test question: * 
3 *  What does the following program print? * 
4 * * 
5 * Note: The question is designed to tell if * 
6 * the student knows the difference between * 
7 * automatic and static variables. * 
8 ***********************************************/ 
9 #include <stdio.h> 
10 /*********************************************** 
11 * first -- Demonstration of automatic * 
12 * variables. * 
13 ***********************************************/ 
14 int first(void) 
15 { 
16  int i = 0; // Demonstration variable 
17 
18  return (i++); 
19 } 
20 /*********************************************** 
21 * second -- Demonstration of a static * 
22 * variable. * 
23 ***********************************************/ 
24 int second(void) 
25 { 
26  static int i = 0; // Demonstration variable 
27 
28  return (i++); 
29 } 
30 
31 int main() 
32 { 
33  int counter; // Call counter 
34 
35  for (counter = 0; counter < 3; counter++) 
36   printf("First %d\n", first()); 
37 
38 for (counter = 0; counter < 3; counter++) 
39   printf("Second %d\n", second()); 
40 
                                                 
1 Teacher’s Problem 
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41  return (o); 
42 } 

  )١٠٢، جواب ١٣٩راهنمايی (
  

 منشی .کليسايی، تازه اولين کامپيوتر خود را خريده بود و کارکنان آن مشغول يادگيری روش استفاده از آن بودند
 جايی که اسم شخص مورد نظر بايد تغيير .کليسا تصميم گرفت متنی را تنظيم کند تا در مراسم ترحيم استفاده شود

وقتی مراسم ترحيميم قرار بود انجام شود، او اين کلمه را با اسم واقعی شخص .  بود<name>می کرد، کلمه 
  .عوض می کرد

  
لذا منشی، هرجا . اولی برای بانويی به اسم مريم و دومی برای شخصی به اسم ادنا. روزی، دو مراسم ترحيم بود

پس او برای دومين مراسم س. تا اين جا همه چيز به خوبی پيش رفت. عوض کرد" مريم" بود را با <name>که 
  .اين، يک اشتباه بود. عوض کرد" ادنا"ها را با " مريم"ترحيم، تمام 

  
  ".زاده شد از ادنای باکره"را می خواند و می بيند که نوشته " اعمال رسولان"کشيش را تصور کنيد که قسمتی از 
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  ١شگفتی در صبح زود: ٣برنامه 
  

 تمرين خانه اين بود که .برنامه توسط يکی از دوستانم نوشته شده وقتی که هر دو در دانشگاه بوديماين   
برای اين سرعت اجرای . هرچند خود تابع بايد به زبان اسمبلی نوشته می شد. يک روتين ضرب ماتريسی بنويسيم

ن طراحی کرده بودم  و ماتريس را بصورت آنرا تا آنجا که می توانيم افزايش دهيم، دوستم بايد از الگوريتمی که م
  .بردار در می آورد، استفاده می کرد

  
 وقتی برنامه را تست کرديم، جوابهای غلطی .٢ نوشتSAILبرای آزمايش سيستم، او يک تابع تست در   

يتا وقتی نها.  نيمه شب موشکافی کرديم٢ بعد از ظهر تا ٨هر دوی ما، خط به خط برنامه را از . بدست آورديم
  .خطا را پيدا کرديم، از اينکه مرتکب چنين اشتباه احمقانه ای شده بوديم، به شدت خنديديم

  
 نوشته شده است و از الگوريتم Cتمام اين برنامه به زبان . برنامه زير يک نسخه ساده شده از آن کد است  

   کجاست؟مشکل. ولی باگ اوليه کماکان وجود دارد. ساده تری برای ضرب استفاده می کند
  

1 /************************************************** 
2 * matrix-test -- Test matrix multiply * 
3 **************************************************/ 
4 #include <stdio.h> 
5 
6 /************************************************** 
7 * matrix_multiply -- Multiple two matrixes * 
8 **************************************************/ 
9 static void matrix_multiply( 
10  int result[3][3], /* The result */ 
11  int matrixl[3][3],/* One multiplicand */ 
12  int matrix2[3][3] /* The other multiplicand */ 
13 ) 
14 { 
15  /* Index into the elements of the matrix */ 
16  int row, col, element; 
17 
18  for(row = 0; row < 3; ++row) 
19  { 
20   for(col = 0; col < 3; ++col) 
21   { 
22    result[row][col] = 0; 
23    for(element = 0; element < 3; ++element) 
24    { 
25     result[row][col] += 
26     matrix1[row][element] * 
27     matrix2[element][col]; 
28    } 
29   } 
32  } 
33 } 
34 
35 /************************************************ 
36 * matrix_print -- Output the matrix * 
37 ************************************************/ 
38 static void matrix_print( 
39  int matrix[3][3] /* The matrix to print */ 
40 ) 
41 { 

                                                 
1 Early Morning Surprise 

2  SAIL يک زبان قديمی برای برنامه نويسی سيستم PDP-10ديباگر آن .  بودBAILبعدها يک نسخه مستقل از ماشين اين .  نام داشت
  . وجود داشتCاين زبان چندين سال قبل از .  نام داشتMAIN SAILزبان ابداع گرديد که 
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42  int row, col; /* Index into the matrix */ 
43 
44  for (row = 0; row < 3; ++row) 
45  { 
46   for (col = 0; col < 3; ++col) 
47   { 
48    printf("%o\t", matrix[row][col]); 
49   } 
50   printf("\n"); 
51  } 
52 } 
53 
54 int main(void) 
55 { 
56  /* One matrix for multiplication */ 
57  int matrix_a[3][3] = { 
58   {45, 82, 26}, 
59   {32, 11, 13}, 
60   {89, 81, 25} 
61  }; 
62  /* Another matrix for multiplication */ 
63  int matrix_b[3][3] = { 
64   {32, 43, 50}, 
65   {33, 40, 52}, 
66   {20, 12, 32} 
67  }; 
68  /* Place to put result */ 
69  int result[3][3]; 
70 
71  matrix_multiply(result, matrix_a, matrix_b); 
72  matrix_print(result); 
73  return (o); 
74 } 
 

  )۵٣، جواب ٣۴راهنمايی (
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  ١خشت اول چون نهد معمار کج: ٢فصل 
  

آن موقع ممکن بود ساعت ها جان بکنيم تا بتوانيم ساده ترين برنامه را . همه ما زمانی برنامه نويسان مبتدی بوديم
حالا برنامه نويسان .  می شديمولی آن موقع جوان و جاهل بوديم و اشتباه های احمقانه ای مرتکب. کامپايل کنيم

فقط اسم آنرا گذاشته ايم (حرفه ای هستيم و اشتباه های احمقانه نمی کنيم بلکه اشتباه های زيرکانه می کنيم 
  ").خطاهای حرفه ای"
  

اشتباه های اوليه برنامه نويسی را در اين فصل، تعدادی برنامه ارائه می شود که بدين منظور طراحی گرديده اند تا 
  .بنابراين اين تجربيات را دوباره مرور کنيد تا از ذهنتان پاک نشود. گوشزد کنند

  
  ٢مشکل نوعی مقداردهی اوليه: ۴برنامه 

  
ولی به نظر می رسد که اين برنامه اين کار را درست .  است١٠٠ تا ١يک مسأله کلاسيک رياضی، جمع اعداد 

  :انجام نمی دهد
  

1 /************************************************ 
2 * A program to sum the numbers from 1 to 100 * 
3 * using a brute force algorithm. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  int sum; // The running sum 
10  int count; // The current number 
11 
12  for (count = 1; count <= 100; ++count) 
13   sum += count; 
14 
15  std::cout << 
16   "The sum of the numbers " << 
17  "between 1 and 100 is " << 
18   sum << '\n'; 
19  return (0); 
20 } 

  
  )۵١، جواب ١١۶راهنمايی (
  

.  هزاران قطعه الکترونيکی ناپديد می شدند.يک کارخانه مونتاژ لوازم الکترونيکی با مشکل دله دزدی مواجه شد
 اين قطعات کجا ممکن بود رفته .کارخانه مقررات امنيتی زيادی را وضع کرد، ولی کمبودها کماکان ادامه داشت

  باشند؟
  

 او آن بالا داشت لامپی را عوض می کرد که سه لانه پرنده را پيدا . از راز معما گشودبالاخره يک سرايدار پرده
طبق . پرنده ها قطعات را از کف کارخانه برمی داشتند و از آنها در ساخت لانه هايشان استفاده می کردند. کرد

  .برآوردها، هر کدام از لانه ها، ده هزار دلار می ارزيدند
  
  
  
  

                                                 
1 Starting out on the Wrong Foot 
2 Typical Initial Rroblem 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١ خطاهااولين: ۵برنامه 
  

برنامه زير بسيار ساده . هر برنامه نويس مبتدی، با يادگرفتن در مورد عبارات ساده و نمايش آنها شروع می کند
  مشکل چيست؟. است

  
1 /************************************************ 
2 * A program to answer the question of a five * 
3 * year old: * 
4 * "What is 2 + 2?" * 
5 ************************************************/ 
6 #include <iostream> 
7 
8 int main() 
9 { 
10  int result; // Result of the addition 
11 
12  result = 2+2; 
13  std::cout << "The answer is " << result; 
14  return (0); 
15 } 
 

  )۴٣، جواب ٢۵١راهنمايی (
  

وقتی .  سنت می دزديد١٫٢او از هر پرداخت کننده .يک برنامه نويس زيرک، راهی برای سرقت از بانک پيدا کرد
 ٨٫۶ يا ٣٫٢مثلا بهره می تواند . بانک ها بهره مرکب را محاسبه می کنند، نتيجه هميشه يک عدد سرراست نيست

نتيجه اين است .  تبديل می شود٩ به ٨٫۶ و ٣ به ٣٫٢ن بانک ها معمولا اين عدد را گرد می کنند بنابراي. سنت باشد
  .پس حسابها درست در می آيد. که نصف مواقع، عدد به بالا و نصف مواقع عدد به پايين گرد می شود

  
 ٨ به ٨٫۶ و ٣ به ٣٫٢لذا . يک برنامه نويس نادرست، الگوريتم را طوری تغيير داد که هميشه عدد را قطع کند

برنامه نويس، اين مقادير را جمع می کرد و .  کار مقدارزيادی از سنت ها را باقی می گذاشت اين.تبديل می شود
 باز کرده بود، ZZYMOCKاز آنجا که او حسابی به اسم . آنرا به حساب آخرين نفر در ليست حسابها می ريخت

  .اين پولها به حساب او می رفت
  

علاوه براين چه کسی مبلغ . دزديد و هيچ کس متوجه نشداز هر کس کمتر از يک سنت . دزد ما خيلی زرنگ بود
  بهره خود را تا آخرين رقم اعشار چک می کند؟ اصلا چند نفر، مبلغ بهره خود را چک می کنند؟

  
وقتی که او اولين بار موجودی . حالا اسم او در انتهای ليست بود.  يک حساب باز کردZZYSKI. ولی گير افتاد

  . دلار گرفته است٣٨٢٣٨٫٨٣ دلار حساب، بهره ای به اندازه ٢٠٠ بود که چگونه با گرفت، تقريبا شگفت زده
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 First Errors 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١ چه آمد؟فاصلهبر سر : ۶برنامه 
  

اين . اين يک برنامه کوتاه آزمايشی است که توسط شخصی در اولين روزهای برنامه نويسی اش نوشته شده است
  .ولی کارها درست پيش نمی روند. ستبرنامه برای نمايش يک جواب ساده طراحی شده ا

  
1 /************************************************ 
2 * Double a number. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main(void) 
7 { 
8  int number; // A number to double 
9 
10  std::cout << "Enter a number:"; 
11  std::cin >> number; 
12 
13  std::cout << "Twice" << number << "is" << 
14   (number * 2) << '\n'; 
15  return (0); 
16 } 

  
  )٢٣، جواب ٢۴٧راهنمايی (
  

عيين ميزان تکليف در آن زمان چيز زيادی درباره تدريس نمی دانستم و ت. من مدتی برنامه نويسی تدريس می کردم
يک بار توسط پليس فورت ورث متوقف شدم چون تکليف هايم خيلی سخت . برای دانش آموزان برايم سخت بود

  .ماجرايی واقعی. بود
  

يک ماشين پليس کنار من . داشتم در خيابانهای فورت ورث رانندگی می کردم و پشت يک چراغ قرمز توقف کردم
اقرار می . او لحظه ای به من نگاه کرد و اشاره کرد که شيشه ماشينم را پايين بياورم. من به افسر نگاه کردم. ايستاد

 تعمير نشده که اگزوز آن سه بار افتاده بود حرکت ۵٨تازه، من داشتم با يک شورولت . کنم که کمی نگران بودم
  .می کردم

  
  ".ته ات خيلی مشکل انداستيو، تکليف های اين هف"شيشه را پايين آوردم و او به من فرياد زد که 

  
نيازی به گفتن . آن موقعی بود که فهميدم يکی از دانش آموزانم برای اداره پليس فورت ورث کار می کرده است

  .نيست که من يک هفته اضافه به دانش آموزان وقت دادم تا تکليف های خود را تحويل دهند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Gotta Have My Space 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١مجذور نادرست: ٧برنامه 
  

کجای آن به اندازه کافی ساده است، پس .  تا پنج است١وتاه برای محاسبه و نمايش مجذور اعداد اين يک برنامه ک
  غلط است؟

  
1 /************************************************ 
2 * squares -- Print the squares of the numbers * 
3 * from 1 to 5. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  // An array for the squares 
10  int array[5]; 
11 
12  int i; // Index into the array 
13 
14  for (i = 1; i <= 5; ++i) { 
15   array[i] = i*i; 
16  } 
17 
18  for (i = 1; i <= 5; ++i) { 
19   std::cout << i << " squared is " << 
20    array[i] << '\n'; 
21  } 
22  return (0); 
23 } 
 

  )٩٠، جواب ١٠٣راهنمايی (
  

  :کنار اتاق کامپيوتر يک شرکت آمريکايی پيدا شد
  

ACHTUNG! ALLES LOOKENSPEEPERS! 
 

Das computermachine ist nicht fuer gefingerpoken und mittengrabben. Ist easy schnappen der springenwerk, 
blowenfusen und poppencorken mit spitzensparken. Ist nicht fuer gewerken bei das dumpkopfen. Das 

rubber-necken sichtseeren keepen das cotten-pickenen hans in das pockets muss; relaxen und watchen das 
blinkenlichten. 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 The Crooked Square 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١کاراکتر سرگشته: ٨برنامه 
  

برنامه زير، ساده، واضح و غلط . استفاده کند char متغيرهای  را باifبرنامه نويس مبتدی تصميم گرفته تا دستور 
  !است

  
1 /************************************************ 
2 * Check the flag. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  char ch; // The flag 
9 
10  ch = 0xFF; // Set the flag 
11 
12  // Check the flag 
13  if (ch == 0xFF) 
14   std::cout << "Success\n"; 
15  else 
16   std::cout << "Fails\n"; 
17 
18 return (0); 
19 } 

  
  )٨، جواب ١٣١راهنمايی (
  

  :کنار اتاق کامپيوتر يک شرکت آلمانی پيدا شد
 

ATTENTION 
 

This room is fullfilled mit special electronische equippment. Fingergrabbing and pressing the cnoeppkes from 
the computers is allowed for die experts only! So all the "lefthanders" stay away and do not disturben the 

brainstorming von here working intelligencies. Otherwise you will be out thrown and kicked anderswhere! Also: 
Please keep still and only watchen astaunished the blinkenlights. 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Mad Character 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١بدون شرح: ٩برنامه 
  

فرمول آن ساده است و مشخص است که همه چيز کار می کند . اين برنامه، مساحت يک مثلث را محاسبه می کند
  :ولی يک اشکال شگفت آور در اين کد وجود دارد

  
1 /************************************************ 
2 * triangle -- Compute the area of a triangle * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 int main() 
6 { 
7  int base = 0; /* Base of the triangle */ 
8  int height = 0; /* Height of the triangle */ 
9 
10  base = 5; /* Set the base of the triangle 
11  height = 2; /* Set the height */ 
12 
13  // Area of the triangle 
14  int area = (base * height) / 2; 
15 
16  std::cout << "The area is " << 
17   area << std::endl; 
18  return (0); 
19 } 

  
  )۶٢، جواب ۴١راهنمايی (
  

 ”B2“ و ”E6“شماره خطاهای عجيب و غريبی مثل . يک مدير سيستم، با روتر شبکه مشکلات زيادی داشت
  .او با سازنده تماس گرفت و به قسمت خدمات پس از فروش وصل شد. روی صفحه نمايش ديده می شدند

  
   يعنی چه؟E6می توانيد به من بگوييد کد : مدير سيستم

  . اتصال کوتاه کرده۶خط ارتباطی : ينتکنيس
  اين مطلب کجا نوشته شده است؟ -
 .در دفترچه راهنمای فنی -
 ما مشکلات زيادی اينجا داريم، می توانيد يک نسخه از آن راهنما را برای من فکس کنيد؟ -
 می قول بدهيد که آنرا دوباره به من فکس. ولی اين تنها نسخه ای است که دارم. خب، باشد) با اکراه( -

  .کنيد
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 No Comment 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١تقسيم نه چندان بزرگ: ١٠برنامه 
  

: ايده آن ساده است. اين برنامه ساده ای است که نشان می دهد چند رقم بامعنی برای اعداد اعشاری استفاده می شود
اده  را در نظر بگير، آنرا نمايش بده و ببين چند رقم آن نمايش د0.3333333 = 1/3يک کسر با دور گردش مثل 

  .می شود
  

او می دانست که کامپيوتر نمی تواند اينقدر احمق باشد، پس . با اين حال، نتايج برنامه، برنامه نويس را گيج کرد
  چه اتفاقی افتاده؟

  
1 /************************************************ 
2 * divide -- Program to figure out how many * 
3 * digits are printed in floating point * 
4 * by print 1/3 or 0.333333. * 
5 ************************************************/ 
6 #include <iostream> 
7 
8 int main() 
9 { 
10 float result; // Result of the divide 
11 
12 result = 1/3; // Assign result something 
13 
14 std::cout << "Result is " << result << '\n'; 
15 return (0); 
16 } 
 

  )٢٧، جواب ٢٩٢راهنمايی (
  

 افراد آنجا عادت . بايد دريک کامپيوتر اداره هواشناسی، مقدار باران را بر حسب اينچ وارد می کردیهواشناس
 به ۵٠کرده بودند که با صدم اينچ کار کنند، لذا وقتی از آنها پرسيده می شد که امروز چقدر باران آمده، جواب 

  . می بود اينچ يا نصف اينچ١٠٠/۵٠معنی 
  

يکی از افراد اين مطلب را فراموش کرد . ”0.50“با اين حال برای وارد کردن اين در کامپيوتر بايد نوشته می شد 
ميزان فوق العاده ای باران .  استزيادی اينچ، باران ۵٠حالا .  وارد کرد”50“و ميزان بارش باران را بصورت 

  :يش دادکامپيوتر خطا گرفت و پيغام مناسب را نما. است
  ...  يک کشتی بساز و از هر کدام از جانداران جفتی را بردار

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 The Not-So-Great-Divide 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١دو فايل، خيلی زياد است: ١١برنامه 
  

  مشکل کجاست؟.  و اشتباه در آن است”!Hello World“اين هم روش ديگری برای انجام دادن 
  

File: sub.cpp 
1 // The string to print 
2 char str[] = "Hello World!\n"; 
 
File: main.cpp 
1 /************************************************ 
2 * print string -- Print a simple string. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 extern char *str; // The string to print 
7 
8 int main() 
9 { 
10  std::cout << str << std::endl; 
11  return (0); 
12 } 
 

  )٧، جواب ٢۶٩راهنمايی (
  

چگونه هيچ وقت کارت پارک تهيه برنامه نويسی که من او را می شناسم فکر می کرد که راهی را يافته است که 
او تصور می . I1I1I1) ٣، و O0O0O0) ٢، 0O0O0O) ١:  سه گزينه او برای پلاک ماشين اينها بودند.نکند

 بسيار شبيه هم می باشند و تقريبا غيرممکن است که 0 و رقم Oف کرد که اگر مأمور پليسی ماشين را ببيند، حر
  .شماره پلاک را درست يادداشت کند

  
مأمور راهنمايی رانندگی که پلاک را صادر می کرد سردرگم شد و شماره پلاک را . متأسفانه نقشه او نگرفت

  . صادر کردOOOOOOبصورت 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Two Files Is Too Many 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١زودباش و صبر کن: ١٢برنامه 
  

کدی که بر اساس آن، اين برنامه نوشته شده است، توسط يک برنامه نويس سيستم در شرکتی که مدتها پيش در آن 
  .کار می کردم، نوشته شده است

  
 کاراکتر در ثانيه ٩۶٠با اينکه خط سريال می توانست تا . قرار بود اين برنامه روی يک خط سريال، داده بفرستد

  چــــــــــــــــــرا؟.  کاراکتر در ثانيه داشته باشيم٣٠٠ می توانستيم را رد و بدل کند، ما فقط
  

1 /************************************************ 
2 * send_file -- Send a file to a remote link * 
3 * (Stripped down for this example.) * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <fstream> 
7 #include <stdlib.h> 
8 
9 // Size of a block 
10 const int BLOCK_SIZE = 256; 
11 
12 /************************************************ 
13 * send_block -- Send a block to the output port* 
14 ************************************************/ 
15 void send_block( 
16  std::istream &in_file, // The file to read 
17  std::ostream &serial_out // The file to write 
18 ) 
19 { 
20  int i; // Character counter 
21 
22  for (i = 0; i < BLOCK_SIZE; ++i) { 
23   int ch; // Character to copy 
24 
25   ch = in_file.get(); 
26   serial_out.put(ch); 
27   serial_out.flush(); 
28  } 
29 } 
30 
31 int main() 
32 { 
33  // The input file 
34  std::ifstream in_file("file.in"); 
35 
36  // The output device (faked) 
37  std::ofstream out_file("/dev/null"); 
38 
39  if (in_file.bad()) 
40  { 
41   std::cerr << 
42    "Error: Unable to open input file\n"; 
43   exit (8); 
44  } 
45 
46  if (out_file.bad()) 
47  { 
48   std::cerr << 
49    "Error: Unable to open output file\n"; 

                                                 
1 Hurry Up and Wait 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 
50   exit (8); 
51  } 
52 
53  while (! in_file.eof()) 
54  { 
55   // The original program output 
56   // a block header here 
57   send_block(in_file, out_file); 
58   // The original program output a block 
59   // trailer here. It also checked for 
60   // a response and resent the block 
61   // on error 
62  } 
63  return (0); 
64 } 

  
  )۶۵، جواب ١٨٣راهنمايی (
  

يک مدير سيستم عادت دارد که دو هفته قبل ازاينکه سيستم ها را ارتقا دهد، اعلام می کند که کار ارتقا انجام شده 
در " نرم افزار من از کار افتاده است و اين نتيجه ارتقا شما است"نوعا اعتراض های عجولانه ای مانند . است

  .مدير می داند که اين امر بدليل ارتقا نيست چون واقعا آنرا انجام نداده است. روز اعلان وجود خواهد داشت
  

هر اعتراضی که بعد از آن وجود داشته باشد احتمالا ) بطور مخفيانه(وقتی که او واقعا عمل ارتقا را انجام می دهد 
  .برحق است

  
رج راديويی جديد نصب می کنند و آنرا برای چند آنها يک ب. اپراتورهای آماتور راديو از اين ترفند استفاده می کنند

اين کار به همسايه ها دو هفته فرصت می دهد تا به تداخل تلويزيون بخاطر وجود آنتن . هفته قطع نگه می دارند
  .جديد اعتراض کنند
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١دارداگراين برنامه خيلی : ١٣برنامه 
  

 همچنين اين برنامه علاوه بر مشکلی که قرار بود آنرا ست کار نمی کند؟چرا اين برنامه برای بعضی مبالغ در
  مشکل ديگر کجاست؟. نشان دهد، خطايی هم دارد

  
1 /************************************************ 
2 * Billing -- Print out how much we owe * 
3 * customers or they owe us. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 // Number of pennies in a dollar 
8 const int DOLLAR = 100; 
9 
10 /************************************************ 
11 * billing -- do the billing. * 
12 * If the customer owes us money * 
13 * -- output debt. * 
14 * If we owe more than $100 * 
15 * -- output credit. * 
16 * Between $0 and $100 just ignore the * 
17 * account. * 
18 ************************************************/ 
19 int billing( 
20 // Current balance (in cents) 
21  const int balance 
22 ) { 
23  if (balance < 0) 
24  if (balance < - (100*DOLLAR)) 
25    std::cout << "Credit " << -balance << endl; 
26  else 
27   std::cout << "Debt " << balance << endl; 
28 
29  return (0); 
30 } 
31 
32 int main() 
33 { 
34  /* Test code */ 
35  billing(50); 
36  billing(-10); 
37  return (0); 
38 } 

  )٣١، جواب ۴۴راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 This Program Is a Little Iffy 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١فريب آميزبرنامه نويسی : ١۴برنامه 
  

  :بعبارت ديگر.  است٢برنامه نويس می داند که شيفت دادن به چپ مانند ضرب در توانی از 
  

x << 1  برابر است با x * 2 (2 = 21) 
x << 2  برابر است با x * 4 (4 = 22) 
x << 3  برابر است با x * 8 (8 = 23) 
 

  :برنامه نويس از اين ترفند برای انجام يک محاسبه سريع استفاده می کند ولی يک چيز اشتباه است
  

1 /************ *********** ************ ********** 
2 * Simple syntax testing. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main(void) 
7 { 
8  int x,y; // Two numbers 
9 
10  x = 1; 
11 
12  y = x<<2 + 1; // x<<2 = 4 so y = 4+1 = 5 
13  std::cout << "Y=" << y << std::endl; 
14  return (0); 
15 } 
 

  )۴٩، جواب ٢۶۶راهنمايی (
  

 اين برنامه بايد عمل .ا شبيه سازی کنديک هکر مأمور شد تا برنامه ای بنويسد که يک ماشين حساب چهار کاره ر
. با اين حال مشخص نشده بود که چه نوع عددی استفاده بايد شود. جمع، تفريق، ضرب و تقسيم را انجام می داد

به يک دفترچه راهنمای کاربر نيز نياز بود . (IV + III = VII)بنابراين برنامه هکر با اعداد رومی کار می کرد
  .بنابراين برنامه نويس يک راهنمای مفصل به زبان لاتين تهيه کرد.  نشده بودولی زبان آنهم مشخص

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Shifty Programming 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١خاموش: ١۵برنامه 
  

  پس چرا کار نمی کند؟. برنامه زير به منظور تشخيص اينکه يک کلمه، کلمه کليدی است يا نه، طراحی شده است
  

1 /************************************************ 
2 * test the keyword finding function: "keyword" * 
3 ************************************************/ 
4 #include <cstring> 
5 #include <iostream> 
6 
7 /************************************************ 
8 * keyword -- return true if a keyword found * 
9 ************************************************/ 
10 bool keyword( 
11  const char word[] // The work to look for 
12 ) 
13 { 
14  // A set of keywords 
15  static const char *key_list[] = { 
16   "bool", 
17   "int", 
18   "const", 
19   NULL 
20  }; 
21  int i; // Index into the list 
22 
23  // Look for the keyword 
24  for (i = 0; key_list[i] != 0; ++i) { 
25   if (std::strcmp(word, key_list[i])) 
26    return (true); 
27  } 
28  return (false); 
29 } 
30 int main() 
31 { 
32  std::cout << "keyword(bool) = " << 
33   keyword("bool") << '\n'; 
34 
35  std::cout << "keyword(sam) = " << 
36   keyword("sam") << '\n'; 
37  return (0); 
38 } 
 

  )٧۶، جواب ٢٩۴راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Wordless 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١آهسته و پيوسته: ١۶برنامه 
  

 ثانيه طول می کشد تا فايل را کپی کند، درحاليکه ٣۴ دقيقه و ١چرا اين برنامه اينقدر کند است؟ روی سيستم من 
ه سريعتر چه کاری می توان کرد تا برنام. لينوکس همين کار را در کمتر از نيم ثانيه انجام می دهد cpدستور 
  شود؟

  
1 /************************************************ 
2 * copy input file to output file. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <unistd.h> 
6 #include <fcntl.h> 
7 
8 int main() { 
9  // The fd of the input file 
10  int in_fd = open("file.in", O_RDONLY); 
11 
12  // The fd of the output file 
13  int out_fd = open("file.out", 
14    O_WRONLY|O_CREAT, 0666); 
15 
16  char ch; // Character to copy 
17 
18  if (in_fd < 0) { 
19   std::cout << 
20   "Error could not open input file\n"; 
21   exit (8); 
22  } 
23 
24  if (out_fd < 0) { 
25   std::cout << 
26    "Error could not open output file\n"; 
27   exit (8); 
28  } 
29  while (1) { 
30   if (read(in_fd, &ch, 1) != 1) 
31  break; 
32 
33  write(out_fd, &ch, 1); 
34  } 
35  close(in_fd); 
36  close(out_fd); 
37  return (0); 
38 } 
 

  )٩۶، جواب ۶راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Slow but Sure 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١کاراکتر عجيب: ٣فصل 
  

برنامه های اين فصل همه کار می کنند و آنچه را که قرار است انجام دهند، انجام می دهند بجز اينکه يک يا دو 
ها، به شگفتی های واقعی و خرابی های کلی منجر خواهند مسلما اين کاراکتر. کاراکتر در جای خود قرار ندارند

  .شد
  

  ٢دوباره سلام: ١٧برنامه 
  

  مشکل چيست؟.  را خراب کرديم”Hello World“. بازهم اين کار را انجام می دهيم
  

1 #include <iostream> 
2 
3 int main() 
4 { 
5  std::cout << "Hello World!/n"; 
6  return (0); 
7 } 

  
  )۶٩، جواب ١٧٢يی راهنما(
  

  .کوبول برای برنامه نويسان بی مايه مناسب است. برنامه نويسان واقعی به زبان کوبول برنامه نمی نويسند
  

ولی اگر آنها را روی ماشين قرار دهيد، می . برنامه های برنامه نويسان واقعی هيچ وقت در اولين بار کار نمی کند
  . ساعته برای ديباگ کردن٣٠جلسه "  بسيار کمیتعداد"توانند کار کنند البته بعد از 

  
 صبح ديديد، ٩اگر برنامه نويس واقعی را حول و حوش .  کار نمی کنند۵ تا ٩برنامه نويسان واقعی هيچ وقت از 

  .بخاطر اين است که تمام شب بيدار بوده اند
  

 است که نمی توانند کد برنامه را مستندسازی برای ابلهانی. برنامه نويسان واقعی هيچ وقت مستندسازی نمی کنند
  .بخوانند

  
 علوم کامپيوتری برنامه نمی  ريشه ای يا هر کدام از آن زبانهایAda يا BLISSبرنامه نويسان واقعی به پاسکال، 

  .انواع داده قوی فقط بدرد افراد کم حافظه می خورد. نويسند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 One Character Wonders 
2 Hello Again 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١کلاسيک: ١٨برنامه 
  

اگر داريد يک برنامه نويس می .  هستيد، اشتباه موجود در برنامه زير را مرتکب شده ايداگر شما يک برنامه نويس
 بنا .و اين شما را سرگشته می کند تا موقعی که بفهميد قضيه چه بوده است. شويد، اين اشتباه را مرتکب خواهيد شد

  براين برنامه زير چه کار می کند؟
  

1 /************************************************ 
2 * Test the logic for a simple accounting * 
3 * program. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  // Amount owed (if any) by the user 
10  int amount; 
11 
12  std::cout << "Enter current balance: "; 
13  std::cin >> amount; 
14 
15  if (amount = 0) 
16   std::cout << "You owe nothing\n"; 
17  else 
18   std::cout << "You owe " << amount << "\n"; 
19 
20  return (0); 
21 } 

  
  )۴٧، جواب ١۵۵راهنمايی (
  

صفحه آغازين، . من برای يک شرکت نرم افزاری مهم و روی يک نسخه بين المللی واژه پرداز کار می کردم
ولی در اروپا شکل استاندارد تاريخ . 09/20/83 نشان می داد مثلا mm/dd/yyتاريخ واگذاری را بصورت 

او اين موضوع . د پرسيدم که از کدام شکل استفاده کنمبعنوان راهنمايی از رئيس خو.  استdd/mm/yyبصورت 
او تا يک هفته بعد از اينکه من . را به بحث گذاشت و حدود يک ماه با مديران خود در مورد مسأله تبادل نظر کرد

.  نوامبر حل کردم١١در اين مدت من مسأله را با تنظيم تاريخ روی . نرم افزار را تحويل دادم، به من جواب نداد
  .11/11/83: بله تاريخ ما بدين صورت بود

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Classic 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١متهم رديف اول: ١٩برنامه 
  

الگوريتم استفاده شده بسيار ساده است ولی با .  را پيدا می کند٩ تا ٢اين يک برنامه ساده است که اعداد اول بين 
  افتد؟اين حال انتظار می رود که درست کار کند، پس چه چيزی دارد واقعا اتفاق می 

  
1 /************************************************ 
2 * prime -- A very dump program to check to see * 
3 * if the numbers 2-9 are prime. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  int i; // Number we are checking 
10 
11  for (i = 2; i < 10; ++i) { 
12   switch(i) { 
13    case 2: 
14    case 3: 
15    case 5: 
16    case 7: 
17     std::cout << i << " is prime\n"; 
18     break; 
19    default: 
20     std::cout << i << 
21      " is not prime\n"; 
22    break; 
23   } 
24  } 
25  return (0); 
26 } 

  
  )۶٧، جواب ٣۵۴راهنمايی (
  

سن بانويی برای .  ذخيره می کردیکامپيوتر مؤسسه رفاه اجتماعی در واشنگتن، سن افراد را بصورت دو رقم
 01 بصورت ١٠١  و ذخيره کرد00 سالش شد، کامپيوتر سن او را بصورت ١٠٠وقتی او . سيستم خيلی زياد بود

 سالگی رسيد و دولت يک مأمور آموزش و ١٠٧نکه او به سن اين امر زياد مشکل ساز نبود تا اي. ذخيره شد
  .پرورش به خانه او فرستاد تا بررسی کند که چرا او در کلاس اول ثبت نام نکرده است

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Prime Suspect 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١ساده تر از آنچه که انتظار می رود: ٢٠برنامه 
  

يست از مجذورها توليد می کند ولی آن يک ل.  توليد کند١٠ تا ١برنامه زير قرار است يک ليست از مجذور اعداد 
  .چيزی نيست که برنامه نويس انتظار داشته است

  
1 /************************************************ 
2 * Print out the square of the numbers * 
3 * from 1 to 10 * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  int index; /* Index into the table */ 
10 
11  for (index = 1; index <= 10; ++index); 
12   std::cout << index << " squared " << 
13    (index * index) << '\n'; 
14 
15  return (0); 
16 } 

  
  )٣۴، جواب ١٩٣راهنمايی (
  

 برای برنامه نويسانی است که نمی دانند به کوبول برنامه PL/I.  برنامه نمی نويسندPL/Iعی به برنامه نويسان واق
  .بنويسند يا به فرترن

  
  . بازی می کنند، بهتر فکر می کنندRogue يا Adventureبرنامه نويسان واقعی وقتی 

  
ر لوله و محاسبات کريستالوگرافی فرکانس فشافرترن برای . برنامه نويسان واقعی به فرترن برنامه نمی نويسند

  .فرترن برای مهندسان ابلهی است که جورابهای تميز و سفيد می پوشند. است
  

اين فرايند . آنها درستی برنامه را تشخيص می دهند. مهندسان نرم افزار واقعی، برنامه ها را ديباگ نمی کنند
  .کمکی برای تشخيص درستیمستلزم اجرای چيزی روی کامپيوتر نيست بجز احيانا يک بسته 

  
مهندسان نرم افزار واقعی ايده يک سخت افزار پيچيده و ثقيل در مسافتی دور که می تواند هر لحظه از کار بيفتد 

 آنها به افراد سخت افزاری بسيار بی اعتماد هستند و اميدوارند چنين سيستم هايی بصورت .را دوست ندارند
آنها به کامپيوترهای شخصی علاقه دارند مگر اينکه بخواهند بسته نرم . مجازی در هر سطحی وجود داشته باشد

  .افزاری کمکی برای تشخيص درستی را اجرا کنند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Simpler Than Expected 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١بدون شرح: ٢١برنامه 
  

  برنامه زير چه چيزی را چاپ می کند؟ چرا؟
  

1 /************************************************ 
2 * demonstrate how to do a divide. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 /************************************************ 
7 * div -- Do a divide * 
8 * * 
9 * Returns: Result of the divide. * 
10 * * 
11 * divisor is reset to 1. * 
12 ************************************************/ 
13 static int div( 
14  int *divisor // Pointer to the divisor 
15 ) 
16 { 
17  int result = 5; // Dividend 
18 
19  result=result/*divisor; /* Do divide */; 
20  *divisor=l; 
21  return (result); 
22 } 
23 
24 int main() 
25 { 
26  int num = 5; // Divisor 
27 
28  std::cout << "Division " << 
29   div(&num) << std::endl; 
30  return (0); 
31 } 
 

  
  )٩١، جواب ١۶٨راهنمايی (
  

  :جايزه بهترين خطای رمزآلود تقديم می شود به
 

Error: Success 
  

  .من هنوز دارم رمز آنرا کشف می کنم
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 No Comment 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١برای پارامترهای ما زياد است: ٢٢برنامه 
  

کاری که می . ، مطمئن شويد که زياد بزرگ نمی شودMAXبا محدود کردن اندازه به : ايده برنامه زير ساده است
  :کنيم اين است

  
1 /************************************************ 
2 * Test the logic to limit the size of a * 
3 * variable. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  int size = 20; // Size to be limited 
10  const int MAX = 25; // The limit 
11 
12  if (size > MAX) 
13   std::cout << "Size is too large\n"; 
14   size = MAX; 
15 
16  std::cout << "Size is " << size << '\n'; 
17  return(0); 
18 } 
 

  )۴، جواب ٣٠۴راهنمايی (
  

به ( خطی بود 0در واقع اولين نسخه اين برنامه يک فايل دسته ای .  در يونيکس کاری نمی کندtrueدستور 
 خطی 0در طول ساليان، اضافاتی بی معنی به آن افزوده شد تا جائيکه برنامه ). shell scriptاصطلاح يونيکس 

  .به صورت زير درآمد
#! /bin/sh 
# 
#        @(#)true.sh 1.5 88/02/07 SMI; from UCB 
# 
exit 0 

  
آن بدين معنی است که آنها چهار نسخه قبلی از اين برنامه را دستکاری کردند تا به .  شماره نسخه است1.5عدد 

  .دليل اينکه چرا آنها يک برنامه پوچ را چهار بار تغيير دادند برای من قابل فهم نيست. اين نسخه رسيدند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Getting Too Big for Our Parameters 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١آنچه که گفتنی است: ٢٣برنامه 
  

تابع به اندازه کافی ساده است ولی شايد بيش از حد .  خودش را تست کندstrlenبرنامه نويس می خواهد نسخه 
  بنابراين طول رشته های زير چقدر است؟. ساده است

Sam 
This is a test 
Hello World 
 
1 /************************************************ 
2 * Compute the length of a string entered by * 
3 * the user. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /************************************************ 
8 * length -- Find the length of a string * 
9 * (strlen does a better job.) * 
10 * * 
11 * Returns: * 
12 * length of the string. * 
13 ************************************************/ 
14 static int length( 
15  const char string[] // String to check 
16 ) 
17 { 
18  int index; // index into the string 
19 
20  /* 
21  * Loop until we reach the 
22  * end of string character 
23  */ 
24  for (index=0; string[index] != '\0';++index) 
25   /* do nothing */ 
26 
27 return (index); 
28 } 
29 
30 int main() 
31 { 
32  char line[100]; // Input line from user 
33 
34  while (1) { 
35   std::cout << "Enter a string: "; 
36   std::cin.getline(line, sizeof(line)); 
37 
38   std::cout << "Length is " << 
39    length(line) << '\n'; 
40  } 
41  return (0); 
42 } 

  
  )٩٧، جواب ١١۴راهنمايی (
  
  
  

                                                 
1 The Long and the Short of It 

 29 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١بيشتر از يک تقسيم ساده: ٢۴برنامه 
  

  .با اينکه آنقدر ساده است که اشتباه نکند ولی اشتباه می کند. اين برنامه دو عدد صحيح را بر هم تقسيم می کند
  

1 /************************************************ 
2 * Simple divide program. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  int n1, n2; // Two integers 
9 
10  std::cout << "Enter two integers: "; 
11  std::cin >> n1 >> n2; 
12 
13  if (n2 =! 0) 
14   std::cout << "Result is: " << 
15    (n1/n2) << '\n'; 
16  else 
17   std::cout << "Can not divide by zero\n"; 
18 
19  return (0); 
20 } 
  

  )٢۵، جواب ٧٠راهنمايی (
  

کاربران واقعی از اين می ترسند که دستگاه را داغان کنند، ولی هيچ وقت از اينکه صورت شما را داغان کنند نمی 
  .ترسند

  
کاربران واقعی ترکيب عجيب و غريبی از مقادير ورودی بدست می آورند که سيستم را برای روزها از کار می 

  .اندازد
  

  . برنامه نويسان واقعی متنفرندکاربران واقعی از
  

برنامه نويسان واقعی کاربران واقعی را فقط آدم های . برنامه نويسان واقعی از کاربران واقعی نفرت ندارند
  .نامربوط می دانند

  
  .کاربران واقعی شماره تلفن منزل شما را می دانند

  
دانند که چه وقت برنامه شما آن کار را انجام کاربران واقعی هيچ وقت نمی دانند چه می خواهند، ولی هميشه می 

  .نمی  دهد
  

  . استفاده نمی کنندHelpکاربران واقعی هيچ وقت از کليد 
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Overly Simple Division 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

   ١بيشترين شگفتی: ٢۵برنامه 
  

ولی برنامه کار ديگری .  بار طراحی شده است١٠حلقه برنامه زير برای چاپ يک پيغام خوش آمدگويی به اندازه 
  ضيه چيست؟ق. انجام می دهد

  
امپايلرهای : توجه  و ديگر سيستم هايی که رهنمون های پيش پردازنده را پياده سازی نمی GNUاين برنامه روی 

  .کنند، کامپايل نمی شود
ک

  
1 /************************************************ 
2 * Print a bunch of greetings. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 #define MAX =10 
7 
8 int main() 
9 { 
10  int counter; // Current greeting 
11 
12  for (counter =MAX; counter > 0; --counter) 
13   std::cout <<"Hi there\n"; 
14 
15  return (0); 
16 } 

  
  )١١٢، جواب ١٩۴راهنمايی (
  

. آنها تقريبا يک مشکل آزاردهنده داشتند. يوتر يک دانشگاه بزرگ در يک ساختمان قديمی قرار داشتمرکز کامپ
  . می شدrebootشب هنگام وقتی که اپراتور، اتاق را ترک می کرد، کامپيوتر 

  
به  می شود که اپراتور rebootيک تکنيسين کامپيوتر فراخوانده می شد و به سرعت دريافت که سيستم فقط وقتی 

  .وقتی می رفت آب بخورد هيچ اتفاقی نمی افتاد. حمام می رود
  

تجهيزات تشخيصی بسياری روی کامپيوتر . يک سری از تکنيسين ها فراخوانده شدند تا مسأله را بررسی کنند
  .قرار گرفتند

  
 پوند بود ٣٠٠د وزن اپراتور حدو. زمين آن ساختمان به لوله های آب وصل بود. نهايتا ريشه مشکل را پيدا کردند

اين امر اتصال با زمين را قطع می . و وقتی روی حمام می نشست آنرا قدری خم می کرد و لوله ها جدا می شدند
  . می کردrebootکرد و باعث يک نوسان کوچک می شده که کامپيوتر را 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Maximum Surprise 
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  ١منطقه دردسر: ٢۶برنامه 
  

برای پهنا کار می کند ولی با درازا مشکل . ا، زياد کوچک نشونداين برنامه قرار است تعيين کند که پهنا و دراز
  .دارد

  
1 /************************************************ 
2 * Test the logic to limit the width and height * 
3 * of a rectangle. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  // The smallest legal value 
10  // of width and height 
11  const int MIN = 10; 
12 
13  int width = 5; // Current width 
14  int height = 50; // Current height 
15 
16  if (width < MIN) { 
17   std::cout << "Width is too small\n"; 
18   width = MIN; 
19 
20  if (height < MIN) 
21   std::cout << "Height is too small\n"; 
22   height = MIN; 
23  } 
24 
25  std::cout << "area(" << width << ", " << 
26   height << ")=" << 
27   (width * height) << '\n'; 
28  return (0); 
29 } 

  
  )١٣، جواب ٢٩٠راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Trouble Area 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١مسائل روزمره: ۴فصل 
  

 .اين برنامه نويسان، هر روز مرتکب اشتباهاتی می شوند. برنامه نويسان حرفه ای، برنامه های جديدی می نويسند
ئل پيشرفته در اينها، اشتباهات ساده يک برنامه نويس مبتدی نيستند و آنقدر هم پيچيده نمی باشند که به عنوان مسا

  .اين باگ ها، باگ های روزمره هستند. نظر گرفته شوند
  

  ٢"وو"و " و: "٢٧برنامه 
  

مشکل اينجاست که برنامه . اين برنامه طراحی شده است تا بررسی کند که آيا دو عدد مخالف صفر می باشند يا نه
  :نويس زياد از مختصر نويسی استفاده کرده است و يک جای کار ايراد دارد

  
1 /************************************************ 
2 * if_test -- Simple test of the if statement. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  int i1 = 12; // A number 
9  int i2 = 3; // Another number 
10 
11 if (i1 & i2) 
12  std::cout << "Both numbers are non-zero\n"; 
13  else 
14   std::cout << "At least one number is zero\n"; 
15  return (0); 
16 } 

  
  )١٧، جواب ٣۵١راهنمايی (
  

، "آيا فضای کافی برای ذخيره داريد؟. "يک منشی يادداشتی را فراهم کرده بود و نمی توانست آنرا ذخيره کند
  .سوالی بود که کارشناس کامپيوتر از او پرسيد

  
   ".Disk space OKآه البته ، پيغامی دريافت می کنم که می گويد :"منشی جواب داد

  
  . واقعا وجود داردDisk space: OKيوتر از بالای سر او نگاه کرد و مطمئن شد که پيغام کارشناس کامپ

  
بعد از پاک کردن چند فايل ديگر، پيغام . Disk space: 4Kسپس او چند فايل را پاک کرد و پيغام تبديل شد به 

  .يادداشت خود را ذخيره کند و منشی می توانست Disk space: 32Kتبديل شد به 
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Everyday Rroblems 
2 “and” and “and and” 
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  ١خطای صفر: ٢٨برنامه 
  

  خراب شده است؟ memsetپس چرا کار نمی کند؟ آيا . برنامه زير طراحی شده است تا يک آرايه را صفر کند
  

1 /************************************************ 
2 * zero_array -- Demonstrate how to use memset * 
3 * to zero an array. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <cstring> 
7 
8 int main() 
9 { 
10  // An array to zero 
11  int array[5] = {1, 3, 5, 7, 9}; 
12 
13  // Index into the array 
14  int i; 
15 
16  // Zero the array 
17  memset(array, sizeof(array), '\0'); 
18 
19  // Print the array 
20  for (i = 0; i < 5; ++i) 
21  { 
22   std::cout << "array[" << i << "]= " << 
23   array[i] << std::endl; 
24  } 
25  return (0); 
26 } 

  
  )٢٠، جواب ۵٠راهنمايی (
  

  :Xeroxاز يک راهنمای فرترن برای کامپيوترهای 
  

بنويسيم  π بجای اينکه هر بار بجای . اين است که به ثوابت، اسم اختصاص دهدDATAهدف اصلی عبارت 
اختصاص دهيم و بجای آن  PIبه متغير ، اين مقدار را DATAبا عبارت ، می توانيم 3.141592653589793

 π اين کار همچنين تغيير دادن برنامه را آسانتر می کند چون ممکن است مقدار .لانی از آن استفاده کنيمعدد طو
  .عوض شود

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Zero Error 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١خواننده عزيز، اين خيلی ابتدايی است: ٢٩برنامه 
  

 آنها ولی نتايج، عناصر ماتريس نيستند؛.  را نمايش دهد٣ در ٣برنامه زير طراحی شده است تا يک ماتريس 
  قضيه چيست؟. چيزهای ديگری هستند

  
1 /************************************************ 
2 * print_element -- Print an element in a * 
3 * matrix. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 // A simple matrix 
8 int matrix[3][3] = { 
9  {11, 12, 13}, 
10  {21, 22, 23}, 
11  {31, 32, 33} 
12 }; 
13 
14 int main() 
15 { 
16  std::cout << "Element[1,2] is " << 
17   matrix[1,2] << std::endl; 
18  return (0); 
19 } 

  
  )٨۶، جواب ٨٩راهنمايی (
  

  : پيغام خطايی را تاکنون وجود داشته نمايش می دهد را می شناسم که متملقانه ترينيک برنامه نقشه کشی
  

 را از ١٠٠٠اين برنامه حقير و بی ارزش مفتخر است به اطلاع حضرتعالی برساند که نمی توانم مقدار مقياس 
 ١٠٠ و ١ که مرا نوشته است، مقدار اين متغير را بين  و کوته فکریشما بپذيرم زيرا برنامه نويس بی ملاحظه

  . استمحدود ساخته
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 It’s Elementary, My Dear Reader 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١کمی دردسر: ٣٠برنامه 
  

برنامه نويس می خواهد که اجازه . اين برنامه از يک متغير برای نگهداری هشت علامت اجازه استفاده می کند
 را به کاربر خاصی بدهد و بعد بررسی کند که (P_BACKUP) و پشتيبانی داده ها (P_ADMIN)های مديريت 

  چه اتفاقی دارد می افتد؟. اردهی شده اند يا نهآيا بيت ها درست مقد
  

1 /************************************************ 
2 * print_privs -- Print some of the privilege * 
3 * flags. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 #define CI const int 
8 CI P_USER = (1 << 1); // Normal user privileges 
9 CI P_REBOOT = (1 << 2); // Can reboot systems 
10 CI P_KILL = (1 << 3); // Can kill any process 
11 CI P_TAPE = (1 << 4); // Can use tape devices 
12 CI P_RAW = (1 << 5); // Can do raw io 
13 CI P_DRIVER = (1 << 6); // Can load drivers 
14 CI P_ADMIN = (1 << 7); // Can do administration 
15 CI P_BACKUP = (1 << 8); // Can do backups 
16 
17 int main() 
18 { 
19  // The privileges 
20  unsigned char privs = 0; 
21 
22  // Set some privs 
23  privs |= P_ADMIN; 
24  privs |= P_BACKUP; 
25 
26  std::cout << "Privileges: "; 
27 
28  if ((privs & P_ADMIN) != 0) 
29   std::cout << "Administration "; 
30 
31  if ((privs & P_BACKUP) != 0) 
32   std::cout << "Backup "; 
33 
34  std::cout << std::endl; 
35  return (0); 
36 } 

  
  )١١ب ، جوا٧راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 A Bit of Trouble 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١اعداد بسيار کوچک: ٣١برنامه 
  

 ٣٠می خواست از بيتها برای ذخيره سازی علامتها استفاده کند تا از مشکلی که در برنامه . اين برنامه زيرک بود
  :او هم مشکلات جديدی ايجاد کردولی . بوجود آمد جلوگيری کند

  
1 /************************************************ 
2 * printer status -- Print the status of the * 
3 * printer. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /* 
8 * Printer status information. 
9 */ 
10 struct status { 
11  // True if the printer is on-line 
12  int on_line:1; 
13 
14  // Is the printer ready 
15  int ready:1; 
16 
17  // Got paper 
18  int paper_out:1; 
19 
20  // Waiting for manual feed paper 
21  int manual_feed:1; 
22 }; 
23 
24 int main() 
25 { 
26  // Current printer status 
27  status printer_status; 
28 
29  // Tell the world we're on-line 
30  printer_status.on_line = 1; 
31 
32  // Are we on-line? 
33  if (printer_status.on_line == 1) 
34   std::cout << "Printer is on-line\n"; 
35  else 
36   std::cout << "Printer down\n"; 
37  return (0); 
38 } 

  
  )۴٢، جواب ١۶٧راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Very Small Numbers 
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  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١مشکل دو چندان: ٣٢برنامه 
  

  چرا نمی توانيم هيچ وقت کاراکترهای دوتايی را پيدا کنيم؟
  

1 /************************************************ 
2 * test the find_double array. * 
3 ************************************* **********/ 
4 #include <iostream> 
5 char test[] = "This is a test for double letters\n"; 
6 /************************************************ 
7 * find_double -- Find double letters in an * 
8 * array. * 
9 * * 
10 * Returns: * 
11 * number of double letters in a string. * 
12 ************************************************/ 
13 static int find_double( 
14  const char str[] // String to check 
15 ) { 
16  int index; // Index into the string 
17 
18  for (index = 0; str[index] != '\0'; ++index) { 
19   /* 
20   * Start prev_ch out with a strange value 
21   * so we don't match on the first 
22   * character of the string. 
23   */ 
24   char prev_ch = '\0'; 
25 
26   if (prev_ch == str[index]) 
27    return (index-1); 
29   prev_ch = str[index]; 
30  } 
31  return (-1); 
32 } 
33 
34 int main() { 
35  std::cout << "find_double= " << 
36   find_double(test) << std::endl; 
37  return (0); 
38 } 
 

  )١٠۶، جواب ٢۶١راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Double Trouble 
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  ١پست فطرت ها: ٣٣برنامه 
  

  ولی واقعا چه کار می کند؟.  را بعنوان خروجی بدهدABCبرنامه زير بايد 
  

1 /************************************************ 
2 * Toy program to print three characters. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  //A character to be printed 
9  char ch = 'A'; 
10 
11  std::cout << ch; // Output A 
12  std::cout << ch+1; // Output B 
13  std::cout << ch+2; // Output C 
14  std::cout << std::endl; 
15  return (0); 
16 } 
 

  )۴۵، جواب ١٢۴راهنمايی (
  

  قانون کمترين شگفتی
  

  .برنامه بايد طوری رفتار کند که به کمترين ميزان، کاربر را شگفت زده سازد
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Bad Characters 

 39 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١سنت ها چه شدند؟: ٣۴برنامه 
  

داد زيادی برنامه برای مدتی بدرستی کارمی کند ولی بعد از اينکه تع. اين يک برنامه ساده دفترچه چک است
  چه بر سر پولها آمده است؟. ورودی اضافه شدند، مجموع کل چند سنت کم دارد

  
1 /************************************************ 
2 * check -- Very simple checkbook program. * 
3 * * 
4 * Allows you to add entries to your checkbook * 
5 * and displays the total each time. * 
6 * * 
7 * Restrictions: Will never replace Quicken. * 
8 ************************************************/ 
9 #include <iostream> 
10 #include <fstream> 
11 #include <string> 
12 #include <vector> 
13 #include <fstream> 
14 #include <iomanip> 
15 
16 /************************************************ 
17 * check_info -- Information about a single * 
18 * check * 
19 ************************************************/ 
20 class check_info { 
21  public: 
22   // Date the check was written 
23   std::string date; 
24 
25   // What the entry is about 
26   std::string what; 
27 
28   // Amount of check or deposit 
29   float amount; 
30  public: 
31   check_info(): 
32   date(""), 
33   what(""), 
34   amount(0.00) 
35   {}; 
36   // Destructor defaults 
37   // Copy constructor defaults 
38   // Assignment operator defaults 
39  public: 
40   void read(std::istream &in file); 
41   void print(std::ostream &out_file); 
42 }; 
43 
44 // The STL vector to hold the check data 
45 typedef std::vector<check_info> check_vector; 
46 
47 /************************************************ 
48 * check_info::read -- Read the check * 
49 * information from a file. * 
50 * * 
51 * Warning: Minimal error checking * 
52 ************************************************/ 
53 void check_info::read( 
54  std::istream &in_file // File for input 
55 ) { 
56  std::getline(in_file, date); 
57  std::getline(in_file, what); 
58  in_file >> amount; 
59  in_file.ignore(); // Finish the line 
60 } 

                                                 
1 Non-Cents 
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61 /************************************************ 
62 * check_info::print -- Print the check * 
63 * information to a report. * 
64 ************************************************/ 
65 void check_info::print( 
66  std::ostream &out_file // File for output 
67 ) { 
68  out_file << 
69   std::setiosflags(std::ios::left) << 
70  std::setw(10) << date << 
71   std::setw(50) << what << 
72   std::resetiosflags(std::ios::left) << 
73   std::setw(8) << std::setprecision(2) << 
74   std::setiosflags(std::ios::fixed) << 
75   amount << std::endl; 
76 } 
77 
78 int main() 
79 { 
80  // Checkbook to test 
81  check_vector checkbook; 
82 
83  // File to read the check data from 
84  std::ifstream in_file("checks.txt"); 
85 
86  if (in_file.bad()) { 
87   std::cerr << "Error opening input file\n"; 
88   exit (8); 
89  } 
90  while (1) { 
91   check_info next_info; // Current check 
92 
93   next_info.read(in_file); 
94   if (in_file.fail()) 
95    break; 
96 
97   checkbook.push_back(next_info); 
98  } 
99  double total = 0.00; // Total in the bank 
100  for (check_vector::iterator 
101   cur_check = checkbook.begin(); 
102   cur_check != checkbook.end(); 
103   cur_check++) 
104  { 
105   cur_check->print(std::cout); 
106   total += cur_check->amount; 
107  } 
108  std::cout << "Total " << std::setw(62) << 
109  std::setprecision(2) << 
110  total << std::endl; 
111  return (0); 
112 } 
 

  )١٠٧، جواب ٣٩راهنمايی (
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  ١می خواهيد يک ميليون را چاپ کنيدحالا : ٣۵برنامه 
  

خب چرا برنامه زير کامپايل می شود؟ اصلا . ، ويرگول داشته باشيم++Cمن نمی دانستم که می توانيم در ثوابت 
  چه کار می کند؟

  
1 /************************************************ 
2 * print the value on one million. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  // Variable to hold a million 
9  long int one_million; 
10 
11  // Set the variable 
12  one_million = 1,000,000; 
13 
14  std::cout << 
15   "One million " << one_million << 
16   std::endl; 
17  return (0); 
18 } 
 

  )۴۴، جواب ۵۵راهنمايی (
  
   است؟نيازبرای تعويض يک لامپ به چند برنامه نويس : س
  
  برای تعويض يک لامپ به چند برنامه نويس مايکروسافت نياز است؟: س
  

  :جواب
  .هيچی، اين يک مشکل سخت افزاری است -
  . استهيچی، مايکروسافت، تاريکی را بعنوان جديدترين نوآوری درعرصه تکنولوژی ارائه کرده -

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 So You Want to Print a Million 
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  ١انباشت بيش از حد: ٣۶برنامه 
  

  چرا اين برنامه، فضای پشته را پر می کند؟
  

1 /************************************************ 
2 * test the data_holder class. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 /************************************************ 
6 * data_holder -- A class to hold a single * 
7 * integer * 
8 * * 
9 * Member functions: * 
10 * get -- Get value * 
11 * * 
12 * Note: By default the value of the data is 5. * 
13 * * 
14 * Warning: More member functions need to be * 
15 * added to this to make it useful. * 
16 ************************************************/ 
17 class data_holder { 
18  private: 
19   int data; // Data to store 
20  public: 
21   // Constructor -- Set value to default (5) 
22   data_holder(void):data(5) {}; 
23 
24   // Destructor defaults 
25   // 
26   // Copy constructor 
27   data_holder(const data_holder &old) { 
28    *this = old; 
29   } 
30 
31   // Assignment operator 
32   data_holder operator = ( 
33    data_holder old_data_holder) { 
34     data = old_data_holder.data; 
35     return (*this); 
36   } 
37 
38   // Get the data item 
39   int get(void) 
40   { 
41    return (data); 
42   } 
43 }; 
44 
45 int main() { 
46  // A data holder 
47  data_holder var1; 
48 
49  // Copy of a data holder 
50  data_holder var2(var1); 
51  return (0); 
52 } 
 

  )١٢، جواب ۵٣راهنمايی (
                                                 
1 Stacked Too High 
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  ١اين برنامه يک نکته دارد: ٣٧برنامه 
  

  .يک آرايه را صفر کند، ولی بعضی مواقع کارهای ديگری می کندبرنامه زير طراحی شده است تا 
  

1 /************************************************ 
2 * Pointer demonstration. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 static int data[16]; // Data to be stored 
7 static int n_data = 0; // Number of items stored 
8 
9 int main() 
10 { 
11  int *data_ptr; // Pointer to current item 
12 
13  // Zero the data array 
14  for (data_ptr = data+16-1; 
15   data_ptr >= data; 
16   --data_ptr) 
17 { 
18   *data_ptr = 0; 
19  } 
20 
21  // Enter data into the array 
22  for (n_data = 0; n_data < 16; ++n_data) { 
23   std::cout << 
24    "Enter an item or 0 to end: "; 
25   std::cin >> data[n_data]; 
26 
27   if (data[n_data] == 0) 
28    break; 
29  } 
30 
31  // Index for summing 
32  int index; 
33 
34  // Total of the items in the array 
35  int total = 0; 
36 
37  // Add up the items in the array 
38  for (index = 0; index < n_data; ++index) 
39   total += data[index]; 
40 
41  // Print the total 
42  std::cout << "The total is: " << 
43   total << std::endl; 
44 
45  return (0); 
46 } 
 

  )٢١، جواب ٨٧راهنمايی (
  
  
  
  

                                                 
1 This Problem Has a Point 
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  ١درستمقدار : ٣٨برنامه 
  

  خب، چه چيزی را واقعا چاپ می کند؟. اين، قسمتی از يک برنامه واضح است
  

File: main.cpp 
1 /************************************************ 
2 * test the check_for_even function. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int value = 21; // Value of the system size 
7 
8 // Checks global value for even or not. 
9 extern void check_for_even(void); 
10 
11 int main(void) 
12 { 
13  check_for_even(); 
14  std::cout << "Value is " << value << '\n'; 
15  return (o); 
16 } 
 
File: check.cpp 
1 #include <iostream> 
2 
3 // Value of the control system size 
4 int value = 30; 
5 
6 /************************************************ 
7 * check_for_even -- Check to see if global * 
8 * value is even. * 
9 ************************************************/ 
10 void check_for_even(void) 
11 { 
12  if ((value % 2) == 0) 
13   std::cout << "Ok\n"; 
14  else 
15   std::cout << "Value problem\n"; 
16 } 
 

  
  )۵٧، جواب ٢۴٨راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Good Value 
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  ١تانیتجديد نظر در رياضيات دبس: ٣٩برنامه 
  

برنامه .  است١ يا ٣/٣ برابر ٣/١ + ٣/١ + ٣/١همچنين . ١ + ١ + ١ = ٣ و ١ + ١ = ٢همه ما می دانيم که 
  چرا؟. ولی به دلايلی درست کار نمی کند. کامپيوتری زير اين مسأله را به تصوير می کشد

  
1 /************************************************ 
2 * test out basic arithmetic that we learned in * 
3 * first grade. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  float third = 1.0 / 3.0; // The value 1/3 
10  float one = 1.0; // The value 1 
11 
12  if ((third+third+third) == one) 
13  { 
14   std::cout << 
15   "Equal 1 = 1/3 + 1/3 + 1/3\n"; 
16  } 
17  else 
18  { 
19   std::cout << 
20   "NOT EQUAL 1 != 1/3 + 1/3 + 1/3\n"; 
21  } 
22  return (0); 
23 } 

  
  )۵۴، جواب ١١٣راهنمايی (
  

کامپيوتر يک .  می خواست آنرا اجرا کندRUNدانش آموزی اولين برنامه بيسيک خود را نوشته بود و با دستور 
سری عدد نشان داد و به سرعت صفحه بالا می رفت و اعداد بيشتری نمايش داده می شد و دانش آموز بيچاره نمی 

  .توانست آنها را بخواند
  

  ".، آرامتر اجرا می شد؟WALKآيا اگر می نوشتم : "دقيقه ای فکر کرد و از خود پرسيددانش آموز 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Kindergarten Arithmetic Revision 
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  ١دقت غيرقابل باور: ۴٠برنامه 
  

مقادير زير را محاسبه کن تا . ايده آن ساده است. اين برنامه طراحی شده تا دقت اعداد اعشاری را تشخيص دهد
  :جاييکه اعداد با هم برابر شوند

1.0 == 1.5 (1 + ½ or 1+ 1/21) (1.1 binary) 
1.0 == 1.25 (1 + ¼ or 1 + 1/22) (1.01 binary) 
1.0 == 1.125 (1 + 1/8 or 1+ 1/23) (1.001 binary) 
1.0 == 1.0625 (1 + 1/16 or 1+ 1/24) (1.0001 binary) 
1.0 == 1.03125 (1 + 1/32 or 1 + 1/25) (1.00001 binary) 
 

.  بيت اجرا شد٣٢ و اعداد اعشاری PCاين برنامه روی يک کامپيوتر . ا دقت محاسبات را می دهداين کار به م
اين برنامه جواب درست را به ما نمی   بيتی باشد؟٣٢خب، انتظار داريم چند رقم دودويی در يک عدد اعشاری 

  چرا؟. دهد
  

1 /************************************************ 
2 * accuracy test. * 
3 * * 
4 * This program figures out how many bits * 
5 * accuracy you have on your system. It does * 
6 * this by adding up checking the series: * 
7 * * 
8 * 1.0 == 1.1 (binary) * 
9 * 1.0 == 1.01 (binary) * 
10 * 1.0 == 1.001 (binary) * 
11 * .... * 
12 * * 
13 * Until the numbers are equal. The result is * 
14 * the number of bits that are stored in the * 
15 * fraction part of the floating point number. * 
16 ************************************************/ 
17 #include <iostream> 
18 
19 int main() 
20 { 
21  /* two numbers to work with */ 
22  float number1, number2; 
23 
24  /* loop counter and accuracy check */ 
25  int counter; 
26 
27  number1 = 1.0; 
28  number2 = 1.0; 
29  counter = 0; 
30 
31  while (number1 + number2 != number1) { 
32   ++counter; // One more bit accurate 
33 
34   // Turn numbers like 0.1 binary 
35   // into 0.01 binary. 
36   number2 = number2 / 2.0; 
37  } 
38  std::cout << counter << " bits accuracy.\n"; 
39  return (0); 
40 } 

  )٧٣، جواب ٣۵٢راهنمايی (
                                                 
1 Unbelievable Accuracy 
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  ١کمی دردسر: ۴١برنامه 
  

bit_out اين، يک ارائه گرافيکی از مقدار .  بيتی را می گيرد و مقدار هر بيت را چاپ می کند١۶ يک مقدار
  مشکل کجاست؟. درست می کند ولی خروجی کمی عجيب و غريب است

  
1 /************************************************ 
2 * bit test -- Test the routine to print out * 
3 * the bits in a flag. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 /************************************************ 
7 * bit_out -- print a graphical * 
8 * representation of each bit in a * 
9 * 16 bit word. * 
10 * * 
11 * For example: * 
12 * 0×55AF will print -X-X-X-XX-X-XXXX * 
13 ************************************************/ 
14 void bit_out( 
15  const short int value // Value to print 
16 ) 
17 { 
18  // The bit we are printing now 
19  short int bit = (1<<16); 
20 
21  int count; // Loop counter 
22 
23  for (count = 0; count < 16; ++count) 
24  { 
25   if ((bit & value) != 0) 
26    std::cout << "X"; 
27   else 
28    std::cout << '-'; 
29   bit >>= 1; 
30  } 
31  std::cout << std::endl; 
32 } 
33 int main() 
34 { 
35  bit_out(0×55AF); 
36  return (0); 
37 } 
 

  )٢، جواب ٣٣٢راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 A Bit of Trouble 
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  ١کمی دردسر بيشتر: ۴٢برنامه 
  

يک . خب پس حالا برنامه کار می کند، درست است؟ البته که نه.  را درست کرديم۴١، برنامه ١٩ما با تغيير خط 
  . برنامه که درست کار می کند، جايش در اين کتاب نيست

  
1 /************************************************ 
2 * bit test -- Test the routine to print out * 
3 * the bits in a flag. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 /************************************************ 
7 * bit_out -- print a graphical * 
8 * representation of each bit in a * 
9 * 16 bit word. * 
10 * * 
11 * For example: * 
12 * 0×55AF will print -X-X-X-XX-X-XXXX * 
13 ************************************************/ 
14 void bit_out( 
15  const short int value // Value to print 
16 ) 
17 { 
18  // The bit we are printing now 
19  short int bit = (1<<15); 
20 
21  int count; // Loop counter 
22 
23  for (count = 0; count < 16; ++count) 
24  { 
25   if ((bit & value) != 0) 
26    std::cout << "X"; 
27   else 
28    std::cout << '-'; 
29   bit >>= 1; 
30  } 
31  std::cout << std::endl; 
32 } 
33 int main() 
34 { 
35  bit_out(0×55AF); 
36  return (0); 
37 } 
 

  )١٩، جواب ١٨٠راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 A Bit More Trouble 
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  ١بی اساس: ۴٣برنامه 
  

 فکر می کند که آن، يک عدد اعشاری است و تابع غلط را فراخوانی ++Cپس چرا .  استint يک 2می دانيم که 
  می کند؟

  
1 /************************************************ 
2 * demonstrate the use of derived classes. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 /************************************************ 
7 * base -- A sample base class. * 
8 * Prints various values. * 
9 ************************************************/ 
10 class base 
11 { 
12  // Constructor defaults 
13  // Destructor defaults 
14  // Copy constructor defaults 
15  // Assignment operator defaults 
16  public: 
17   // Print a floating point number 
18   void print_it( 
19    float value // The value to print 
20   ) 
21   { 
22    std::cout << 
23     "Base (float=" << value << ")\n"; 
24   } 
25   // Print an integer value 
26   void print_it( 
27    int value // The value to print 
28   ) 
29   { 
30    std::cout << 
31     "Base (int=" << value << ")\n"; 
32   } 
33 }; 
34 
35 class der 
36 { 
37  // Constructor defaults 
38  // Destructor defaults 
39  // Copy constructor defaults 
40  // Assignment operator defaults 
41  public: 
42   // Print a floating point number 
43   void print_it( 
44    float value // The value to print 
45   ) 
46   { 
47    std::cout << 
48     "Der (float=" << value << ")\n"; 
49   } 
50 }; 
51 
52 int main() 
53 { 

                                                 
1 Baseless 
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54  der a_var; // A class to play with 
55 
56  // Print a value using der::print_it(float) 
57  a_var.print_it(1.0); 
58 
59  // Print a value using base::print_it(int) 
60  a_var.print_it(2); 
61  return (0); 
62 } 
 

  )۵٨، جواب ٣٣٠راهنمايی (
  

 يونيکس يک پيغام خطای غيرعادی داشت که وقتی که نمی توانست دستوری را بفهمد، mtنسخه اصلی دستور 
  :ظاهر می شد

mt –f /dev/rst8 funny 
mt: Can’t grok funny 

  
 فهميدنعادل مريخی  مgrok روبرت هاينلين آشنا نيستند،بايد بگويم که  نوشتهغريبه در غربتبرای کسانی که با 

  .است
  

 را در grokيک برنامه نويس آلمانی با سادگی تمام رفت که معنی . اين اصطلاح به کشورهای ديگر راه نيافت
  . آلمانی بيابد–لغتنامه انگليسی 
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  ١مسأله مرتب سازی: ۴۴برنامه 
  

  چرا درست کار نمی کند؟. ک آرايه را بيابدبرنامه زير قرار است که تفاوت بين عناصر مجاور ي
  

1 /************************************************ 
2 * diff elements -- Print the differences * 
3 * between adjacent elements of any array. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 // Any array containing pairs of values. 
8 // Ends with the sentinel -1 
9 static int array[12] = 
10 { 
11  44, 8, 
12  50, 33, 
13  50, 32, 
14  75, 39, 
15  83, 33, 
16  -1, -1 
17 }; 
18 
19 // Array to hold the differences 
20 static int diff[6]; 
21 
22 int main() 
23 { 
24  int i; // Index into the array 
25 
26  // Index into the diff results 
27  int diff_index; 
28 
29  i = 0; 
30  diff_index = 0; 
31  // Difference adjacent elements of an array 
32  while (array[i] != 0) 

                                                

33  { 
34   diff[diff_index++] = 
35   array[i++] - array[i++]; 
36  } 
37 
38  // Print the results 
39  for (i = 0; i < 6; ++i) 
40  { 
41   std::cout << "diff[" << i << "]= " << 
42   diff[i] << std::endl; 
43  } 
44  return (0); 
45 } 
 

  )٢۶، جواب ١٧٧راهنمايی (
  
  
  
  
  

 
1 Ordering Problem 
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  ١شگفتی سه چندان: ۴۵برنامه 
  

   ترتيب نزولی هستند؟ آيا اين برنامه با شما موافق است؟ بهa, b, cآيا 
  

1 /************************************************ 
2 * test to see if three variables are in order. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  int a,b,c; // Three simple variables 
9 
10  a = 7; 
11  b = 5; 
12  c = 3; 
13 
14  // Test to see if they are in order 
15  if (a > b > c) 
16   std::cout << "a,b,c are in order\n"; 
17  else 
18   std::cout << "a,b,c are mixed up\n"; 
19  return (o); 
20 } 
 

  )٨٠، جواب ٣١٢راهنمايی (
  

 پاورقی وجود دارد که اين PDP-10 DDTدر دفترچه راهنمای .  نام داردDEC ،DDTديباگر همه کامپيوترهای 
  :اسم از کجا آمده است

  
 مخفف DDTدر آن زمان .  ابداع شد١٩۶١ در PDP-1 و برای کامپيوتر MIT در DDT: پاورقی تاريخی

“DEC Debugging Tape”ايده يک برنامه ديباگ کننده آنلاين در کل صنايع کامپيوتر منتشر از آن موقع، .  بود
نوار، امروزه از از آنجا که بجای .  موجود می باشندDEC اکنون برای همه کامپيوترهای DDT برنامه های .شد

 بکار رفته است که ”Dynamic Debugging Technique“وسائل ديگری استفاده می شود، اسم مناسبتر 
 کش معروف يعنی ديکلرو ديفنيل – و يک آفت DDT-10 اختلاط معنی بين . می شودDDTان مخفف آن هم
بايد بسيار کم باشد چون هر کدام به يک نوع متفاوت و مانعه الجمع از آفت ها حمله  (C14 H9 C15)تريکلروتيل 

  .می کنند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Triple Surprise 
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  ١چيزی اشتباه نمی شود: ۴۶برنامه 
  

  ؟....چرا اين برنامه گاهی 
  

1 /************************************************ 
2 * list -- Test out the command list decoder. * 
3 * * 
4 * Read a command from the input and check to * 
5 * see if the command decoder can find it. * 
6 ************************************************/ 
7 #include <iostream> 
8 #include <cstring> 
9 
10 static inline void do_open() { 
11  std::cout << "do_open called\n"; 
12 } 
13 static inline void do_close() { 
14  std::cout << "do_close called\n"; 
15 } 
16 static inline void do_save() { 
17  std::cout << "do_save called\n"; 
18 } 
19 static inline void do_quit() { 
20  exit(0); 
21 } 
22 /* 
23 * The command as a string and 
24 * as a function to execute 
25 */ 
26 struct cmd_info { 
27  char *const cmd; 
28  void (*funct)(); 
29 }; 
30 
31 /* 
32 * List of all possible commands 
33 */ 
34 static cmd_info cmd_list[] = { 
35  {"open", do_open}, 
36  {"close", do_close}, 
37  {"save", do_save}, 
38  {"quit", do_quit}, 
39  {NULL, NULL} 
40 }; 
41 
42 /************************************************ 
43 * do_cmd -- Decode a command an execute it. * 
44 * If the command is not found, output an * 
45 * error. * 
46 ************************************************/ 
47 static void do_cmd( 
48  const char *const cmd 
49 ) { 
50  struct cmd_info *cur_cmd; 
51 
52  cur_cmd = cmd_list; 
53 
54  while ( 

                                                 
1 Nothing Goes Wrong 
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55   (std::strcmp(cur_cmd->cmd, cmd) != 0) && 
56    cur_cmd != NULL) 
57  { 
58   cur_cmd++; 
59  } 
60  if (cur_cmd == NULL) { 
61   std::cout << "Command not found\n"; 
62  } else { 
63   cur_cmd->funct(); 
64  } 
65 } 
66 
67 /************************************************ 
68 * main -- Simple test program. * 
69 ************************************************/ 
70 int main() 
71 { 
72  char cmd[100]; 
73  while (1) { 
74   std::cout << "Cmd: "; 
75   std::cin.getline(cmd, sizeof(cmd)); 
76 
77   do_cmd(cmd); 
78  } 
79 } 
 

  )٧٠، جواب ١٣۵راهنمايی (
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  ١عقب ماندگی مايکروسافت: ۴٧برنامه 
  

   کامپايل و اجرا می شود نمی تواند فايل مربوطه را باز کند؟MS – DOSچرا وقتی برنامه زير در 
  

/************************************************ 
2 * read config file -- Open a configuration * 
3 * file and read in the data. * 
4 * * 
5 * Designed to work on both UNIX and MS-DOS. * 
6 * * 
7 * Note: Incomplete program. * 
8 ************************************************/ 
9 #include <iostream> 
10 #include <fstream> 
11 
12 #ifdef MS_DOS 
13 
14 // DOS path 
15 const char name[] = "\root\new\table"; 
16 
17 #else /* MS_DOS */ 
18 
19 // UNIX path 
20 const char name[] = "/root/new/table"; 
21 
22 #endif /* MS_DOS */ 
23 
24 
25 int main() { 
26  // The file to read 
27  std::ifstream in_file(name); 
28 
29  if (in_file.bad()) 
30  { 
31   std::cerr << 
32    "Error: Could not open " << std::endl; 
33   std::cerr << name << std::endl; 
34   exit (8); 
35  } 
36 
37  return (0); 
38 } 
 

  )٣٧، جواب ٢١٧راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Microsoft Backwardness 
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  ١نادانی های فايل: ۴٨برنامه 
  

  . خوب کار می کند و سپس از پذيرش فايل هايی که عدد جادويی دارند سرباز می زندبرنامه زير برای مدتی
  

1 /************************************************ 
2 * scan -- Scan a directory tree for files that * 
3 * begin with a magic number. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <dirent.h> 
7 #include <fcntl.h> 
8 #include <unistd.h> 
9 
10 // Linux executable magic # 
11 const long int MAGIC = 0×464c457f; 
12 
13 /************************************************ 
14 * next_file -- find a list of files with * 
15 * magic numbers that match the given * 
16 * number. * 
17 * * 
18 * Returns the name of the file or * 
19 * NULL if no more files. * 
20 ************************************************/ 
21 char *next_file( 
22  DIR *dir // Directory we are scanning 
23 ) 
24 { 
25  // The current directory entry 
26  struct dirent *cur_ent; 
27 
28  while (1) { 
29   cur_ent = readdir(dir); 
30   if (cur_ent == NULL) 
31   return (NULL); 
32 
33   // Open the fd for the input file 
34   int fd = open(cur_ent->d_name, 0_RDONLY); 
35   if (fd < 0) 
36    continue; // Can't get the file 
37   // so try again 
38 
39   int magic; // The file's magic number 
40 
41   // Size of the latest read 
42   int read_size = 
43    read(fd, &magic, sizeof(magic)); 
44  
45   if (read_size != sizeof(magic)) 
46    continue; 
47 
48   if (magic == MAGIC) 
49   { 
50    close(fd); 
51    return (cur_ent->d_name); 
52   } 
53  } 
54 } 

                                                 
1 File Follies 
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55 
56 /************************************************ 
57 * scan_dir -- Scan a directory for the * 
58 * files we want. * 
59 ************************************************/ 
60 void scan_dir( 
61  const char dir_name[] // Directory name to use 
62 ) 
63 { 
64  // The directory we are reading 
65  DIR *dir_info = opendir(dir_name); 
66  if (dir_info == NULL) 
67   return; 
68 
69  chdir(dir_name); 
70 
71  while (1) { 
72   char *name = next_file(dir_info); 
73   if (name == NULL) 
74   break; 
75   std::cout << "Found: " << name << '\n'; 
76  } 
77 } 
78 
79 int main() 
80 { 
81  scan_dir("."); 
82  return (0); 
83 } 
 

  )۶٠، جواب ٢٢۶راهنمايی (
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  ١به سادگی گسستن يک ارتباط: ۴٩برنامه 
  

  ؟... چرا برنامه زير بعضی مواقع 
  

1 #include <iostream> 
2 #include <string> 
3 /************************************************ 
4 * linked_list -- Class to handle a linked list * 
5 * containing a list of strings. * 
6 * * 
7 * Member functions: * 
8 * add -- Add an item to the list * 
9 * is_in -- Check to see if a string is * 
10 * in the list. * 
11 ************************************************/ 
12 class linked_list { 
13  private: 
14   /* 
15   * Node in the list 
16   */ 
17   struct node { 
18    // String in this node 
19    std::string data; 
20 
21    // Pointer to next node 
22    struct node *next; 
23   }; 
24   //First item in the list 
25   struct node *first; 
26  public: 
27   // Constructor 
28   linked_list(void): first(NULL) {}; 
29   // Destructor 
30   ~linked_list(); 
31  private: 
32   // No copy constructor 
33   linked_list(const linked_list &); 
34 
35   // No assignment operator 
36   linked_list& operator = (const linked_list &); 
37  public: 
38   // Add an item to the list 
39   void add( 
40    // Item to add 
41    const std::string &what 
42   ) { 
43    // Create a node to add 
44    struct node *new_ptr = new node; 
45 
46    // Add the node 
47    new_ptr->next = first; 
48    new_ptr->data = what; 
49    first = new_ptr; 
50   } 
51   bool is_in(const std::string &what); 
52 }; 
53 /************************************************ 
54 * is_in -- see if a string is in a * 

                                                 
1 It’s As Easy As Falling Off  a Link 
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55 * linked list. * 
56 * * 
57 * Returns true if string's on the list, * 
58 * otherwise false. * 
59 ************************************************/ 
60 bool linked_list::is_in( 
61  // String to check for 
62  const std::string &what 
63 ) { 
64  /* current structure we are looking at */ 
65  struct node *current_ptr; 
66 
67  current_ptr = first; 
68 
69  while (current_ptr != NULL) { 
70   if (current_ptr->data == what) 
71   return (true); 
72 
73   current_ptr = current_ptr->next; 
74  } 
75  return (false); 
76 } 
77 
78 /************************************************ 
79 * linked_list::~linked_list -- Delete the * 
80 * data in the linked list. * 
81 ************************************************/ 
82 linked_list::~linked_list(void) { 
83  while (first != NULL) { 
84   delete first; 
85   first = first->next; 
86  } 
87 } 
88 
89 int main() { 
90  linked_list list; // A list to play with 
91 
92  list.add("Sam"); 
93  list.add("Joe"); 
94  list.add("Mac"); 
95 
96  if (list.is_in("Harry")) 
97   std::cout << "Harry is on the list\n"; 
98  else 
99   std::cout << "Could not find Harry\n"; 
100  return (0); 
101 } 

  )٧٧، جواب ١٨۶راهنمايی (
  

اول واکس را . وی نظافتچی، جای خراشی در کف اتاق کامپيوتر يافت و تصميم گرفت که آنرا پاک کنديک بان
ترکيب اين مواد، نه . امتحان کرد، سپس پاک کننده آمونياک و نهايتا بعنوان راه آخر از سيم ظرفشويی استفاده نمود

  .تنها برای جای خراش بلکه برای کامپيوترها هم کشنده بود
  

با باز کردن دستگاه ها، متوجه . د، وقتی اعضای اتاق، سر کار آمدند، تمام دستگاه هايشان از کار افتاده بودروز بع
  .شدند که اتصال کوتاه های بسيار زيادی در تمام مدارات رخ داده است

  
ياک، واکس را تبخير آمون. چه اتفاقی افتاده بود؟ بانوی نظافتچی، ابتدائا لايه ای از واکس را به کف اتاق کشيده بود

لذا تمام مدارات توسط يک لايه از واکس . کرده بود، که توسط هواکش های کامپيوترها به درون مکيده شده بود
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براده های سيم ظرفشويی به . تا اينجا زياد بد نبود ولی بعد نوبت سيم ظرفشويی بود. چسبناک پوشيده شده بود
  . موجود روی مدارات چسبيده بود و موجب اتصال کوتاه شده بوددرون دستگاه ها کشيده شده بود و به واکس
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  ١به هر حال، حقيقت چيست؟: ۵٠برنامه 
  

تبديل کرده " حقيقت شما را سرگشته خواهد ساخت"را به " حقيقت شما را آزاد خواهد ساخت"کامپيوترها عبارت 
  .اند
  

1 /************************************************ 
2 * test bool_name, a function turn booleans into* 
3 * text. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <string> 
7 
8 /************************************************ 
9 * bool_name -- given a boolean value, return * 
10 * the text version. * 
11 * * 
12 * Returns: * 
13 * Strings "true" or "false" depending * 
14 * on value. * 
15 ************************************************/ 
16 static const std::string &bool_name( 
17  const bool value // The value to check 
18 ) 
19 { 
20  // The "true" value 
21  const std::string true_name("true"); 
22 
23  // The "false" value 
24  const std::string false_name("false"); 
25 
26  if (value == true) 
27   return (true_name); 
28 
29  return (false_name); 
30 } 
31 
32 int main() { 
33  std::cout << "True is " << 
34  bool_name(true) << std::endl; 
35 
36  std::cout << "False is " << 
37  bool_name(false) << std::endl; 
38  return (0); 
39 } 
 

  )٣٠، جواب ٣١٩راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 What Is Truth, Anyway? 
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  ١جمع زيادی: ۵١برنامه 
  

ولی با اين حال .  را تعريف کرد، می خواست کار درست را انجام دهد++x, x++برنامه نويس وقتی عملگرهای 
  برنامه زير چه چيزی را چاپ می کند؟

  
1 /************************************************ 
2 * Demonstrate how to define and use increment * 
3 * operator. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /************************************************ 
8 * num -- Class to hold a single number * 
9 ************************************************/ 
10 class num 
11 { 
12  // Constructor defaults 
13  // Destructor defaults 
14  // Copy Constructor defaults 
15  // Assignment operator defaults 
16  public: 
17   // Value stored in the function 
18   int value; 
19 
20   // Increment operator (i++) 
21   num operator ++(int) 
22   { 
23    num copy(*this); // Copy for return 
24 
25    value++; 
26    return (copy); 
27   } 
28 
29   // Increment operator (++i) 
30   num &operator ++(void) 
31   { 
32    value++; 
33    return (*this); 
34   } 
35 }; 
36 
37 int main() 
38 { 
39  num i; // A value to play with 
40 
41  i.value = 1; 
42  ++++i; 
43  std::cout << "i is " << i.value << std::endl; 
44 
45  i.value = 1; 
46  i++++; 
47  std::cout << "i is " << i.value << std::endl; 
48  return (0); 
49 } 

  )٨٧، جواب ٢۴۶راهنمايی (
  
  

                                                 
1 A Surplus of Pluses 
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  ١مورد مربع ناپديد شونده: ۵٢برنامه 
  

  مساحت نمونه ما چيست؟
  

1 /************************************************ 
2 * Demonstration of the rectangle class. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 /************************************************ 
7 * rectangle -- hold constant information about * 
8 * a rectangle. * 
9 * * 
10 * Members: * 
11 * area -- Area of the rectangle. * 
12 * width -- width of the rectangle. * 
13 * height - length of the rectangle. * 
14 ************************************************/ 
15 class rectangle 
16 { 
17  public: 
18   const int area; // Rectangle's Area 
19   const int width; // Rectangle's Width 
20   const int height; // Rectangle's Height 
21 
22  public: 
23   // Create a rectangle and assign the 
24   // initial values 
25   rectangle( 
26    const int i_width, // Initial width 
27    const int i_height // Initial height 
28   ) : width(i_width), 
29    height(i_height), 
30    area(width*height) 
31   {} 
32   // Destructor defaults 
33   // Copy constructor defaults 
34   // Assignment operator defaults 
35 }; 
36 
37 int main() 
38 { 
39  // Rectangle to play with 
40  rectangle sample(10, 5); 
41 
42  std::cout << "Area of sample is " << 
43   sample.area << std::endl; 
44  return (0); 
45 } 

  
  )٩٣، جواب ٢١٠راهنمايی (
  
  
  
  
  

                                                 
1 The Case of the Disappearing Rectangle 
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  ١سرگشتگی بيشينه: ۵٣برنامه 
  

  .، خب شما بايد آنرا بيابيد... ساده است، کد آزمون ساده است و جوابmaxتابع 
  

1 /************************************************ 
2 * test_max -- Test the max function. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 /************************************************ 
7 * max -- return the larger of two integers. * 
8 * * 
9 * Returns: * 
10 * biggest of the two numbers. * 
11 ************************************************/ 
12 const int &max( 
13  const int &i1, // A number 
14  const int &i2 // Another number 
15 ) 
16 { 
17  if (i1 > i2) 
18  return (i1); 
19  return (i2); 
20 } 
21 
22 int main() 
23 { 
24  // I is the biggest of the two expression 
25  const int &i = max(1+2, 3+4); 
26 
27  std::cout << 
28   "The biggest expression is " << 
29   i << std::endl; 
30 
31  return (0); 
32 } 

  
  )٢٢، جواب ٢٨٩راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Maximum Confusion 
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  ١جهش به اعماق بيکران: ۵۴برنامه 
  

  چرا اين برنامه، حافظه کم می آورد؟
  

1 /************************************************ 
2 * Combine strings with a variable length * 
3 * string class. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <setjmp.h> 
6 #include <iostream> 
7 #include <cstring> 
8 
9 // Place to store jump information 
10 static jmp_buf top_level; 
11 
12 // Longest string combination allowed. 
13 static const unsigned int MAX_LENGTH = 30; 
14 
15 /************************************************ 
16 * combine -- Combine two strings with * 
17 * limit checking * 
18 ************************************************/ 
19 static std::string combine( 
20  const std::string &first, // First string 
21  const std::string &second // Second string 
22 ) 
23 { 
24  // Strings put together 
25  std::string together = first + second; 
26 
27  if (together.length() > MAX_LENGTH) { 
28   longjmp(top_level, 5); 
29  } 
30  return (together); 
31 } 
32 
33 int main() 
34 { 
35  std::string first("First "); 
36  int i; 
37 
38  for (i = 0; i < 10; i++) { 
39 
40   // Save our place 
41   if (setjmp(top_level) == 0) 
42   { 
43    first = combine(first, 
44    std::string("second ")); 
45   } else { 
46    std::cout << 
47     "Length limit exceeded\n"; 
48    break; 
49   } 
50  } 
51  return (0); 
52 } 

  )۶۶، جواب ١۴۶راهنمايی (
  

                                                 
1 Jumping off the Deep End 

 66 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١نهابلهابرنامه نويسی : ۵۵برنامه 
  

چند ت که می توانست به يک گله نگاه کند و بگويد که براون کشاورز، يک پرورش دهنده گوسفند، همسايه ای داش
او بسيار متعجب بود که چگونه دوستش به اين سرعت اين کار را انجام می دهد، لذا از . گوسفند در آن وجود دارد

  .او پرسيد
  
  "يان، چطور به اين سرعت می توانی تعداد گوسفندها بگويی؟"
  
  ".يم می کنم تقس۴به سادگی، پاها را می شمارم و بر "
  

 کوتاه نوشت تا درستی الگوريتم گوسفندشماری ++Cبراون کشاورز آنقدر تحت تأثير قرار گرفت که يک برنامه 
  چرا؟. اين برنامه برای گله های بزرگ جواب نمی دهد. يان را بررسی کند

  
1 /************************************************ 
2 * sheep -- Count sheep by counting the * 
3 * number of legs and dividing by 4. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /* 
8 * The number of legs in some different 
9 * size herds. 
10 */ 
11 const short int small_herd = 100; 
12 const short int medium_herd = 1000; 
13 const short int large_herd = 10000; 
14 
15 /************************************************ 
16 * report_sheep -- Given the number of legs, * 
17 * tell us how many sheep we have. * 
18 ************************************************/ 
19 static void report_sheep( 
20  const short int legs // Number of legs 
21 ) 
22 { 
23  std::cout << 
24   "The number of sheep is: " << 
25   (legs/4) << std::endl; 
26 } 
27 
28 int main() { 
29  report_sheep(small_herd*4); // Expect 100 
30  report_sheep(medium_herd*4);// Expect 1000 
31  report_sheep(large_herd*4); // Expect 10000 
32  return (0); 
33 } 

  
  )١، جواب ١۶۵راهنمايی (
  
  
  
  
  

                                                 
1 Sheepish Programming 
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  ١جادو از برنامه رخت بربسته است: ۵۶برنامه 
  

  .اين برنامه طراحی شده است تا بررسی کند که آيا دو فايل در دو پوشه، دارای يک عدد جادويی می باشند يا نه
  :در آزمون ما، فايلهای زير موجود هستند

first/first 
second/second 

  
  اين برنامه چه چيزی را و چرا نمايش می دهد؟. عدد جادويی را در خود دارندهر دو اين فايل ها، 

  
1 /************************************************ 
2 * scan_dir -- Scan directories for magic files * 
3 * and report the results. * 
4 * * 
5 * Test on the directories "first" and "second".* 
6 ************************************************/ 
7 #include <iostream> 
8 #include <dirent.h> 
9 #include <fcntl.h> 
10 #include <unistd.h> 
11 const long int MAGIC = 0×464c457f; // Linux executable magic # 
12 /************************************************ 
13 * next_file -- find a list of files with magic * 
14 * numbers that match the given number. * 
15 * * 
16 * Returns the name of the file or * 
17 * NULL if no more files. * 
18 ************************************************/ 
19 char *next_file( 
20  DIR *dir // Directory to scan 
21 ) { 
22  // Current entry in the dir 
23  struct dirent *cur_ent; 
24 
25  while (1) { 
26 
27   cur_ent = readdir(dir); 
28   if (cur_ent == NULL) 
29   return (NULL); 
30 
31   int fd = open(cur_ent->d_name, 0_RDONLY); 
32   if (fd < 0) { 
33    // Can't get the file so try again 
34    continue; 
35   } 
36 
37   int magic; // The file's magic number 
38 
39   // Size of the header read 
40   int read_size = 
41    read(fd, &magic, sizeof(magic)); 
42 
43   if (read_size != sizeof(magic)) { 
44    close(fd); 
45    continue; 
46   } 
47 
48   if (magic == MAGIC) { 
                                                 
1 The Magic is Gone from the Program 
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49    close(fd); 
50    return (cur_ent->d_name); 
51   } 
52   close(fd); 
53  } 
54 } 
55 /************************************************ 
56 * scan_dir -- Scan a directory for the files * 
57 * we want. * 
58 ************************************************/ 
59 char *scan_dir( 
60  const char dir_name[] // Directory name to use 
61 ) { 
62  // Directory to scan 
63  DIR *dir_info = opendir(dir_name); 
64  if (dir_info == NULL) 
65  return (NULL); 
66 
67  chdir(dir_name); 
68 
69  // Name of the file we just found 
70  char *name = next_file(dir_info); 
71  closedir(dir_info); 
72 
73  chdir(".."); // Undo the original chdir 
74 
75  return (name); 
76 } 
77 
78 int main() { 
79  // Find a file in the directory "first" 
80  char *first_ptr = scan_dir("first"); 
81 
82  // Find a file in the directory "second" 
83  char *second_ptr = scan_dir("second"); 
84 
85  // Print the information about the dir first 
86  if (first_ptr == NULL) { 
87   std::cout << "First: NULL "; 
88  } else { 
89   std::cout << "First: " << first_ptr << " "; 
90  } 
91  std::cout << '\n'; 
92 
93  // Print the information about the dir second 
94  if (second_ptr == NULL) { 
95   std::cout << "Second: NULL "; 
96  } else { 
97   std::cout << "Second: " << second_ptr << " "; 
98  } 
99  std::cout << '\n'; 
100  return (0); 
101 } 

  
  )١٠٠، جواب ٨۶راهنمايی (
  

 کار . کار می کنند، چون شغل آنها بطور رسمی اينگونه تعريف شده است۵ تا ٩مهندسان واقعی نرم افزار از 
  . است١کردن تا ديروقت مانند استفاده از يک رويه خارجی مستند نشده

                                                 
1 Undocumented external procedure 
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  ١چگونه يک فايل را نخوانيم: ۵٧برنامه 

  
  برنامه زير وجود دارد؟چه مشکلی از لحاظ قابليت حمل در 

  
1 #include <iostream> 
2 
3 /* 
4 * A data structure consisting of a flag 
5 * which indicates which long int parameter 
6 * follows. 
7 */ 
8 struct data 
9 { 
10  // Flag indicating what's to follow 
11  char flag; 
12 
13  // Value of the parameter 
14  long int value; 
15 }; 
16 
17 /************************************************ 
18 * read_data -- Read data from the given file * 
19 ************************************************/ 
20 void read_data( 
21  std::istream &in_file, // File to read 
22  struct data &what // Data to get 
23 ) 
24 { 
25  in_file.read( 
26   dynamic_cast<char *>(&what), 
27   sizeof(what)); 
28 } 

  
  )٧١، جواب ١۶١راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 How Not to Read a File 
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  ١اسامی خارق العاده: ۵٨برنامه 

  
ايده اين است که در هر بار .  طراحی شده است تا اسم يک فايل موقتی را برگرداندtmp_nameزيربزنامه 

   … ,var/tmp/tmp.0, /var/tmp/tmp.1, /var/tmp/tmp.2/: فراخوانی، يک اسم منحصربفرد توليد شود
  

  .اسامی توليد شده، يقينا منحصر بفرد هستند ولی نه آنگونه که برنامه نويس می خواست
  

1 /************************************************ 
2 * tmp_test -- test out the tmp_name function. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <cstdio> 
6 #include <cstring> 
7 #include <sys/param.h> 
8 /************************************************ 
9 * tmp_name -- return a temporary file name * 
10 * * 
11 * Each time this function is called, a new * 
12 * name will be returned. * 
13 * * 
14 * Returns: Pointer to the new file name. * 
15 ************************************************/ 
16 char *tmp_name(void) { 
17  // The name we are generating 
18  char name[MAXPATHLEN]; 
19 
20  // The base of the generated name 
21  const char DIR[] = "/var/tmp/tmp"; 
22 
23  // Sequence number for last digit 
24  static int sequence = 0; 
25 
26  ++sequence; /* Move to the next file name */ 
27 
28  sprintf(name, "%s.%d", DIR, sequence); 
29  return(name); 
30 } 
31 int main() { 
32  char *a_name = tmp_name(); // A tmp name 
33  std::cout << "Name: " << a_name << std::endl; 
34  return(o); 
35 } 

  
  )١٨، جواب ١٧۶راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Weird Name 
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  ١اسامی خارق العاده فرزند : ۵٩برنامه 
  

برای آزمايش .  يک اسم منحصر بفرد توليد شودtmp_nameتا با هر بار فراخوانی برنامه زير طراحی شده است 
  چرا؟. هنوز هم برنامه کار نمی کند. آن، تصميم گرفتيم که دو اسم را چاپ کنيم

  
1 /************************************************ 
2 * test the tmp_name function. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <cstdio> 
6 #include <cstring> 
7 #include <sys/param.h> 
8 /************************************************ 
9 * tmp_name -- return a temporary file name. * 
10 * * 
11 * Each time this function is called, a new * 
12 * name will be returned. * 
13 * * 
14 * Returns * 
15 * Pointer to the new file name. * 
16 ************************************************/ 
17 char *tmp_name(void) 
18 { 
19  // The name we are generating 
20  static char name[MAXPATHLEN]; 
21 
22  // The directory to put the temporary file in 
23  const char DIR[] = "/var/tmp/tmp"; 
24 
25  // Sequence number for last digit 
26  static int sequence = 0; 
27 
28  ++sequence; /* Move to the next file name */ 
29 
30  std::sprintf(name, "%s.%d", DIR, sequence); 
31  return(name); 
32 } 
33 
34 int main() 
35 { 
36  // The first temporary name 
37 char *a_name = tmp_name(); 
38 
39  // The second temporary name 
40  char *b_name = tmp_name(); 
41 
42  std::cout << "Name (a): " << a_name << endl; 
43  std::cout << "Name (b): " << b_name << endl; 
44  return(0); 
45 } 

  
  )۶۴، جواب ٣٢٢راهنمايی (
  
  
  
  

                                                 
1 Son of Weird Names 
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  ١نوه اسامی خارق العاده: ۶٠برنامه 
  

ولی بازهم درست کار .  استفاده می کنيم++C رشته های خب، ما دوباره برنامه خود را درست کرده ايم و حالا از
  چرا؟. نمی کند

  
1 #include <iostream> 
2 #include <string> 
3 
4 /************************************************ 
5 * tmp_name -- return a temporary file name * 
6 * * 
7 * Each time this function is called, a new * 
8 * name will be returned. * 
9 * * 
10 * Returns * 
11 * String containing the name. * 
12 ************************************************/ 
13 std::string &tmp_name() 
14 { 
15  // The name we are generating 
16  std::string name; 
17 
18  // Sequence number for last digit 
19  static int sequence = 0; 
20 
21  ++sequence; // Move to the next file name 
22 
23  name = "tmp"; 
24 
25  // Put in the squence digit 
26  name += static_cast<char>(sequence + '0'); 
27 
28  return(name); 
29 } 
30 
31 int main() 
32 { 
33  std::string name1 = tmp_name(); 
34 
35  std::cout <<"Name1: " << name1 << '\n'; 
36  return(0); 
37 } 

  
  )٣۶، جواب ٣۶١راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Grandson of Weird Names 
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  ١مرور کردن يک واژه نامه به آهستگی: ۶١برنامه 
  

هجی من ). ه شده بودابتدائا به پاسکال نوشت( بودم نوشتم Caltechمن اين برنامه را وقتی که دانشجوی سال سوم 
  .ضعيف بود برای همين نياز به چيزی داشتم که با کمک آن بتوانم کلمات را در واژه نامه پيدا کنم

  
  .تصميم گرفتم برنامه بنويسم که يک واژه نامه را بصورت يک درخت دودويی بخواند و کلمات را در آن بيابد

  
.  اين برنامه زمان بسيار زيادی برای اجرا صرف می کنددرخت های دودويی، ساختمان داده ای کارا هستند، ولی

  چرا؟
  

1 /************************************************ 
2 * find_word -- find a word in the dictionary. * 
3 * * 
4 * Usage: * 
5 * find_word <word-start> [<word-start>...] * 
6 ************************************************/ 
7 #include <iostream> 
8 #include <fstream> 
9 #include <iomanip> 
10 #include <cctype> 
11 #include <cstring> 
12 #include <cstdlib> 
13 
14 /************************************************ 
15 * tree -- A simple binary tree class * 
16 * * 
17 * Member functions: * 
18 * enter -- Add an entry to the tree * 
19 * find -- See if an entry is in the tree. * 
20 ************************************************/ 
21 class tree 
22 { 
23  private: 
24   // The basic node of a tree 
25   class node { 
26    private: 
27     // tree to the right 
28     node *right; 
29 
30     // tree to the left 
31     node *left; 
32    public: 
33     // data for this tree 
34     char *data; 
35 
36    public: 
37     node() : 
38      right(NULL), left(NULL), 
39      data(NULL) {} 
40     // Destructor defaults 
41    private: 
42     // No copy constructor 
43     node(const node &); 
44 
45     // No assignment operator 
46     node & operator = (const node &); 

                                                 
1 Looking Through a Dictionary Slowly 
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47 
48     // Let tree manipulate our data 
49     friend class tree; 
50 
51   }; 
52 
53   // the top of the tree 
54   node *root; 
55 
56   // Enter a new node into a tree or 
57   // sub-tree 
58   void enter_one( 
59    // Node of sub-tree to look at 
60    node *&node, 
61 
62   // Word to add 
63    const char *const data 
64   ); 
65 
66   // Find an item in the tree 
67   void find_one( 
68    // Prefix to search for 
69    const char start[], 
70 
71    // Node to start search 
72    const node *const node, 
73 
74    // Keep looking flag 
75    const bool look 
76   ); 
77  public: 
78   tree(void) { root = NULL;} 
79   // Destructor defaults 
80  private: 
81   // No copy constructor 
82   tree(const tree &); 
83 
84   // No assignment operator 
85   tree & operator = (const tree &); 
86 
87  public: 
88   // Add a new data to our tree 
89   void enter( 
90    // Data to add 
91    const char *const data 
92   ) { 
93    enter_one(root, data); 
94   } 
95 
96   // Find all words that start 
97   // with the given prefix 
98   void find( 
99    const char start[] // Starting string 
100   ) 
101   { 
102    find_one(start, root, true); 
103   } 
104 }; 
105 
106 /************************************************ 
107 * tree::enter_one -- enter a data into * 
108 * the tree * 
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109 ************************************************/ 
110 void tree::enter_one( 
111  node *&new_node, // Sub-tree to look at 
112  const char *const data // Word to add 
113 ) 
114 { 
115  int result; // result of strcmp 
116 
117  // see if we have reached the end 
118  if (new_node == NULL) { 
119   new_node = new node; 
120 
121   new_node->left = NULL; 
122   new_node->right = NULL; 
123   new_node->data = strdup(data); 
124  } 
125 
126  result = strcmp(new_node->data, data); 
127  if (result == 0) { 
128   return; 
129  } 
130 
131  if (result < 0) 
132   enter_one(new_node->right, data); 
133  else 
134   enter_one(new_node->left, data); 
135 } 
136 
137 /************************************************ 
138 * tree::find_one -- find words that match this * 
139 * one in the tree. * 
140 ************************************************/ 
141 void tree::find_one( 
142  const char start[], // Start of the work 
143  const node *const top,// Top node 
144  const bool look // Keep looking 
145 ) 
146 { 
147  if (top == NULL) 
148   return; // short tree 
149 
150  // Result of checking our prefix 
151  // against the word 
152  int cmp = strncmp(start, 
153  top->data, strlen(start)); 
154 
155  if ((cmp < 0) && (look)) 
156   find_one(start, top->left, true); 
157  else if ((cmp > 0) && (look)) 
158   find_one(start, top->right, true); 
159 
160  if (cmp != 0) 
161   return; 
162 
163  /* 
164  * We found a string that starts this one. 
165  * Keep searching and print things. 
166  */ 
167  find_one(start, top->left, false); 
168  std::cout << top->data << '\n'; 
169  find_one(start, top->right, false); 
170 } 
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171 
172 int main(int argc, char *argv[]) 
173 { 
174  // A tree to hold a set of words 
175  tree dict_tree; 
176 
177  // The dictionary to search 
178  std::ifstream dict_file("/usr/dict/words"); 
179 
180  if (dict_file.bad()) { 
181   std::cerr << 
182   "Error: Unable to open " 
183   "dictionary file\n"; 
184   exit (8); 
185  } 
186 
187  /* 
188  * Read the dictionary and construct the tree 
189  */ 
190  while (1) { 
191   char line[100]; // Line from the file 
192 
193   dict_file.getline(line, sizeof(line)); 
194 
195   if (dict_file.eof()) 
196    break; 
197 
198   dict_tree.enter(strdup(line)); 
199  } 
200  /* 
201  * Search for each word 
202  */ 
203  while (argc > 1) { 
204   std::cout << "------ " << argv[1] << '\n'; 
205   dict_tree.find(argv[1]); 
206   ++argv; 
207   --argc; 
208  } 
209  return (0); 
210 } 

  
  )٧۴، جواب ۴٢راهنمايی (
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  ١اعمال نيرو: ۶٢برنامه 
  

چه چيز ساده تر از انتساب يک مقدار به دو ثابت و نمايش آن است؟ با اين در چيزی به اين سادگی هم مشکل 
  چرا يکی از کدهای پستی اشتباه است؟. وجود دارد

  
1 /************************************************ 
2 * print_zip -- Print out a couple of zip codes.* 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <iomanip> 
6 
7 int main() 
8 { 
9  // Zip code for San Diego 
10  const long int san_diego_zip = 92126; 
11 
12  // Zip code for Boston 
13  const long int boston_zip = 02126; 
14 
15  std::cout << "San Diego " << std::setw(5) << 
16   std::setfill('0') << 
17   san_diego_zip << std::endl; 
18 
19  std::cout << "Boston " << std::setw(5) << 
20   std::setfill('0') << 
21   boston_zip << std::endl; 
22 
23  return (0); 
24 } 

  
  )١۵، جواب ٢٠۶راهنمايی (
  

  قانون اللاين برای کامپيوترها
  

  .هيچ چيزی در علوم کامپيوتر، مهم تر از چنگ انداختن به چيزهای بديهی نيست -١
  .هيچ چيز بديهی در مورد کامپيوترها وجود ندارد -٢

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Zipping Along 
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   1C، شکست کد Cکد : ۵فصل 
  

 زبان خودش است و مشکلات خودش را C.  وجود داردCش طراحان زبان، هنوز به مقدار زيادی کد عليرغم تلا
 می تواند آنها را Cدر اين جا تعداد کمی خطای منحصر بفرد و خاص وجود دارد که فقط يک برنامه نويس . دارد

  .مرتکب شود
  

  ٢ بازی–اسم : ۶٣برنامه 
  

  .گی را با هم ترکيب کرده و آنها را چاپ کنداين برنامه قرار است نام و نام خانواد
  

  :يک اجرای نمونه می تواند اينگونه باشد
First: John 
Last: Smith 
Hello: John Smith 
Thank you for using Acme Software 

  
  ولی اين برنامه واقعا چکار می کند؟

  
1 /************************************************ 
2 * Greetings -- Ask the user for his first * 
3 * name and his last name. * 
4 * Then issue a greeting. * 
5 ************************************************/ 
6 #include <stdio.h> 
7 #include <string.h> 
8 int main() 
9 { 
10  char first[100]; /* The first name */ 
11  char last[100]; /* The last name */ 
12  char full_name[201];/* The full name */ 
13 
14  /* Get the first name */ 
15  printf("First: "); 
16  fgets(first, sizeof(first), stdin); 
17 
18  /* Get the last name */ 
19  printf("Last: "); 
20  fgets(last, sizeof(last), stdin); 
21 
22  /* Make full_name = "<first> <last>" */ 
23  strcpy(full_name, first); 
24  strcat(full_name, " "); 
25  strcat(full_name, last); 
26 
27  /* Greet the user by name */ 
28  printf("Hello %s\n", full_name); 
29  printf("Thank you for " 
30   "using Acme Software.\n"); 
31  return (0); 
32 } 

  )٣٣، جواب ٣۴٠راهنمايی (
  

                                                 
1 C Code, C Code Break 
2 Name Game 
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  ١در چشمان شما π: ۶۴برنامه 
  
  وقتی اين ثابت را چاپ می کنيم، چه مقداری را دريافت می داريم؟.  را تعريف می کندM_PI ثابت math.hيل فا
  

1 /************************************************ 
2 * PI -- Test program to see verify that * 
3 * the value of "pi" in math.h is * 
4 * correct. * 
5 ************************************************/ 
6 /* math.h defines M_PI */ 
7 #include <math.h> 
8 #include <stdio.h> 
9 
10 int main() 
11 { 
12  printf("pi is %d\n", M_PI); 
13  return (0); 
14 } 
 

  )١٠جواب ، ١٩٨راهنمايی (
  

، برنامه ای نوشته بود تا وقتی شما وارد سيستم می شويد، يک پيغام خوش آمد گويی را Caltechيک نفر در 
 که قرار می دادبررسی  نويسنده برنامه را مورد account،  آن، برنامه باهوشی بود؛ قسمتی از برنامه.نمايش دهد

  . بود، برنامه، خودش را با نسخه جديدتر جايگزين می ساختاگر. آيا نسخه جديدتری از برنامه آماده است يا نه
  

برنامه اين امر را بعنوان يک خطا در نظر .  او پاک شدaccountروزی نويسنده برنامه، فارغ التحصيل شد و 
  :گرفت و يک پيغام را نمايش داد

?LGNPFB Program fall down and go boom. 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 π in Your Eye 
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  ١ آنیجنون: ۶۵برنامه 
  

  چرا؟. برخی اوقات از کار می افتد. برخی مواقع يک اسم فايل ساختگی برگردانده می شود
  

1 /************************************************ 
2 * full_test -- Test the full_name function * 
3 ************************************************/ 
4 #define PATH "/usr/tmp" 
5 
6 /************************************************ 
7 * full_name -- Given the name of a file, * 
8 * return a full path name. * 
9 * * 
10 * Returns: Absolute path to the file name. * 
11 ************************************************/ 
12 char *full_name( 
13  const char name[] /* Base file name */ 
14 ) 
15 { 
16  /* Full file name */ 
17  static char file_name[100]; 
18 
19  strcpy(file_name, PATH); 
20  strcat(file_name, '/'); 
21  strcat(file_name, name); 
22  return (file_name); 
23 } 
24 
25 int main() 
26 { 
27  /* Test the full_name funtion */ 
28  printf("Full name is %s\n", 
29  full_name("data")); 
30  return (0); 
31 } 

  
  )۴١، جواب ٣٢٠راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Temporary Insanity 
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  ١ذخيره در هيچ جا: ۶۶برنامه 
  

بطور . زه بافر، تسريع بخشدخروجی بافر شده را از طريق افزايش اندا/برنامه نويس تصميم گرفت تا ورودی
  چرا؟. عادی، اين امر بايد سرعت را افزايش دهد ولی در اين مورد خاص، چيزهای عجيب و غريبی رخ می دهد

  
1 /************************************************ 
2 * buffer demo. Show how big buffers can speed * 
3 * up I/O. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <stdio.h> 
6 
7 /* Nice big buffer */ 
8 #define BUF_SIZE (50 * 1024) 
9 
10 /************************************************ 
11 * print_stuff -- Print a bunch of stuff in a * 
12 * big buffer. * 
13 ************************************************/ 
14 void print_stuff(void) 
15 { 
16  // Buffer to hold the data 
17  char buffer[BUF_SIZE]; 
18 
19  // Printing counter. 
20  int i; 
21 
22  /* Things go much faster with this */ 
23  setbuf(stdout, buffer); 
24 
25  for (i = 0; i < 10; ++i) 
26   printf("Hello world\n"); 
27  } 
28 
29 
30 int main() 
31 { 
32  print_stuff(); 
33  printf("That's all\n"); 
34  return (0); 
35 } 

  
  )٨٣، جواب ٧۴راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Buffer to Nowhere 
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  ١بازی کنيم" مشکل را پنهان کن"بيابيد : ۶٧برنامه 
  

 اين امر خيلی سردرگم کننده است .ری بر روی يونيکس مواجه می شودبرنامه زير، با يک خطای تقسيم اعشا
  .چون ما هيچ عمليات اعشاری انجام نمی دهيم

  
 در برنامه گنجانديم و فهميديم که مشکل جايی قبل از printfبرای اين که مشکل را پيدا کنيم، تعداد کمی دستور 

  . مشاهده نمی شود”starting“وقت پيغام اين را از آنجا می گوئيم که هيچ . فراخوانی تابع است
  

1 /************************************************ 
2 * Compute a simple average. Because this * 
3 * takes a long time (?) we output some * 
4 * chatter as we progress through the system. * 
5 ************************************************/ 
6 #include <stdio.h> 
7 
8 /************************************************ 
9 * average -- Compute the average given the * 
10 * total of the series and the number * 
11 * of items in the series. * 
12 * * 
13 * Returns: * 
14 * The average. * 
15 ************************************************/ 
16 int average( 
17  const int total,// The total of the series 
18  const int count // The number of items 
19 ) 
20 { 
21  return (total/count); 
22 } 
23 
24 int main() 
25 { 
26  int ave; // Average of the number 
27 
28  printf("Starting...."); 
29  ave = average(32, 0); 
30  printf("..done\n"); 
31 
32  printf("The answer is %d\n", ave); 
33  return (0); 
34 } 
 

  )۶٨، جواب ١٠٨راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Let’s Play “Hide the Problem” 
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  ١محاسبه اشتباه: ۶٨برنامه 
  

 کاربر بايد يک عملگر و يک عدد را وارد کند و برنامه شروع . کاره بسازيم–قرار است يک ماشين حساب چهار 
  :مثلا. به کار می کند

Enter operator and value: +10 
Total: 10 

  .ولی کارها آنطور که انتظار می رورد، پيش نمی رود
  

1 /************************************************ 
2 * calc -- Simple 4 function calculator. * 
3 * * 
4 * Usage: * 
5 * $ calc * 
6 * Enter operator and value: + 5 * 
7 * * 
8 * At the end of each operation the accumulated * 
9 * results are printed. * 
10 ************************************************/ 
11 #include <stdio.h> 
12 int main() { 
13  char oper; /* Operator for our calculator */ 
14  int result;/* Current result */ 
15  int value; /* Value for the operation */ 
16 
17 result = 0; 
18 while (1) 
19 { 
20   char line[100]; // Line from the user 
21   printf("Enter operator and value:"); 
22 
23   fgets(line, sizeof(line), stdin); 
24   sscanf(line, "%c %d", oper, value); 
25 
26   switch (oper) { 
27    case '+': 
28     result += value; break; 
29    case '-': 
30     result -= value; break; 
31    case '*': 
32     result *= value; break; 
33    case '/': 
34     if (value == 0) 
35      printf("Divide by 0 error\n"); 
36     else 
37      result /= value; 
38     break; 
39    case 'q': 
40     exit (0); 
41    default: 
42     printf("Bad operator entered\n"); break; 
43   } 
44   printf("Total: %d\n", result); 
45  } 
46 } 

  )٩۵، جواب ٧٣راهنمايی (  
  

                                                 
1 Miscalculating 
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  ١مشکل جمع: ۶٩برنامه 
  

ولی وقتی آنرا اجرا می کنيم، نتيجه بصورت .  را با هم جمع کند3 ,2 ,1اين برنامه طراحی شده است تا سه عدد 
  :زير است

Sum is 1343432864 
  چرا؟

  
1 /************************************************ 
2 * sum_test -- Test the sum function * 
3 ************************************************/ 
4 #include <stdio.h> 
5 
6 /************************************************ 
7 * sum -- Sum up three numbers * 
8 * * 
9 * Returns: The sum of the numbers. * 
10 ************************************************/ 
11 int sum(i1, i2, i3) 
12 { 
13  int i1; /* The first number */ 
14 int i2; /* The second number */ 
15  int i3; /* The third number */ 
16 
17  return (i1 + i2 + i3); 
18 } 
19 
20 int main() 
21 { 
22  printf("Sum is %d\n", sum(1, 2, 3)); 
23  return (0); 
24 } 

  
  )٩۴، جواب ۶٩راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Sum Problem 
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   ١ی سادهدو: ٧٠برنامه 
  

  ؟٢ + ٢ = ۵٩٨۶چرا 
  

1 /************************************************ 
2 * two_plus_two -- So what is 2+2 anyway? * 
3 ************************************************/ 
4 #include <stdio.h> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  /* Result of the addition */ 
9  int answer = 2 + 2; 
10 
11  printf("The answer is %d\n"); 
12  return (0); 
13 } 
 

  )٨۵، جواب ١۶۴راهنمايی (
  

.  شما می باشددر پايين چکهای بانکی شما، يک سری عدد وجود دارد که نشانگر شماره بانک و شماره حساب
آنها مثل چکهای . سپس چکهای خودش را درست کرد. کلاهبرداری، با پنج دلار، يک حساب در نيويورک باز کرد

  .واقعی بودند بجز اينکه شماره بانک تغيير کرده بود بطوری که نشانگر بانکی در لوس آنجلس بود
  

 . بعنوان موجودی اوليه در آن ريختی دلار١٠٠٠٠  يک چکاو سپس يک حساب ديگر در نيويورک باز کرد و
چک درون دستگاه مرتب سازی اتوماتيک رفت و کامپيوتر با مشاهده شماره بانک لوس آنجلس، چک را به آنجا 

 بانک لوس آنجلس متوجه شد که اين چک متعلق به آنها نيست لذا آنرا برای دفتر تسويه حساب به نيويورک .فرستاد
 دستگاه مرتب سازی اتوماتيک شد، کامپيوتر شماره بانک لوس آنجلس را ديد و آنرا چک دوباره وارد. پس فرستاد

  .به آنجا فرستاد
  

 در اين اثنا، کلاهبردار به بانک .چک اکنون در يک چرخه بی پايان بين لوس آنجلس و نيويورک در گردش بود
بوط به دو هفته پيش است و فکر کرد کارمند به آخرين واريز نگاه کرد و ديد که مر. رفت و همه پولش را خواست

بنابراين . ک چک نيويورک به بانک مقصد برسدچون کلا دو روز طول می کشد تا ي. که چک تسويه شده است
  . دلار داد و او ناپديد شد١٠٠٠٠کارمند به کلاهبردار، 

  
. ی اتوماتيک قرار بگيردچک آنقدر داغان شده بود که ديگر نمی توانست داخل دستگاه مرتب سازچندين هفته بعد، 

  .بنابراين به طور دستی مرتب شد و به بانک مربوطه فرستاده شد
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Two Simple 
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  ١ناهمگام: ٧١برنامه 
  

کاربر بايد يک عملگر و يک عدد وارد نمايد و ماشين حساب . قرار است يک ماشين حساب چهارکاره بسازيم
  : مثلا.شروع به کار می کند

Enter operator and value: +10 
Total: 10 

  .ولی کارها آنطور که انتظار می رود پيش نمی رود
  

1 /************************************************ 
2 * calc -- Simple 4 function calculator. * 
3 * * 
4 * Usage: * 
5 * $ calc * 
6 * Enter operator and value: + 5 * 
7 * * 
8 * At the end of each operation the acculated * 
9 * results are printed. * 
10 ************************************************/ 
11 #include <stdio.h> 
12 #include <stdlib.h> 
13 int main() { 
14  char oper; /* Operator for our calculator */ 
15  int result;/* Current result */ 
16  int value; /* Value for the operation */ 
17 
18  result = 0; 
19  while (1) 
20  { 
21   printf("Enter operator and value:"); 
22   scanf("%c %d", &oper, &value); 
23 
24   switch (oper) { 
25    case '+': 
26     result += value; 
27     break; 
28    case '-': 
29     result -= value; 
30     break; 
31    case '*': 
32     result *= value; 
33     break; 
34    case '/': 
35     if (value == 0) 
36      printf("Divide by 0 error\n"); 
37     else 
38      result /= value; 
39     break; 
40    case 'q': 
41     exit (0); 
42    default: 
43     printf("Bad operator entered\n"); break; 
44   } 
45   printf("Total: %d\n", result); 
46  } 
47 } 

  )٢٨، جواب ٢٢۴راهنمايی (

                                                 
1 Unsynchronized 

 87 
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  ١بينش بی انتها: ٧٢برنامه 
  

 اولين برنامه های اين يکی از. اين برنامه ساده برای کپی کردن ورودی استاندارد به خروجی استاندارد است
  . است که يک دانشجو می نويسدI/Oمرتبط با 

  
1 /************************************************ 
2 * copy -- Copy stdin to stdout. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <stdio.h> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  // Character to copy 
9  char ch; 
10 
11  while ((ch = getchar()) != EOF) 
12  { 
13   putchar(ch); 
14  } 
15  return (0); 
16 } 

  
  )۶٣واب ، ج١۵راهنمايی (
  

يک راه اين است که آنرا آنقدر ساده سازيم که آشکارا هيچ ايرادی . دو راه برای طراحی نرم افزار وجود دارد
  .نداشته باشد و راه ديگر اين است که آنرا آنقدر پيچيده سازيم که هيچ ايراد آشکاری نداشته باشد

 هوار. ر. ا. س
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 No End in Sight 
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  ١شکست زودرس: ۶فصل 
  

همچنين راه های جديدی برای ارتکاب اشتباه پيش .  انعطاف پذيری بيشتری به زبان می دهد++Cپيش پردازنده 
  .می دهد روی شما قرار

  
  ٢بيهوده: ٧٣برنامه 

  
   چيستند؟joe و samانواع داده 

  
1 /************************************************ 
2 * Toy program that declares two variables * 
3 ************************************************ 
4 #define CHAR_PTR char * 
5 
6 int main() 
7 { 
8  CHAR_PTR sam, joe; 
9 
10  return (0); 
11 } 

  
  )٧٨، جواب ٢٩٨راهنمايی (
  

با فشار بالايی از آب آن دستگاهی بود که کف کفش های تنيس را . من روی اولين چاقوی فشار آب کار می کردم
 از آنجا که آن، اولين نمونه از نوع خود بود، زمان بسياری را برای ميزان سازی آن صرف کرديم، .می بريد

آنها به ما مواد خام . ما با شرکت سازنده کفش تنيس که قرار بود آنرا بخرد، قراردادی داشتيم. حدود يک سال
  . های بريده شده را به آنها برمی گردانديمرايگان برای آزمايش می دادند اگر که تکه

  
چون می خواستيم هميشه نتايج همسان داشته باشيم، تقريبا هميشه از يک آزمون . ما حدود يکسال آزمايش کرديم

ما با وظيفه شناسی، قطعات بريده شده را بسته بندی می کرديم و به سازنده کفش های .  راست٩: استفاده می کرديم
  .گردانديم که آنها بتوانند از آن تکه ها کفش بسازند يا حداقل ما اينطور فکر می کرديمتنيس باز می 

  
  .حدود يک هفته قبل از اينکه دستگاه را تحويل دهيم، کسی از کارخانه کفش تنيس با ما تماس گرفت

  
  " راست را می فرستيد؟٩آيا شما همان افرادی هستيد که مرتب به ما : "کارخانه کفش تنيس

  "بله: "ما
 هيچ اطلاعاتی از خريد قطعات بريده شده وجود .برای يکسال دنبالتان بودم. بالاخره شما را پيدا کردم -

  .نداشت و يافتن شما خيلی سخت بود
 مشکلی پيش آمده؟ -
   راست نه به ما تحويل داده ايد و هيچ لنگه چپی نفرستاده ايد؟١٠٠٠٠آيا متوجه نشده ايد که شما . بله -

  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Premature Breakage 
2 Pointless 
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  ١خطای فاحش: ٧۴مه برنا
  

   چه مشکلی دارد؟١۶خط .  يک خطای نحوی را گزارش می دهد١۶چرا برنامه زير در خط 
  

1 /************************************************ 
2 * gross -- Print out a table of 1 to 10 gross. * 
3 ************************************************/ 
4 // A Gross is a dozen - dozen 
5 #define GROSS (12 ** 2) 
6 
7 #include <iostream> 
8 
9 int main() 
10 { 
11  int i; // Index into the table 
12 
13  for (i = 1; i <= 10; ++i) 
14  { 
15   std::cout << i << " gross is " << 
16   (GROSS * i) << '\n'; 
17  } 
18 
19  return (0); 
20 } 

  
  )٧٩، جواب ٢٧۵راهنمايی (
  

  .دو راه برای نوشتن برنامه های بدون اشکال وجود دارد ولی فقط سومی درست کار می کند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Gross Error 
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  ١خروج اضطراری: ٧۵برنامه 
  

برنامه بايد وقتی اشتباهی پيش .  طراحی شده است تا يک پيغام خطا صادر کرده و خارج شودABORTماکروی 
  .قطع شودمی آيد، 

  
درحقيقت، در هر . وقتی خطايی نداريم هم برنامه خارج می شود. وقتی خطايی پيش می آيد برنامه خارج می شود

  . حال برنامه خارج می شود
  

  چرا؟
  

1 /************************************************ 
2 * Test the square_root function. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <math.h> 
6 
7 /************************************************ 
8 * ABORT -- print an error message and abort. * 
9 ************************************************/ 
10 #define ABORT(msg) \ 
11  std::cerr << msg << std::endl;exit(8); 
12 /************************************************ 
13 * square_root -- Find the square root of the * 
14 * value. * 
15 * * 
16 * Returns: * 
17 * The square root. * 
18 ************************************************/ 
19 static int square_root( 
20  const int value 
22 ) { 
23  if (value < 0) 
24  ABORT("Illegal square root"); 
25 
26  return (int(sqrt(float(value)))); 
27 } 
28 
29 int main() { 
30  int square; // A number that's square 
31  int root; // The square root of the number 
32 
33  square = 5 * 5; 
34  root = square_root(square); 
35 
36  std::cout << "Answer is: " << root << '\n'; 
37  return (0); 
38 } 

  
  )١٠۵، جواب ٣٣راهنمايی (
  
  
  
  
  

                                                 
1 Quick Exit 
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  ١مشکل دو چندان: ٧۶برنامه 
  

برنامه آزمون، مقادير .  طراحی شده است تا مقدار آرگومان خود را دوبرابر کندDOUBLEماکروی 
DOUBLE مشکل چيست؟. ولی يک جای کار ايراد دارد.  را می نويسد۵ تا ١ اعداد  

  
1 /************************************************ 
2 * Double -- Print double table. * 
3 * * 
4 * Print the numbers 1 through 5 and their * 
5 * doubles. * 
6 ************************************************/ 
7 #include <iostream> 
8 
9 /************************************************ 
10 * DOUBLE -- Given a number return its double. * 
11 ************************************************/ 
12 #define DOUBLE(x) (x * 2) 
13 
14 int main() 
15 { 
16  int i; // Number to print and to double 
17 
18  for (i = 0; i < 5; ++i) { 
19   std::cout << "The double of " << i+1 << 
20    " is " << DOUBLE(i+1) << std::endl; 
21  } 
22 
23  return (0); 
24 } 

  
  )۴۶، جواب ١٣٣راهنمايی (
  

  . زبانی که انعطاف پذيری زبان اسمبلی و قدرت زبان اسمبلی را درهم می آميزد– Cزبان برنامه نويسی 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Double Trouble 
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  ١بی مقدار: ٧٧برنامه 
  

 استفاده نمی کنيم، پس valueما هيچ وقت از متغير .  تعريف نشده استvalue نمی شود چون برنامه زير کامپايل
  مشکل چيست؟

  
1 /************************************************ 
2 * double -- Print a double table for the * 
3 * numbers 1 through 10. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /************************************************ 
8 * DOUBLE -- Macro to double the value of a * 
9 * number. * 
10 ************************************************/ 
11 #define DOUBLE (value) ((value) + (value)) 
12 
13 int main() 
14 { 
15  // Counter for the double list 
16  int counter; 
17 
18  for (counter = 1; counter <= 10; ++counter) 
19  { 
20   std::cout << "Twice " << counter << " is " << 
21   DOUBLE(counter) << '\n'; 
22  } 
23 
24  return (0); 
25 } 

  
  )١١٣، جواب ١١٨راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 No Value 
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  ١محدوده خطا: ٧٨برنامه 
  

استفاده )  اينچ برای هر طرف٠٫۵( اينچ برای محدوده ها ١ اينچ داشته باشيم و از ٨٫۵اگر يک کاغذ با پهنای 
 برنامه از زاويه ولی اين.  اينچ است٧٫۵کنيم، چقدر فضای قابل استفاده باقی گذاشته ايم؟ همه می دانند که جواب 

  چه شده است؟. ديگری به قضايا می نگرد
  

1 /************************************************ 
2 * paper_size -- Find the usable width on * 
3 * a page. * 
4 ************************************************/ 
5 #define PAPER_WIDTH 8.5; // Width of the page 
6 #define MARGIN 1.0; // Total margins 
7 // Usable space on the page 
8 #define USABLE PAPER_WIDTH -MARGIN; 
9 
10 #include <iostream> 
11 
12 int main() 
13 { 
14  // The usable width 
15  double text_width = USABLE; 
16 
17  std::cout << "Text width is " << 
18   text_width << '\n'; 
19  return (0); 
20 } 

  
  )٨٢، جواب ۴۵راهنمايی (
  

 را روی کامپيوتر شرکت نصب کرده بودم و ساعاتی را به بازی کردن Adventureدر اوقات فراغتم، من بازی 
  .روزی مديرم مرا به دفتر خود فراخواند. می گذراندم

  
  " نصب کرده ايد؟Adventureآيا شما روی سيستم، : "او پرسيد

  
  ."راغتم بازی می کردممن آن را در اوقات ف: "جواب دادم

  
. می خواهم از شما قدردانی کنمحقيقت امر اين است که . آه، من از شما انتقاد نمی کنم: "او مرا خاطرجمع کرد که

هر روز او وارد می . هرروز اين جا می آمد) مسئول بازاريابی(از موقعی که اين پروژه شروع شده است، بيل 
 ولی در هفته گذشته، تمام وقت خود را .رار به برخی تغييرات در برنامه داردشود، با نرم افزار کار می کند و اص

من می خواستم از شما به خاطر .  گذراند و وقتی برايش نماند که تقاضای تغييرات بکندAdventureبه بازی با 
  .اينکه شر او را از سر من کم کرده ايد، تشکر کنم

  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Margin of Error 
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  ١تقلب نکردن: ٧٩برنامه 
  

C++ملگر توان ندارد، لذا ما ماکرويی برای محاسبه  عX2تصميم گرفتيم که اين ماکرو را با .  تعريف می کنيم
  ولی واقعا داريم چه کار می کنيم؟.  آزمايش کنيم١٠ تا ١مجذور اعداد 

  
1 /************************************************ 
2 * Print out the square of the numbers * 
3 * from 1 to 10. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /*********************************** ************ 
8 * macro to square a number. * 
9 ************************************************/ 
10 #define SQR(x) ((x) * (x)) 
11 
12 int main() 
13 { 
14  int number; // The number we are squaring 
15 
16  number = 1; 
17 
18  while (number <= 10) { 
19   std::cout << number << " squared is " << 
20   SQR(++number) << std::endl; 
21  } 
22 
23  return (0); 
24 } 

  
  )٨٨، جواب ٢٠٠راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Square Deal 
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  ١بمباران منطقه ای: ٨٠برنامه 
  

ولی چرا ماکروی . ما طول را در دو قسمت و عرض را داريم. می خواهيم که مساحت يک مستطيل را حساب کنيم
  زير، مساحت غلط را برمی گرداند؟

  
1 /************************************************ 
2 * Find the area of a rectangle. The top of * 
3 * the rectangle consists of two parts, * 
4 * cleverly called PART1 and PART2. * 
5 * The side is called SIDE. * 
6 * * 
7 * So our rectangle looks like: * 
8 * <- TOP_PART1 ->|<-- TOP_PART2 -> | * 
9 * +------------------------------+ ^ * 
10 * |    | | * 
11 * |    | | * 
12 * |    | | SIDE * 
13 * |    | | * 
14 * |    | | * 
15 * +------------------------------+ V * 
16 ************************************************/ 
17 
18 // First leg of top is 37 feet 
19 #define TOP_PART1 37 
20 
21 // Second part of the top is 33 feet 
22 #define TOP_PART2 33 
23 
24 // Total top size 
25 #define TOP_TOTAL TOP_PART1 + TOP_PART2 
26 
27 #define SIDE 10 // 10 Feet on a side 
28 
29 // Area of the rectangle 
30 #define AREA TOP_TOTAL * SIDE 
31 
32 #include <iostream> 
33 
34 int main() { 
35  std::cout << "The area is " << 
36  AREA << std::endl; 
37  return (0); 
38 } 

  
  )٢٩، جواب ٢٨راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Area Bombing 
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  ١کلاس هايی بدون کلاس: ٧فصل 
  

 را ابداع کرد، نه تنها يک زبان برنامه نويسی بزرگ ايجاد کرد بلکه زبان ++Cوقتی بيارنه استروستراپ، 
او همچنين يک مجموعه جديد از روشهای . بزرگی ايجاد کرد که به برنامه نويس، قدرت فوق العاده می داد

  .در سايه تلاش های او، تمام برنامه های اين فصل امکانپذير شدند. ب اشتباه را به برنامه نويس هديه کردارتکا
  

  ٢ حافظهبرایسپاس : ٨١برنامه 
  

  چرا اين برنامه، حافظه کم می آورد؟
  

1 /************************************************ 
2 * play with a variable size stack class. * 
3 ************************************************/ 
4 
5 /************************************************ 
6 * stack -- Simple stack class * 
7 * * 
8 * Member functions: * 
9 * push -- Push data on to the stack * 
10 * pop -- remove an item from the stack. * 
11 ************************************************/ 
12 class stack 
13 { 
14  private: 
15   int *data; // The data 
16   const int size; // The size of the data 
17 
18   // Number of items in the data 
19   int count; 
20  public: 
21   // Create the stack 
22   stack( 
23    // Max size of the stack 
24    const int _size 
25   ):size(_size), count(0) 
26   { 
27    data = new int[size]; 
28   } 
29   ~stack(void) {} 
30  private: 
31   // No copy constructor 
32   stack(const stack &); 
33 
34   // No assignment operator 
35   stack & operator = (const stack &); 
36  public: 
37   // Push something on the stack 
38   void push( 
39   // Value to put on stack 
40    const int value 
41   ) 
42   { 
43    data[count] = value; 
44    ++count; 
45   } 

                                                 
1 Classes with No Class 
2 Thanks for the Memory 

 97 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 
46  // Remove an item from the stack 
47   int pop(void) 
48   { 
49    --count; 
50    return (data[count]); 
51   } 
52 }; 
53 
54 int main() 
55 { 
56  stack a_stack(30); 
57 
58  a_stack.push(1); 
59  a_stack.push(3); 
60  a_stack.push(5); 
61  a_stack.push(7); 
62  return (0); 
63 } 

  
  )٣٢ ، جواب۵۶راهنمايی (
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  ١مورد آرايه ناپديد شونده: ٨٢برنامه 
  

  .ولی بطريقی حافظه خراب می شود. ما يک کلاس ساده آرايه و يک روتين ساده تر برای آزمون داريم
  

1 /************************************************* 
2 * var_array -- Test variable length array * 
3 * class. * 
4 *************************************************/ 
5 #include <memory.h> 
6 
7 /************************************************* 
8 * var_array -- Variable length array * 
9 * * 
10 * Member functions: * 
11 * operator [] -- Return a reference to * 
12 * the item in the array. * 
13 *************************************************/ 
14 
15 class var_array 
16 { 
17  private: 
18   int *data; // The data 
19   const int size; // The size of the data 
20  public: 
21   // Create the var_array 
22   var_array(const int _size): 
23   size(_size) 
24   { 
25    data = new int[size]; 
26    memset(data, '\0', 
27    size * sizeof(int)); 
28   } 
29   // Destroy the var_array 
30   ~var_array(void) { 
31    delete []data; 
32   } 
33  public: 
34   // Get an item in the array 
35   int &operator [] ( 
36    // Index into the array 
37    const unsigned index 
38   ) 
39   { 
40    return (data[index]); 
41   } 
42 }; 
43 
44 /************************************************ 
45 * store_it -- Store data in the var_array * 
46 ************************************************/ 
47 static void store_it( 
48  // Array to use for storage 
49  var_array test_array 
50 ) 
51 { 
52  test_array[1] = 1; 
53  test_array[3] = 3; 
54  test_array[5] = 5; 

                                                 
1 The Case of the Disappearing Array 
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55  test_array[7] = 7; 
56 } 
57 int main() 
58 { 
59  var_array test_array(30); 
60 
61  store_it(test_array); 
62  return (0); 
63 } 

  
  )۵٩، جواب ١٨٩راهنمايی (
  

  قانون مستندسازی اللاين
  

 درصد اوقات، مستندسازی برای يک نسخه ٩ درصد باقيمانده، ١٠در .  درصد اوقات، مستندسازی وجود ندارد٩٠
 درصد مواقع، شما مستندسازی و نسخه درستی از آن را ١در . اوليه نرم افزار است و لذا بدون استفاده می باشد

  .به ژاپنی نوشته شده استداريد ولی 
  

سپس يک راهنمای فرترن هيتاچی را . من اين طنز را به رفيقی در موتورولا گفتم و او برای چند دقيقه خنديد
  .بيرون آورد که به ژاپنی نوشته شده بود
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  ١خروجی وحشی: ٨٣برنامه 
  

 ها چگونه فراخوانی می شوند، لذا برنامه زير را ٣ها و مخرب ٢ می خواست ببيند که سازنده++Cيک دانشجوی 
  مشکل چيست؟. او چيزی بيش از آنچه که توقع داشت فراگرفت. نوشت

  
1 /************************************************ 
2 * Class tester. Test constructor / destructor* 
3 * calling. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /************************************************ 
8 * tester -- Class that tells the world when * 
9 * it's created and destroyed. * 
10 ************************************************/ 
11 class tester { 
12  public: 
13   tester(void) { 
14    std::cout << 
15    "tester::tester() called\n"; 
16   } 
17   ~tester(void) { 
18    std::cout << 
19    "tester::~tester() called\n"; 
20   } 
21 }; 
22 
23 static tester a_var; // Variable to test with 
24 
25 int main() 
26 { 
27  std::cout << "In main\n"; 
28 return (0); 
29 } 

  
  )١١١، جواب ١۵٧راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Wild Output 
2 Constructor 
3 Destructor 
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  ١پروژه سازندگی: ٨۴برنامه 
  

. لذا برنامه زير را نوشتفراخوانده می شوند، =  و عملگر ٢دانش آموز می خواست ببيند که چه وقتی سازنده کپی
  ده است؟چه ش. ولی از ديدن نتايج شگفت زده شد

  
1 #include <iostream> 
2 /************************************************ 
3 * trouble -- A class designed to store a * 
4 * single data item. * 
5 * * 
6 * Member function: * 
7 * put -- put something in the class * 
8 * get -- get an item from the class * 
9 ************************************************/ 
10 class trouble { 
11  private: 
12   int data; // An item to be stored 
13  public: 
14   trouble(void) { data = 0; } 
15 
16   trouble(const trouble &i_trouble) { 
17    std::cout << "Copy Constructor called\n"; 
18    *this = i_trouble; 
19   } 
20   trouble operator = (const trouble &i_trouble) { 
21    std::cout << "= operator called\n"; 
22    data = i_trouble.data; 
23    return (*this); 
24   } 
25  public: 
26   // Put an item in the class 
27   void put(const int value) { 
28    data = value; 
29   } 
30   // Get an item from the class 
31   int get(void) { 
32    return (data); 
33   } 
34 }; 
35 
36 int main() { 
37  trouble first; // A place to put an item 
38  first.put(99); 
39 
40  trouble second(first); // A copy of this space 
41 
42  std::cout << "Second.get " << second.get() << '\n'; 
43 
44  return (0); 
45 } 

  
  )١٠٩، جواب ٢٩١راهنمايی (
  

                                                 
1 Construction Project 
2 Copy Constructor 
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  ١صف بندی طولانی: ٨۵برنامه 
  

ولی وقتی از آن استفاده می کنيم، حافظه .  درست می کندqueueاين برنامه يک کلاس ساده و خوش ترکيب 
  چرا؟. خراب می شود

  
1 /************************************************ 
2 * test the variable length queue class. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 /************************************************ 
7 * queue -- Variable length queue class. * 
8 * * 
9 * Member functions: * 
10 * queue(size) -- Create a queue that can * 
11 * hold up to size elements. * 
12 * * 
13 * get -- Return an item from the queue. * 
14 * (Elements are gotten in First * 
15 * In First Out (FIFO) order.) * 
16 * put -- Add an item to the queue. * 
17 * * 
18 * WARNING: No safety check is made to make * 
19 * sure something is in the queue before * 
20 * it is removed. * 
21 ************************************************/ 
22 class queue 
23 { 
24  private: 
25   t *data; // The data 
26   t in_index; // Input index 
27   t out_index; // Output index 
28   t size; // # items in the queue 
29 
30   Copy data from another queue to me. 
31   void copy_me( 
32    // Stack to copy from 
33    const queue &other 
34   ) 
35   { 
36    int i; // Current element 
37 
38    for (i = 0; i < size; ++i) { 
39     data[i] = other.data[i]; 
40    } 
41   } 
42 
43   // Inc_index -- Increment an 
44   // index with wrapping 
45   void inc_index(int &index) 
46   { 
47    ++index; 
48    if (index == size) 
49    { 
50     // Wrap 
51     index = 0; 
52    } 
53   } 

                                                 
1 Queueing Up Too Long 
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54 
55  public: 
56   // Create a queue of the given size 
57   queue(const int _size): 
58    in_index(o), out_index(o), size(_size) 
59   { 
60    data = new int[size]; 
61   } 
62 
63   // Destructor 
64   ~queue(void) {} 
65 
66   // Copy constructor 
67   queue(const queue &other): 
68   in_index(other.in_index), 
69   out_index(other.out_index), 
70   size(other.size) 
71   { 
72    data = new int[size]; 
73    copy_me(other); 
74   } 
75   // Assignment operator 
76   queue & operator = (const queue &other) 
77   { 
78    copy_me(other); 
79    return (*this); 
80   }; 
81  public: 
82   // Put an item on the queue 
83   void put( 
84    // Value to Put on the queue 
85    const int value 
86   ) 
87   { 
88    data[in_index] = value; 
89    inc_index(in_index); 
90   } 
91   // Return first element from the queue 
92   int get(void) 
93   { 
94    // Value to return 
95    int value = data[out_index]; 
96 
97    inc_index(out_index); 
98    return (value); 
99   } 
100 }; 
101 
102 int main() 
103 { 
104  // Queue to play around with 
105  queue a_queue(30); 
106 
107  // Loop counter for playing with the queue 
108  int i; 
109 
110  for (i = 0; i < 30; ++i) 
111  a_queue.put(i); 
112 
113  // Create a new queue, same as the current one 
114  queue save_queue(20); 
115  save_queue = a_queue; 
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116 
117  std::cout << "Value is " << 
118   a_queue.get() << std::endl; 
119 
120  std::cout << "Value is " << 
121   a_queue.get() << std::endl; 
122 
123  std::cout << "Value is " << 
124   a_queue.get() << std::endl; 
125 
126  std::cout << "Value is " << 
127   a_queue.get() << std::endl; 
128 
129  return (0); 
130 } 

  
  )١۴، جواب ٣٣۴ی راهنماي(
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   ١ آگاهی–عدم خود : ٨۶برنامه 
  

ولی مشکلی وجود دارد که باعث می شود برنامه بطور . برنامه زير طراحی شده است تا آرايه ساده ما را تست کند
  .غيرمنتظره ای از کار بيفتد

  
1 /************************************************ 
2 * array_test -- Test the use of the array class* 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 /************************************************ 
7 * array -- Classic variable length array class.* 
8 * * 
9 * Member functions: * 
10 * operator [] -- Return an item * 
11 * in the array. * 
12 ************************************************/ 
13 class array { 
14  protected: 
15   // Size of the array 
16   int size; 
17 
18   // The array data itself 
19   int *data; 
20  public: 
21   // Constructor. 
22   // Set the size of the array 
23   // and create data 
24   array(const int i_size): 
25    size(i_size), 
26    data(new int[size]) 
27   { 
28    // Clear the data 
29    memset(data, '\0', 
30     size * sizeof(data[0])); 
31   } 
32   // Destructor -- Return data to the heap 
33   virtual ~array(void) 
34   { 
35    delete []data; 
36    data = NULL; 
37   } 
38   // Copy constructor. 
39   // Delete the old data and copy 
40   array(const array &old_array) 
41   { 
42    delete []data; 
43    data = new int[old_array.size]; 
44 
45    memcpy(data, old_array.data, 
46     size * sizeof(data[o])); 
47   } 
48   // operator =. 
49   // Delete the old data and copy 
50   array & operator = ( 
51    const array &old_array) 
52   { 
53    delete []data; 

                                                 
1 Lack of Self – Awareness 
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54    data = new int[old_array.size]; 
55 
56    memcpy(data, old_array.data, 
57     size * sizeof(data[0])); 
58    return (*this); 
59   } 
60  public: 
61   // Get a reference to an item in the array 
62   int &operator [](const unsigned int item) 
63   { 
64    return data[item]; 
65   } 
66 }; 
67 
68 /********************************************** 
69 * three_more_elements -- * 
70 * Copy from_array to to_array and * 
71 * put on three more elements. * 
72 **********************************************/ 
73 void three_more_elements( 
74  // Original array 
75  array to_array, 
76 
77  // New array with modifications 
78  const array &from_array 
79 ) 
80 { 
81  to_array = from_array; 
82  to_array[10] = 1; 
83  to_array[11] = 3; 
84  to_array[11] = 5; 
85 } 
86 int main() 
87 { 
88  array an_array(30); // Simple test array 
89 
90  an_array[2] = 2; // Put in an element 
91  // Put on a few more 
92  three_more_elements(an_array, an_array); 
93  return(0); 
94 } 

  
  )٧۵، جواب ٨راهنمايی (
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  ١استثنای استثنايی
  

استثنايی را ايجاد  و اگر چيز اشتباهی در پشته پيش آمد،  تر باشد٢اين کلاس پشته طراحی شده است تا مستحکم
  چرا؟.  ولی باز هم اين برنامه قطع می شود و درست کار نمی کند.٣کند

  
1 /************************************************ 
2 * stack_test -- Yet another testing of a * 
3 * stack class. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 /************************************************ 
8 * problem -- Class to hold a "problem". Used * 
9 * for exception throwing and catching. * 
10 * * 
11 * Holds a single string which describes the * 
12 * error. * 
13 ************************************************/ 
14 class problem 
15 { 
16  public: 
17   // The reason for the exception 
18   char *what; 
19 
20   // Constructor. 
21   // Create stack with messages. 
22   problem(char *_what):what(_what){} 
23 }; 
24 
25 // Max data we put in a stack 
26 // (private to the stack class) 
27 const int MAX_DATA = 100; 
28 /************************************************ 
29 * stack -- Classic stack. * 
30 * * 
31 * Member functions: * 
32 * push -- Push an item on the stack. * 
33 * pop -- Remove an item from the stack. * 
34 * * 
35 * Exceptions: * 
36 * Pushing too much data on a stack or * 
37 * removing data from an empty stack * 
38 * causes an exception of the "problem" * 
39 * class to be thrown. * 
40 * * 
41 * Also if you don't empty a stack * 
42 * before you're finished, an exception * 
43 * is thrown. * 
44 *************************************************/ 
45 class stack { 
46  private: 
47   // The stack's data 
48   int data[MAX_DATA]; 
49 
50   // Number of elements 
51   // currently in the stack 

                                                 
1 Exceptional Exception 
2 Robust 
3 Throw an Exception 
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52   int count; 
53 
54  public: 
55   // Constructor 
56   stack(void) : count(0) {}; 
57 
58   // Destructor -- Check for non 
59   ~stack(void) 
60   { 
61    if (count != 0) 
62    { 
63     throw( 
64      problem("Stack not empty")); 
65    } 
66   } 
67 
68   // Push an item on the stack 
69   void push( 
70    const int what // Item to store 
71   ) 
72   { 
73    data[count] = what; 
74    ++count; 
75   } 
76   // Remove an item from the stack 
77   int pop(void) 
78   { 
79    if (count == 0) 
80     throw( 
81      problem("Stack underflow")); 
82    --count; 
83    return (data[count]); 
84   } 
85 }; 
86 
87 /************************************************ 
88 * push_three -- Push three items onto a stack * 
89 * * 
90 * Exceptions: * 
91 * If i3 is less than zero, a "problem" * 
92 * class exception is thrown. * 
93 ************************************************/ 
94 static void push_three( 
95  const int i1, // First value to push 
96  const int i2, // Second value to push 
97  const int i3 // Third value to push 
98 ) 
99 { 
100  // Stack on which to push things 
101  stack a_stack; 
102 
103  a_stack.push(i1); 
104  a_stack.push(i2); 
105  a_stack.push(i3); 
106  If (i3 < 0) 
107  throw (problem("Bad data")); 
108 } 
109 
110 int main(void) 
111 { 
112  try { 
113   push_three(1, 3, -5); 
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114  } 
115  catch (problem &info) { 
116 
117   std::cout << "Exception caught: " << 
118    info.what << std::endl; 
119 
120   exit (8); 
121  } 
122  catch (...) { 
123   std::cout << 
124    "Caught strange exception " << 
125    std::endl; 
126 
127   exit (9); 
128  } 
129  std::cout << "Normal exit" << std::endl; 
130  return (0); 
131 } 

  
  )۵۵، جواب ١١٠راهنمايی (
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  ١!اين را بايگانی کن: ٨٨برنامه 
  

 چرا .، کپی کند٢ را درون يک جريانFILEبخاطر برخی خواسته های غيرمنطقی از برنامه، تابع زير بايد يک 
  نمی تواند کارش را درست انجام دهد؟

  
1 /************************************************ 
2 * copy -- Copy the input file to the output * 
3 * file. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <cstdio> 
6 #include <iostream> 
7 #include <fstream> 
8 
9 /************************************************ 
10 * copy_it -- Copy the data * 
12 void copy_it( 
13  FILE *in_file, // Input file 
14  std::ostream &out_file // Output file 
15 ) 
16 { 
17  int ch; // Current char 
18 
19  while (1) { 
20   ch = std::fgetc(in_file); 
21   if (ch == EOF) 
22    break; 
23   out_file << ch; 
24  } 
25 } 
26 
27 int main() 
28 { 
29  // The input file 
30  FILE *in_file = std::fopen("in.txt", "r"); 
31  // The output file 
32  std::ofstream out_file("out.txt"); 
33 
34  // Check for errors 
35  if (in_file == NULL) { 
36   std::cerr << 
37    "Error: Could not open input\n"; 
38   exit (8); 
39  } 
40  if (out_file.bad()) { 
41  std::cerr << 
42  "Error: Could not open output\n"; 
43  exit (8); 
44  } 
45  // Copy data 
46  copy_it(in_file, out_file); 
47 
48  // Finish output file 
49  std::fclose(in_file); 
50  return (o); 
51 } 

  )٩٩، جواب ١٠راهنمايی (

                                                 
1 File This! 
2 Stream 
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  ١اينکه من دارای سوظن شديد هستم لزوما به اين معنی نيست که برنامه در تعقيب من نمی باشد: ٨٩برنامه 
  

کد آزمون اين تابع در زير آمده .  ساختمv_string، من يک کلاس setjmpبرای تشريح مشکل تابع کتابخانه ای 
ولی اين برنامه درست کار نمی کند . خطاهای کمبود حافظه جلوگيری کنممن هميشه دقت می کنم که از . است

  چه شده است؟.  دقت کرده بودمخيلیچون اين دفعه 
  

1 /************************************************ 
2 * Combine strings with a variable length * 
3 * string class. * 
4 *************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <cstring> 
7 
8 /************************************************ 
9 * v_string -- variable length C style string * 
10 * * 
11 * Member functions: * 
12 * set -- set the value of the string. * 
13 * get -- get the data from the string. * 
14 ************************************************/ 
15 class v_string 
16 { 
17  public: 
18   const char *data; // The data 
19   // Default constructor 
20   v_string(): data(NULL) 
21   {} 
22   v_string(const char *const i_data): 
23    data(strdup(i_data)) 
24   {} 
25   // Destructor 
26   ~v_string(void) 
27   { 
28    // Note: delete works 
29    // even if data is NULL 
30    delete [] data; 
31    data = NULL; 
32   } 
33   // Copy constructor 
34   v_string(const v_string &old) 
35   { 
36    if (data != NULL) 
37    { 
38     delete[] data; 
39     data = NULL; 
40    } 
41    data = strdup(old.data); 
42   } 
43   // operator = 
44   v_string & operator = ( 
45    const v_string &old) 
46   { 
47    if (this == &old) 
48    return (*this); 
49 
50    if (data != NULL) 
51    { 
52     delete[] data; 
                                                 
1 Just Because I’m Paranoid Doesn’t Mean the Program Isn’t Out to Get Me 

 112 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 
53     data = NULL; 
54    } 
55    if (old.data == NULL) 
56    { 
57     data = NULL; 
58     return (*this); 
59    } 
60 
61    data = strdup(old.data); 
62    return (*this); 
63   } 
64  public: 
65   // Set a value 
66   void set( 
67    // New string value 
68    const char *const new_data 
69   ) 
70   { 
71    if (data != NULL) 
72    { 
73     delete [] data; 
74     data = NULL; 
75    } 
76    data = strdup(new_data); 
77 
78   } 
79   // Returns the value of the string 
80   const char * const get(void) const 
81   { 
82    return (data); 
83   } 
84 }; 
85 /************************************************ 
86 * operator + -- Combine two v_strings * 
87 ************************************************/ 
88 v_string operator + ( 
89  const v_string &first, // First string 
90  const v_string &second // Second string 
91 ) 
92 { 
93  char tmp[100]; // Combined string 
94 
95  strcpy(tmp, first.get()); 
96  strcat(tmp, second.get()); 
97 
98  // Strings put together 
99  v_string together(tmp); 
100  return (together); 
101 } 
102 
103 /************************************************ 
104 * combine -- Combine two strings and * 
105 * print the result. * 
106 ************************************************/ 
107 static void combine( 
108  const v_string &first, // First string 
109  const v_string &second // Second string 
110 ) 
111 { 
112  v_string together; // Strings put together 
113  together = first + second; 
114 
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115  std::cout << "Combination " << 
116   together.get() << '\n'; 
117 } 
118 
119 int main() 
120 { 
121  // Strings to combine 
122  v_string first("First:"); 
123  v_string second("Second"); 
124  combine(first, second); 
125  return (0); 
126 } 

  
  )١١۵، جواب ۶۵برنامه (
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  ١به آسانی ثبت وقايع: ٩٠برنامه 
  

با تعريف  را ٢واقعه نگاری يک کمبود حافظه، برنامه نويس باهوش ما، تصميم گرفت تا اطلاعات برای پيدا کردن
 اجازه اين کار را می دهد، ولی برنامه او ++Cبا اينکه .  قرار دهدdelete و newدوباره توابع سرتاسری درون 

  چرا؟. درست کار نمی کند
  

1 /************************************************ 
2 * simple debugging library that overrides the * 
3 * standard new and delete operators so that we * 
4 * log all results. * 
5 ************************************************/ 
6 #include <iostream> 
7 #include <fstream> 
8 #include <cstdlib> 
9 
10 // Define the file to write the log data to 
11 std::ofstream log_file("mem.log"); 
12 
13 /************************************************ 
14 * operator new -- Override the system new so * 
15 * that it logs the operation. This is * 
16 * useful for debugging. * 
17 * * 
18 * Note: We have verified that the real new * 
19 * calls malloc on this system. * 
20 * * 
21 * Returns a pointer to the newly created area. * 
22 ************************************************/ 
23 void *operator new( 
24  // Size of the memory to allocate 
25  const size_t size 
26 ) 
27 { 
28  // Result of the malloc 
29  void *result = (void *)malloc(size); 
30 
31  log_file << 
32   result << " =new(" << 
33    size << ")" << std::endl; 
34 
35  return (result); 
36 } 
37 
38 /************************************************ 
39 * operator delete -- Override the system * 
40 * delete to log the operation. This is * 
41 * useful for debugging. * 
42 * * 
43 * Note: We have verified that the real delete * 
44 * calls free on this system. * 
45 ************************************************/ 
46 void operator delete( 
47  void *data // Data to delete 
48 ) 
49 { 
50  log_file << data << " Delete" << std::endl; 
51  free (data); 
                                                 
1 It’s As Easy As Rolling off a Log 
2 Logging 
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52 } 
53 
54 // Dummy main 
55 int main() 
56 { 
57  return (0); 
58 } 

  
  )١١٠، جواب ٢١٢راهنمايی (
  

د، و در خواهيد نبه برنامه نويسان اين امکان را بدهيد که انگليسی بنويس: قانون زبان های برنامه نويسی پيشرفته
  .يافت که برنامه نويسان نمی توانند به انگليسی بنويسند
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  ١غلط انباشته شده: ٩١برنامه 
  

برنامه آزمون ما .  تعريف می کنيمsafe_stack و يک کلاس ايمن تر stackامه زير، يک کلاس خطرناک  در برن
. برنامه، اندازه پشته را می نويسد. يک آرايه از پنج پشته درسته می کند و تعدادی داده آزمون در آن قرار می دهد

  .ولی نتايج آنچه که انتظار می رفت نيستند
  

1 /************************************************ 
2 * stack_test -- Test the use of the classes * 
3 * stack and safe_stack. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 
7 // The largest stack we can use 
8 // (private to class stack and safe_stack) 
9 const int STACK_MAX = 100; 
10 /************************************************ 
11 * stack -- Class to provide a classic stack. * 
12 * * 
13 * Member functions: * 
14 * push -- Push data on to the stack. * 
15 * pop -- Return the top item from the * 
16 * stack. * 
17 * * 
18 * Warning: There are no checks to make sure * 
19 * that stack limits are not exceeded. * 
20 ************************************************/ 
21 class stack { 
22  protected: 
23   int count; // Number of items in the stack 
24   int *data; // The stack data 
25  public: 
26   // Initialize the stack 
27   stack(void): count(0) 
28   { 
29    data = new int[STACK_MAX]; 
30   } 
31   // Destructor 
32   virtual ~stack(void) { 
33    delete data; 
34    data = NULL; 
35   } 
36  private: 
37   // No copy constructor 
38   stack(const stack &); 
39 
40   // No assignment operator 
41   stack & operator = (const stack &); 
42  public: 
43   // Push an item on the stack 
44   void push( 
45    const int item // Item to push 
46   ) { 
47    data[count] = item; 
48    ++count; 
49   } 
50   // Remove the an item from the stack 
51   int pop(void) { 
52    --count; 
                                                 
1 Stacked Wrong 
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53    return (data[count]); 
54   } 
55 
56   // Function to count things in 
57   // an array of stacks 
58   friend void stack_counter( 
59    stack stack_array[], 
60    const int n_stacks 
61   ); 
62 }; 
63 
64 /*********************************************** 
65 * safe_stack -- Like stack, but checks for * 
66 * errors. * 
67 * * 
68 * Member functions: push and pop * 
69 * (just like stack) * 
70 ***********************************************/ 
71 class safe_stack : public stack { 
72  public: 
73   const int max; // Limit of the stack 
74  public: 
75   safe_stack(void): max(STACK_MAX) {}; 
76   // Destructor defaults 
77  private: 
78   // No copy constructor 
79   safe_stack(const safe_stack &); 
80 
81   // No assignment operator 
82   safe_stack & operator = 
83    (const safe_stack &); 
84  public: 
85   // Push an item on the stack 
86   void push( 
87    // Data to push on the stack 
88    const int data 
89   ) { 
90    if (count >= (STACK_MAX-1)) { 
91     std::cout << "Stack push error\n"; 
92     exit (8); 
93    } 
94    stack::push(data); 
95   } 
96   // Pop an item off the stack 
97   int pop(void) { 
98    if (count <= o) { 
99     std::cout << "Stack pop error\n"; 
100     exit (8); 
101    } 
102    return (stack::pop()); 
103   } 
104 }; 
105 
106 
107 /************************************************ 
108 * stack_counter -- Display the count of the * 
109 * number of items in an array of stacks. * 
110 ************************************************/ 
111 void stack_counter( 
112  // Array of stacks to check 
113  stack *stack_array, 
114 
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115  // Number of stacks to check 
116  const int n_stacks 
117 ) 
118 { 
119  int i; 
120 
121  for (i = 0; i < n_stacks; ++i) 
122  { 
123   std::cout << "Stack " << i << " has " << 
124   stack_array[i].count << " elements\n"; 
125  } 
126 } 
127 
128 // A set of very safe stacks for testing 
129 static safe_stack stack_array[5]; 
130 
131 int main() 
132 { 
133 
134  stack_array[0].push(0); 
135 
136  stack_array[1].push(0); 
137  stack_array[1].push(1); 
138 
139  stack_array[2].push(0); 
140  stack_array[2].push(1); 
141  stack_array[2].push(2); 
142 
143  stack_array[3].push(0); 
144  stack_array[3].push(1); 
145  stack_array[3].push(2); 
146  stack_array[3].push(3); 
147 
148  stack_array[4].push(0); 
149  stack_array[4].push(1); 
150  stack_array[4].push(2); 
151  stack_array[4].push(3); 
152  stack_array[4].push(4); 
153 
154  stack_counter(stack_array, 5); 
155  return (0); 
156 } 

  
  )٧٢، جواب ٢٩۶راهنمايی (
  

  . فی نتوان آن را حل کردمشکلی وجود ندارد که با  کودنی و جهل کا
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  ١ بازی–اسم : ٩٢برنامه 
  

  برنامه زير چه چيزی را چاپ می کند؟
  

File: first.cpp 
1 #include <string> 
2 
3 // The first name of the key person 
4 std::string first_name = "Bill"; 
 
File: last.cpp 
1 /*********************************************** 
2 * print_name -- Print the name of a person. * 
3 ***********************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <string> 
6 
7 // The first name 
8 extern std::string first_name; 
9 
10 // The last name 
11 std::string last_name = "Jones"; 
12 
13 // The full name 
14 std::string full_name = 
15 first_name + " " + last_name; 
16 
17 int main() 
18 { 
19  // Print the name 
20  std::cout << full_name << std::endl; 
21  return (0); 
22 } 

  
  )٣، جواب ٢۴۴راهنمايی (
  

  .بعد از چند رقم اعشاری، ديگر کسی توجه نمی کند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Name – Game 
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  ١جادو نيست: ٩٣برنامه 
  

. نويسنده شجاع شما موظف بود بفهمد که چه خبر است.  در حال رخ دادن بودinfoچيز عجيبی در مورد کلاس 
احتمالی اين است که کسی از يک اشاره گر بد استفاده بعد از کمی بالا و پايين کردن، من متقاعد شدم که مشکل 

  .کرده است و اثر آن در کل کلاس مانده است
  

من توقع داشتم که وقتی . برای يافتن محل مشکل، من تعدادی عدد جادويی در ابتدا و انتهای داده کلاس قرار دادم
ه شدم وقتی دريافتم که اشتباهات زودتر از ولی بسيار شگفت زد. اشتباهی رخ بدهد، اين اعداد جادويی تغيير کنند

  .آنچه که من انتظار داشتم اتفاق می افتند
  

  خب، چرا جادو از کلاس رخت برمی بندد؟
  

1 #include <stdlib.h> 
2 #include <iostream> 
3 #include <cstring> 
4 
5 /************************************************ 
6 * info -- A class to hold information. * 
7 * * 
8 * Note: * 
9 * Because someone is walking all over our * 
10 * memory and destroying our data, we * 
11 * have put two guards at the beginning * 
12 * and end of our class. If someone * 
13 * messes with us these numbers will * 
14 * be destroyed. * 
15 * * 
16 * Member functions: * 
17 * set_data -- Store a string in our data. * 
18 * get_data -- Get the data string. * 
19 * check_magic -- Check the magic numbers. * 
20 ************************************************/ 
21 // Magic numbers for the start and end of the 
22 // data in the class info 
23 const int START_MAGIC = 0x11223344; 
24 const int END_MAGIC = 0x5567788; 
25 class info 
26 { 
27  private: 
28   // Magic protection constant 
29   const int start_magic; 
30 
31   // String to be stored 
32   char data[30]; 
33 
34   // Magic protection constant 
35   const int end_magic; 
36  public: 
37   info(void): 
38    start_magic(START_MAGIC), 
39    end_magic(END_MAGIC) 
40   {} 
41 
42   // Copy constructor defaults 
43   // Assignment operator defaults 
44   // Destructor defaults 
                                                 
1 No Magic 
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45 
46   // Store some data in the class 
47   void set_data( 
48    // Data to be stored 
49    const char what[] 
50   ) 
51   { 
52    strcpy(data, what); 
53   } 
54 
55   // Get the data from the class 
56   char *get_data(void) 
57   { 
58    return (data); 
59   } 
60 
61   // Verify that the magic 
62   // numbers are correct 
63   void check_magic(void) 
64   { 
65    if ((start_magic != START_MAGIC) || 
66     (end_magic != END_MAGIC)) 
67    { 
68     std::cout << 
69     "Info has lost its magic\n"; 
70    } 
71   } 
72 }; 
73 
74 /************************************************ 
75 * new_info -- Create a new version of the * 
76 * info class. * 
77 ************************************************/ 
78 struct info *new_info(void) 
79 { 
80  struct info *result; // Newly created result. 
81 
82  result = (struct info *) 
83  malloc(sizeof(struct info)); 
84 
85  // Make sure the structure is clear 
86  memset(result, '\0', sizeof(result)); 
87 
88  return (result); 
89 } 
90 int main() 
91 { 
92  // An info class to play with 
93  class info *a_info = new_info(); 
94 
95  a_info->set_data("Data"); 
96  a_info->check_magic(); 
97  return (0); 
98 } 

  
  )٩٨، جواب ١۵٣راهنمايی (
  

  .ناسزا، تنها زبانی است که همه برنامه نويسان آنرا درک می کنند
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  ١قتل های سريع: ٩۴برنامه 
  

اگر بخواهيد برنامه خود را تسريع ببخشيد و بدانيد که چه کار .  هزينه بر هستندdelete و newتوابع فراخوانی 
 اين . مخصوص کلاس خود را ايجاد نماييدdelete و new کنيد و ٢بازنويسیداريد می کنيد می توانيد آنها را 

ه است، ولی بطريقی حافظه خراب می الگوريتم تخصيص، بسيار ساد. کاری است که برنامه نويس انجام داده است
  چرا؟. شود

  
1 /*********************************************** 
2 * bit_test -- Test out our new high speed * 
3 * bit_array. * 
4 ***********************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <memory.h> 
7 
8 // The size of a fast bit_array. 
9 // (Private to fast bit array) 
10 const int BIT_ARRAY_MAX = 64; // Size in bits 
11 
12 // Number of bits in a byte 
13 const int BITS_PER_BYTE = 8; 
14 /************************************************ 
15 * fast_bit_array -- A bit array using fast * 
16 * allocate technology. * 
17 * * 
18 * Member functions: * 
19 * get -- Get an element from the * 
20 * array. * 
21 * set -- Set the value of an element * 
22 * in the array. * 
23 * * 
24 * new -- used to quickly allocate a bit * 
25 * array. * 
26 * delete -- used to quickly deallocate * 
27 * a bit array. * 
28 ************************************************/ 
29 class fast_bit_array 
30 { 
31  protected: 
32   // Array data 
33   unsigned char 
34   data[BIT_ARRAY_MAX/BITS_PER_BYTE]; 
35 
36  public: 
37   fast_bit_array(void) 
38   { 
39    memset(data, '\0', sizeof(data)); 
40   } 
41   // Destructor defaults 
42  private: 
43   // No copy constructor 
44   fast_bit_array(const fast_bit_array &); 
45 
46   // No assignment operator 
47   fast_bit_array & operator = 
48    (const fast_bit_array &); 
49  public: 

                                                 
1 Speed Kills 
2 Override 
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50   // Set the value on an item 
51   void set( 
52    // Index into the array 
53    const unsigned int index, 
54 
55    // Value to put in the array 
56    const unsigned int value 
57   ) 
58   { 
59    // Index into the bit in the byte 
60    unsigned int bit_index = index % 8; 
61 
62    // Byte in the array to use 
63    unsigned int byte_index = index / 8; 
64 
65    if (value) 
66    { 
67     data[byte_index] |= 
68      (1 << bit_index); 
69    } 
70    else 
71    { 
72     data[byte_index] &= 
73      ~(1 << bit_index); 
74    } 
75   } 
76   // Return the value of an element 
77   int get(unsigned int index) 
78   { 
79    // Index into the bit in the byte 
80    unsigned int bit_index = index % 8; 
81    // Byte in the array to use 
82    unsigned int byte_index = index / 8; 
83 
84    return ( 
85     (data[byte_index] & 
86     (1 << bit_index)) != o); 
87   } 
88   // Allocate a new fast_bit_array 
89   void *operator new(const size_t); 
90 
91   // Delete a fast bit array. 
92   void operator delete(void *ptr); 
93 }; 
94 
95 /************************************************ 
96 * The following routines handle the local * 
97 * new/delete for the fast_bit_array. * 
98 ************************************************/ 
99 // Max number of fast_bit_arrays we can use at once 
100 const int N_FAST_BIT_ARRAYS = 30; 
101 
102 // If true, the bit array slot is allocated 
103 // false indicates a free slot 
104 static bool 
105 bit_array_used[N_FAST_BIT_ARRAYS] = {false}; 
106 
107 // Space for our fast bit arrays. 
108 static char 
109 bit_array_mem[N_FAST_BIT_ARRAYS] 
110 [sizeof(fast_bit_array)]; 
111 
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112 // Handle new for "fast_bit_array". 
113 // (This is much quicker than the 
114 // system version of new) 
115 /************************************************ 
116 * fast_bit_array -- new * 
117 * * 
118 * This is a high speed allocation routine for * 
119 * the fast_bit_array class. The method used * 
120 * for this is simple, but we know that only * 
121 * a few bit_arrays will be allocated. * 
122 * * 
123 * Returns a pointer to the new memory. * 
124 ************************************************/ 
125 void *fast_bit_array::operator new(const size_t) 
126 { 
127  int i; // Index into the bit array slots 
128 
129  // Look for a free slot 
130  for (i = 0; i < N_FAST_BIT_ARRAYS; ++i) 
131  { 
132   if (!bit_array_used[i]) 
133   { 
134    // Free slot found, allocate the space 
135    bit_array_used[i] = true; 
136    return(bit_array_mem[i]); 
137   } 
138  } 
139  std::cout << "Error: Out of local memory\n"; 
140  exit (8); 
141 } 
142 
143 /************************************************ 
144 * fast_bit_array -- delete * 
145 * * 
146 * Quickly free the space used by a * 
147 * fast bit array. * 
148 ************************************************/ 
149 void fast_bit_array::operator delete( 
150  void *ptr // Pointer to the space to return 
151 ) 
152 { 
153  int i; // Slot index 
154 
155  for (i = 0; i < N_FAST_BIT_ARRAYS; ++i) 
156  { 
157   // Is this the right slot 
158   if (ptr == bit_array_mem[i]) 
159   { 
160    // Right slot, free it 
161    bit_array_used[i] = false; 
162    return; 
163   } 
164  } 
165  std::cout << 
166   "Error: Freed memory we didn't have\n"; 
167  exit (8); 
168 } 
169 
170 
171 /************************************************ 
172 * safe_bit_array -- A safer bit array. * 
173 * * 
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174 * Like bit array, but with error checking. * 
175 ************************************************/ 
176 class safe_bit_array : public fast_bit_array 
177 { 
178  public: 
179   // Sequence number generator 
180   static int bit_array_counter; 
181 
182   // Our bit array number 
183   int sequence; 
184 
185   safe_bit_array(void) 
186   { 
187    sequence = bit_array_counter; 
188    ++bit_array_counter; 
189   }; 
190   // Destructor defaults 
191  private: 
192   // No copy constructor 
193   safe_bit_array(const safe_bit_array &); 
194 
195   // No assignment operator 
196   safe_bit_array & operator = ( 
197     const safe_bit_array &); 
198  public: 
199   // Set the value on an item 
200   void set( 
201    // Where to put the item 
202    const unsigned int index, 
203    // Item to put 
204    const unsigned int value 
205   ) 
206   { 
207    if (index >= (BIT_ARRAY_MAX-1)) 
208    { 
209     std::cout << 
210      "Bit array set error " 
211      "for bit array #" 
212      << sequence << "\n"; 
213     exit (8); 
214    } 
215    fast_bit_array::set(index, value); 
216   } 
217   // Return the value of an element 
218   int get(unsigned int index) 
219   { 
220    if (index >= (BIT_ARRAY_MAX-1)) 
221    { 
222     std::cout << 
223      "Bit array get error " 
224      "for bit array #" 
225      << sequence << "\n"; 
226     exit (8); 
227    } 
228    return (fast_bit_array::get(index)); 
229   } 
230 }; 
231 
232 // Sequence information 
233 int safe_bit_array::bit_array_counter = 0; 
234 
235 int main() 
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236 { 
237  // Create a nice new safe bit array 
238  safe_bit_array *a_bit_array = 
239  new safe_bit_array; 
240 
241  a_bit_array->set(5, 1); 
242  // Return the bit_array to the system 
243  delete a_bit_array; 
244  return (0);  
245 } 

  
  )۵۶، جواب ٣٠۵راهنمايی (
  

  .يک تکنولوژی سطح بالا از جادو قابل تمييز نيست
 کلارک. آرتور س
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  ١ارسال پيغام اشتباه: ٩۵برنامه 
  

  چرا برنامه زير، نتايج اشتباهی را توليد می کند؟
  

1 /************************************************ 
2 * hello -- write hello using our message system* 
3 * to the log file and the screen. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <fstream> 
7 
8 // The log file 
9 std::ofstream log_file("prog.log"); 
10 
11 /************************************************ 
12 * print_msg_one -- Write a message to the * 
13 * given file. * 
14 ************************************************/ 
15 void print_msg_one( 
16  // File to write the message to 
17  std::ostream out_file, 
18 
19  // Where to send it 
20  const char msg[] 
21 ) { 
22  out_file << msg << std::endl; 
23 } 
24 /************************************************ 
25 * print_msg -- send a message to the console * 
26 * and to the log file. * 
27 ************************************************/ 
28 void print_msg( 
29  const char msg[] // Message to log 
30 ) { 
31  print_msg_one(std::cout, msg); 
32  print_msg_one(log_file, msg); 
33 } 
34 int main() 
35 { 
36  print_msg("Hello World!"); 
37  return (0); 
38 } 

  
  )۴٠، جواب ٣٢٨راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Sending the Wrong Message 
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  ١تفريح ناب: ٩۶برنامه 
  

، ليست پيوندی را کنترل می کند و کلاس های مشتق شده، داده ها را listکلاس . برنامه زير، ايده ساده ای دارد
  چرا؟. ولی وقتی اجرا می شود، به بن بست می رسد. کنترل می نمايند

  
1 /************************************************ 
2 * simple linked list test. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <malloc.h> 
6 #include <string> 
7 /************************************************ 
8 * list -- Linked list class. * 
9 * Stores a pointer to void so you can * 
10 * stick any data you want to in it. * 
11 * * 
12 * Member functions: * 
13 * clear -- clear the list * 
14 * add_node -- Add an item to the list * 
15 ************************************************/ 
16 class list { 
17  private: 
18   /* 
19   * Node -- A node in the linked list 
20   */ 
21   class node { 
22    private: 
23     // Data for this node 
24     void *data; 
25 
26     // Pointer to next node 
27     class node *next; 
28 
29     // List class does the work 
30     friend class list; 
31     // Constructor defaults 
32     // Destructor defaults 
33 
34     // No copy constructor 
35     node(const node &); 
36 
37     // No assignment operator 
38     node &operator = (const node &); 
39    public: 
40     node(void) : 
41     data(NULL), next(NULL) {} 
42   }; 
43 //-------------------------------------- 
44 
45   node *first; // First node in the list 
46 
47   /* 
48   * Delete the data for the node. 
49   * Because we don't know what type of 
50   * data we have, the derived class does 
51   * the work of deleting the data 
52   * through the delete_data function. 
53   */ 

                                                 
1 Pure Fun 
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54   virtual void delete_data(void *data) = 0; 
55  public: 
56   // Delete all the data in the list 
57   void clear(void) { 
58    while (first != NULL) 
59    { 
60     // Pointer to the next node 
61     class node *next; 
62 
63     next = first->next; 
64     delete_data(first->data); 
65     delete first; 
66     first = next; 
67    } 
68   } 
69 
70   // Constructor 
71   list(void): first(NULL) {}; 
72 
73   // Destructor. Delete all data 
74   virtual ~list(void) { 
75    clear(); 
76   } 
77 
78   // Add a node to the list 
79   void add_node( 
80    void *data // Data to be added 
81   ) { 
82    class node *new_node; 
83 
84    new_node = new node; 
85    new_node->data = data; 
86    new_node->next = first; 
87    first = new_node; 
88   } 
89 }; 
90 /************************************************ 
91 * string_list -- A linked list containing * 
92 * strings. * 
93 * * 
94 * Uses the list class to provide a linked list * 
95 * of strings. * 
96 * * 
97 * Member functions: * 
98 * add_node -- Adds a node to the list. * 
99 ************************************************/ 
100 class string_list : private list 
101 { 
102  private: 
103   // Delete a node 
104   void delete_data( 
105    void *data // Data to delete 
106   ) { 
107    free(data); 
108    data = NULL; 
109   } 
110  public: 
111   // Add a new node to the list 
112   void add_node( 
113    // String to add 
114    const char *const data 
115   ) { 
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116    list::add_node((void *)strdup(data)); 
117   } 
118 }; 
119 
120 int main() 
121 { 
122  // List to test things with 
123  string_list *the_list = new string_list; 
124 
125  the_list->add_node("Hello"); 
126  the_list->add_node("World"); 
127 
128  delete the_list; 
129  the_list = NULL; 
130  return (0); 
131 } 

  
  )١٠١، جواب ١١٩راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 131 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١سردرگمی حرفه ای: ٨فصل 
  

برنامه های اين بخش طوری طراحی شده اند که حتی برنامه . به يکی از دشوارترين قسمت های کتاب خوش آمديد
اره برنامه نويسی می شايد فکر کنيد که همه چيز را درب.  را پريشان خاطر سازند++C يا Cنويسان حرفه ای 

  .دانيد، ولی مسائل مطرح شده از سخت ترين و دشوارترين مسائل می باشند
  

دو . اگر يکی را حل کرديد می توانيد خود را يک حرفه ای به حساب آوريد. در اين فصل فقط سه مسأله وجود دارد
  .خود را يک قهرمان حساب کنيداگر هر سه تا را حل کرديد می توانيد . تا را حل کنيد و من حيران می شود

  
  ٢دوباره سلام: ٩٧برنامه 

  
  برنامه زير چه چيزی را چاپ می کند؟

  
1 /************************************************ 
2 * Normally I would put in a comment explaining * 
3 * what this program is nominally used for. * 
4 * But in this case I can figure out no * 
5 * practical use for this program. * 
6 ************************************************/ 
7 #include <stdio.h> 
8 #include <unistd.h> 
9 #include <stdlib.h> 
10 
11 int main() 
12 { 
13  printf("Hello "); 
14  fork(); 
15  printf("\n"); 
16  exit(0); 
17 } 

  
  )۵٠، جواب ٢١۴راهنمايی (
  

  : علوم کامپيوتر جواب آنرا به ما داده است”?To be or not to be“: شکسپير، سوالی قديمی پرسيده است
0x2B | ~0x2B = 0xFF 

  
افراد فنی، دقيقه ای فکر می کنند و سپی می . وقتی اين طنز را به افراد غيرفنی می گويم با تعجب به من می نگرند

  .فقط يک نفر از صد نفر واقعا می خندد". با توستحق : "گويند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Expert Confusion 
2 Hello Again 
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  ١ضد ديباگ: ٩٨برنامه 
  

او سپس .  قرار دادif(debugging)او يک دسته کد را درون يک عبارت . برنامه نويس، ايده زيرکانه ای داشت
 ١ به ٠ از debuggingبرنامه را اجرا کرد و وقتی خروجی ديباگ را می خواست، از ديباگر تعاملی برای تغيير 

  .ولی اين برنامه او را شگفت زده ساخت. استفاده کرد
  

1 /*********************************************** 
2 * Code fragment to demonstrate how to use the * 
3 * debugger to turn on debugging. All you * 
4 * have to do is put a breakpoint on the "if" * 
5 * line and change the debugging variable. * 
6 ***********************************************/ 
7 extern void dump_variables(void); 
8 
9 void do_work() 
10 { 
11  static int debugging = 0; 
12 
13 if (debugging) 
14  { 
15   dump_variables(); 
16  } 
17  // Do real work 
18 } 

  
  )٨۴، جواب ١۴٧راهنمايی (
  

لذا کاربران تمايل دارند تعداد زيادی فايل را با استفاده از فضای . ايجاد فايل در سيستم عامل يونيکس آسان است
 گفته می شد که تنها چيز استاندارد در همه سيستم های يونيکس، پيغامی است که به کاربران .زياد فايل ها بسازند

  .ا پاک کنندمی گويد فايل های خود ر
  

 راهنمای اوليه مديريت يونيکس
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Debug Resistant 
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  ١فايل شبح: ٩٩برنامه 
  

  پس چرا اين برنامه به ما می گويد که آنرا پاک کنيم؟.  در دايرکتوری ما وجود نداردdelete.meهيچ فايلی به اسم 
  

1 /************************************************* 
2 * delete_check -- Check to see if the file * 
3 * delete.me exists and tell the user * 
4 * to delete it if it does. * 
5 *************************************************/ 
6 #include <iostream> 
7 #include <unistd.h> 
8 #include <cstdio> 
9 
10 int main() 
11 { 
12  // Test for the existence of the file 
13  if (access("delete.me", F_OK)) { 
14   bool remove = true; 
15  } 
16  if (remove) { 
17   std::cout << 
18    "Please remove 'delete.me'\n"; 
19  } 
20  return (0); 
21 } 

  
   )٣۵، جواب ٩٨راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Phantom File 
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  ١سفر به جهنم: ٩فصل 
  

C++بخاطر .خيلی دوست داشتنی است" فرض می شود"اين عبارت .  بعنوان يک زبان قابل حمل فرض می شود 
  .آن است که ما توانستيم تمام برنامه های اين فصل را مهيا کنيم

  
  ٢هبوط به ريو: ١٠٠برنامه 

  
هر . من روی چند نرم افزار لينوکس برای اين دستگاه کار می کردم.  استMP3خش کننده موسيقی  يک پ"ريو"

 استفاده کردم تا مطمئن شوم structمن به دقت از عبارت .  بايتی پايان می يابد١۶بلوک داده با يک ساختارکنترلی 
  .وک ها را از دست می داد ی من بل"ريو"که ساختار بلوک درست است ولی وقتی برنامه را تست کردم، 

  
  خب، جريان از چه قرار است؟

  
1 /************************************************* 
2 * A small part of a set of routines to * 
3 * download music to a RIO mp3 player. * 
4 * * 
5 * Full sources for the original can be found * 
6 * at http://www.oualline.com. * 
7 * * 
8 * This just tests the writing of the end of * 
9 * block structure to the device. * 
10 *************************************************/ 
11 
12 #include <stdio.h> 
13 /* 
14 * The 16 byte end of block structure for a Rio. 
15 * (We'd label the fields if we knew what they 
16 * were.) 
17 */ 
18 struct end_block_struct 
19 { 
20  unsigned long int next_512_pos; // [0123] 
21  unsigned char next_8k_pos1; // [4] 
22  unsigned char next_8k_pos2; // [5] 
23 
24  unsigned long int prev_251_pos; // [6789] 
25  unsigned char prev_8k_pos1; // [10] 
26  unsigned char prev_8k_pos2; // [11] 
27 
28  unsigned short check_sum; // [12,13] 
29  unsigned short prev_32K_pos; // [14,15] 
30 }; 
31 
32 /* 
33 * Macro to print offset of the 
34 * field in the structure 
35 */ 
36 #define OFFSET(what) \ 
37 printf(#what " %d\n", int(&ptr->what)); 
38 
39 int main() 
40 { 
41  // A structure for debugging the structure 

                                                 
1 Portage to Hell 
2 Going Down to Rio 
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42  struct end_block_struct *ptr = NULL; 
43 
44  printf("Structure size %d\n", 
45  sizeof(end_block_struct)); 
46  OFFSET(next_512_pos); 
47  OFFSET(next_8k_pos1); 
48  OFFSET(next_8k_pos2); 
49 
50  OFFSET(prev_251_pos); 
51  OFFSET(prev_8k_pos1); 
52  OFFSET(prev_8k_pos2); 
53 
54  OFFSET(check_sum); 
55  OFFSET(prev_32K_pos); 
56  return (0); 
57 } 

  
  )١٠٣، جواب ٣۴٣راهنمايی (
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  ١نقطه بدون بازگشت: ١٠١برنامه 
  

 کاراکتر ١٢٨چرا برنامه زير يک فايل درست را در يونيکس می نويسد و يک فايل اشتباه را در ويندوز؟ برنامه، 
  چرا؟.  بايت است١٢٩را می نويسد ولی نسخه ويندوز شامل 

  
1 /************************************************* 
2 * Create a test file containing binary data. * 
3 *************************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 #include <fstream> 
6 #include <stdlib.h> 
7 
8 int main() 
9 { 
10  // current character to write 
11  unsigned char cur_char; 
12 
13  // output file 
14  std::ofstream out_file; 
15 
16  out_file.open("test.out", std::ios::out); 
17  if (out_file.bad()) 
18  { 
19   std::cerr << "Can not open output file\n"; 
20   exit (8); 
21  } 
22 
23  for (cur_char = 0; 
24   cur_char < 128; 
25   ++cur_char) 
26  { 
27   out_file << cur_char; 
28  } 
29  return (0); 
30 } 
 

  )۵، جواب ٣۴٩راهنمايی (
  

برای اينکه به خراب . برای اينکه واقعا کارها را خراب کنيد به يک کامپيوتر نياز داريد. انسان جايزالخطاست
  .کردن ادامه دهيد به بوروکراسی احتياج داريد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Point of No Return 
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  ١اعمال نيرو: ١٠٢مه برنا
  

  چرا؟.  کار نمی کندMS – DOSروی بسياری از سيستم های يونيکس، اين برنامه کار می کند ولی روی 
  

1 /******************************************** 
2 * Check a couple of zip codes. * 
3 ********************************************/ 
4 #include <iostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8  // A couple of zip codes 
9  const int cleveland_zip = 44101; 
10  const int pittsburgh_zip = 15201; 
11 
12  if (cleveland_zip < pittsburgh_zip) 
13  { 
14   std::cout << 
15    "Cleveland < Pittsburgh (Wrong)\n"; 
16  } 
17  else 
18  { 
19   std::cout << 
20    "Pittsburgh < Cleveland (Right)\n"; 
21  } 
22 
23  return (0); 
24 } 

  
  )١٠۴، جواب ١٠۴راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Zipping Along 
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  ١تعداد کمی برنامه که کار می کنند: ١٠فصل 
  

در اين فصل نگاهی می اندازيم به چند برنامه که کار می کنند و از ترفندهای . برنامه نويسان عاشق ترفند هستند
  .بسيار زيرکانه ای برای انجام کار استفاده می نمايند

  
  ٢غيير سريعت: ١٠٣برنامه 

  
  کار زير چيست؟سريعترين راه انجام 

  
  . تغيير بده٢ است آنرا به ١، iاگر .  تغييربده١ است آنرا به ٢، iاگر .  دارد٢ يا ١ مقدار iمتغير 

  
  )۴٨، جواب ١٣۴راهنمايی (
  

ن سخت ترين شرکت کنندگان سعی می کنند تا راه نوشت.  مبهم هرساله برگزار می گرددCمسابقه ای به نام مسابقه 
 فهمی در بهترين –برنامه های دشوار با هر چه باشد آنها برنامه نويسند و .  فهم ترين برنامه را بيابند–و دشوار 

  .در اين مسابقه آنها بايد يک برنامه را تحت بدترين شرايط بفهمند. آشنا هستندشرايط 
  

  :برخی از جوايز، عناوين جالب توجهی دارند
  . به روشی پيچيده انجام شده استبهترين کار ساده که -
 .بهترين کار غيرساده که به روشی پيچيده انجام شده است -
 .نامفهوم ترين برنامه -
 .خوش ترکيب ترين برنامه گيج کننده -
 .بيشترين شباهت برنامه با تايپ کردن تصادفی -
 .کمترين تخطی از قوانين -
 .نامتجانس ترين آرايش برنامه -
  .ANSI Cبهترين تخطی از  -

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 A Few Working Program 
2 Quick Change 
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  ١نه خوب نه بد: ١٠۴برنامه 
  

  . در زيربرنامه زير چيست؟ به نظر می رسد که کاملا بی مورد باشدifهدف عبارت 
  

1 /************************************************ 
2 * sum_file -- Sum the first 1000 integers in * 
3 * a file. * 
4 ************************************************/ 
5 #include <iostream> 
6 #include <fstream> 
7 /************************************************ 
8 * get_data -- Get an integer from a file. * 
9 * * 
10 * Returns: The integer gotten from the file * 
12 ************************************************/ 
12 int get_data( 
13  // The file containing the input 
14  std::istream &in_file 
15 ) { 
16  int data; // The data we just read 
17  static volatile int seq = 0; // Data sequence number 
19 
19  ++seq; 
20  if (seq == 500) 
21   seq = seq; // What's this for? 
22 
23  in_file.read(&data, sizeof(data)); 
24  return (data); 
25 } 
26 
27 int main() { 
28  int i; // Data index 
29  int sum = 0; // Sum of the data so far 
30 
31  // The input file 
32  std::ifstream in_file("file.in"); 
33 
34  for (i = 0; i < 1000; ++i) { 
35   sum = sum + get_data(in_file); 
36  } 
37  std::cout << "Sum is " << sum << '\n'; 
38  return (0); 
39 } 

  
  )٨١، جواب ١٧۵راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Nothing Special 
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  ١تسليم: ١٠۵برنامه 
  

يکی از مشکلات ترفندهای جذاب اين است که به ندرت برنامه نويسان توضيحی در برنامه قرار می دهند که بيان 
اين .  يونيکس ديده ام بازآفرينی شده استsttyاينجا کدی که من در دستور . کند چه چيزی در حال اتفاق است

   چه کار می کند؟برنامه
  

1 #include <stdio.h> 
2 
3 int main() 
4 { 
5  int flags = 0x5; // Some sample flags 
6 
7  printf("-parity\n" + ((flags & 0x1) != 0)); 
8  printf("-break\n" + ((flags & 0x2) != 0)); 
9  printf("-xon\n" + ((flags & 0x4) != 0)); 
10  printf("-rts\n" + ((flags & 0x8) != 0)); 
11  return (0); 
12 } 

  
  )١٠٨، جواب ٣٠١راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Waving the Flag 
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  ١ ترسيده–ريسمانی شده، تعبيه شده : ١١فصل 
  

فضانورد را ند، دوقتی ناسا می خواست اولين شاتل فضايی را پرتاپ کند، فضاپيما را روی سکوی پرتاپ قرار دا
 . را گزارش داد٢ بررسی– آنگاه کامپيوتر يک خرابی خود .شاندند و شمارش معکوس آغاز شددر اتاقک خود ن

سرآخر مجبور شدند پرتاپ . آنها سعی کردند و سعی کردند و سعی کردند تا بفهمند که چه چيزی اشتباه شده است
  .ر در سيستم اتفاق بيفتد ممکن بود هر با۶۴ به ١ برمی گشت که با شانس ٣رقابتیمشکل به حالت  .را لغو کنند

  
يافتن اين . برنامه نويسانی که با چند پردازه و سيستم های تعبيه شده سروکار دارند، مشکلات خودشان را دارند

مشکلات معمولا خيلی سخت تر از خطاهای معمولی است، چون خطاها بطور تصادفی رخ می دهند و باگ ها می 
علاوه براين برنامه ای که به نظر عالی و معقول می رسد می .  نشان دهندتوانند در مقابل آزمون، از خود مقاومت

  .تواند خطاهای پنهانی داشته باشد
  

اين فصل مختص باگ های مبهم، تصادفی و شيطان صفتی است که برنامه نويس سيستم های تعبيه شده را به ستوه 
  .می آورند

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Threaded, Embedded – Dreaded 
2 Self – Check 
3 Race Condition 

 142 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  ١ آشغالدورريختن: ١٠۶برنامه 
  

 دستگاه می تواند تا . اشاره گرآن استin_port_ptrما يک پورت ورودی نگاشت شده به حافظه داريم که توسط 
مقداردهی اوليه دستگاه، بايد بافر را خالی کنيم و چيزهای بدردنخور قديمی را دور برای . سه کاراکتر را بافر کند

  چرا؟. ولی برخی مواقع کار نمی کند. انجام دهداين آنچيزی است که تابع زير قرار است . بريزيم
  

1 /*********************************************** 
2 * clear port -- Clear the input port. * 
3 ***********************************************/ 
4 // Input register 
5 char *in_port_ptr = (char *)0xFFFFFFE0; 
6 
7 // Output register 
8 char *out_port_ptr = (char *)0xFFFFFFE1; 
9 
10 /*********************************************** 
11 * clear_input -- Clear the input device by * 
12 * reading enough characters to empty the * 
13 * buffer. (It doesn't matter if we read * 
14 * extra, just so long as we read enough.)* 
15 ***********************************************/ 
16 void clear_input(void) 
17 { 
18  char ch; // Dummy character 
19 
20  ch = *in_port_ptr; // Grab data 
21  ch = *in_port_ptr; // Grab data 
22  ch = *in_port_ptr; // Grab data 
23 } 

  
  )٩، جواب ١٢٩راهنمايی (
  

  قانون اول بهينه سازی برنامه
  

  .را انجام نده آن
  

  قانون دوم بهينه سازی برنامه
  

  .بازهم آن را انجام نده
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Takin Out the Trash 
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  آشغال جمع کن بهتر: ١٠٧برنامه 
  

  .ازهم کارها درست پيش نمی رودولی ب.  حل کرده ايمvolatileرا با اضافه کردن کلمه کليدی ١٠۶مشکل برنامه 
  

1 /************************************************* 
2 * clear port -- Clear the input port. * 
3 *************************************************/ 
4 // Input register 
5 const char *volatile in_port_ptr = 
6 (char *)0xFFFFFFE0; 
7 
8 // Output register 
9 const char *volatile out_port_ptr = 
10 (char *)0xFFFFFFE1; 
11 
12 /*********************************************** 
13 * clear_input -- Clear the input device by * 
14 * reading enough characters to empty the * 
15 * buffer. (It doesn't matter if we read * 
16 * extra, just so long as we read enough.)* 
17 ***********************************************/ 
18 void clear_input(void) 
19 { 
20  char ch; // Dummy character 
21 
22  ch = *in_port_ptr; // Grab data 
23  ch = *in_port_ptr; // Grab data 
24  ch = *in_port_ptr; // Grab data  
25 } 

  
  )۶١، جواب ٣٣۶راهنمايی (
  

  تلفنیتکنيسين ساعات ها تلاش نمود تا مشکل را. کاربری مشکل بزرگی داشت و تقاضای پشتيبانی فنی کرد
توسط روز بعد .  ولی نتوانست لذا از کاربر خواست که يک کپی از ديسک خود را برای او بفرستدبرطرف سازد

او . کاربر زياد احمق نبود. فدرال اکسپرس، نامه ای به دست تکنيسين رسيد که يک فتوکپی از ديسک در آن بود
  .می دانست که ديسک دو طرفه است و از هر دو طرف کپی گرفته بود

  
تباهی از  او فهميد که کاربر نسخه اش.بطور شگفت آوری، تکنيسين قادر بود از طريق فتوکپی، مشکل را پيدا کند

  .نرم افزار را در اختيار دارد
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  ١کوتاه مدت: ١٠٨برنامه 
  

 عمل ضرب را انجام ١٨۶٣او فهميد که اگر . برنامه نويس نياز داشت تا يک تأخير کوتاه در برنامه اش ايجاد کند
ضی شرايط، اين تابع کار ولی تحت بع. اين حقيقت به زيربرنامه زير منجر شد. دهد، به تأخير مورد نظر می رسد

  چرا؟. نمی کند
  

1 /************************************************* 
2 * bit_delay -- Delay one bit time for * 
3 * serial output. * 
4 * * 
5 * Note: This function is highly system * 
6 * dependent. If you change the * 
7 * processor or clock it will go bad. * 
8 *************************************************/ 
9 void bit_delay(void) 
10 { 
11  int i; // Loop counter 
12  int result; // Result of the multiply 
13 
14  // We know that 1863 multiplies delay 
15  // the proper amount 
16  for (i = 0; i < 1863; ++i) 
17  { 
18   result = 12 * 34; 
19  } 
20 } 
 

  )١۶، جواب ٣۴٢راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Short Time 
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  ١کوتاه مدت، تجديدنظرشده: ١٠٩برنامه 
  

ولی حلقه هنوز .  را با تغيير عملوندهای ضرب به متغيرها حل کند١٠٨برنامه نويس سعی کرد تا مشکل برنامه 
  جريان از چه قرار است؟. هم خيلی کوتاه است

  
1 /*********************************************** 
2 * bit_delay -- Delay one bit time for * 
3 * serial output. * 
4 * * 
5 * Note: This function is highly system * 
6 * dependent. If you change the * 
7 * processor or clock it will go bad. * 
8 ***********************************************/ 
9 void bit_delay(void) 
10 { 
11  int i; // Loop counter 
12  int result; // Result of the multiply 
13 
14  // Factors for multiplication 
15  int factor1 = 12; 
16  int factor2 = 34; 
17 
18  // We know that 1863 multiples 
19  // delay the proper amount 
20  for (i = 0; i < 1863; ++i) 
21  { 
22   result = factor1 * factor2; 
23  } 
24 } 

  
  )٨٩، جواب ١٠٧راهنمايی (
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Short Time Revisited 
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  ٣١کوتاه مدت : ١١٠برنامه 
  

دقيقا آنچه که می خواستيم . حالا تأخير به مقدار مورد انتظار نزديک تر شده است.  حل شد١٠٩مشکل برنامه 
   چه شده است؟باز.  به آن استنيست ولی نزديک

  
1 /*********************************************** 
2 * bit_delay -- Delay one bit time for * 
3 * serial output, * 
4 * * 
5 * Note: This function is highly system * 
6 * dependent. If you change the * 
7 * processor or clock it will go bad. * 
8 ***********************************************/ 
9 void bit_delay(void) 
10 { 
11  int i; // Loop counter 
12  volatile int result;// Result of the multiply 
13 
14  // Factors for multiplication 
15  int factorl = 12; 
16  int factor2 = 34; 
17 
18  // We know that 1863 multiplies 
19  // delay the proper amount 
20  for (i = 0; i < 1863; ++i) 
21  { 
22   result = factor1 * factor2; 
23  } 
24 } 

  
  )٣٩، جواب ٩۵راهنمايی (
  

  . می شود٢ برابر ١، ١برای مقادير بسيار بزرگ 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                                                 
1 Short Time III 
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  ١دست اندازی در مسير مسابقه: ١١١برنامه 
  

 يکی داده را درون يک بافر می ريزد و ديگری داده را درون يک فايل . را آغاز می کند٢اين برنامه، دو ريسمان
  چرا؟. ه خراب می شودولی برخی اوقات، داد. می ريزد

  
1 /*********************************************** 
2 * Starts two threads * 
3 * * 
4 * 1) Reads data from /dev/input and puts * 
5 * it into a buffer. * 
6 * * 
7 * 2) Takes data from the buffer and * 
8 * writes the data to /dev/output.* 
9 ***********************************************/ 
10 #include <cstdio> 
11 #include <stdlib.h> 
12 #include <pthread.h> 
13 #include <unistd.h> 
14 #include <sys/fcntl.h> 
15 
16 static const int BUF_SIZE = 1024; // Buffer size 
17 static char buffer[BUF_SIZE]; // The data buffer 
18 
19 // Pointer to end of buffer 
20 static char *end_ptr = buffer + BUF_SIZE; 
21 
22 // Next character read goes here 
23 static char *in_ptr = buffer; 
24 
25 // Next character written comes from here 
26 static char *out_ptr = buffer; 
27 
28 static int count = 0; // Number of characters in the buffer 
29 
30 /*********************************************** 
31 * reader -- Read data and put it in the global * 
32 * variable buffer. When data is * 
33 * installed the variable count is * 
34 * increment and the buffer pointer * 
35 * advanced. * 
36 ************************************************/ 
37 static void *reader(void *) { 
38  // File we are reading 
39  int in_fd = open("/dev/input", 0_RDONLY); 
40 
41  while (1) { 
42   char ch; // Character we just got 
43 
44   while (count >= BUF_SIZE) 
45    sleep(1); 
46 
47   read(in_fd, &ch, 1); 
48 
49   ++count; 
50   *in_ptr = ch; 
51   ++in_ptr; 
52 

                                                 
1 A bumb on the Race Track 
2 Thread 
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53   if (in_ptr == end_ptr) 
54   in_ptr = buffer; 
55  } 
56 } 
57 
58 /*********************************************** 
59 * writer -- Write data from the buffer to * 
60 * the output device. Gets the data * 
61 * from the global buffer. Global variable* 
62 * count is decrement for each character * 
63 * taken from the buffer and the buffer * 
64 * pointer advanced. * 
65 ***********************************************/ 
66 static void writer(void) 
67 { 
68  // Device to write to 
69  int out_fd = open("/dev/output", 0_RDONLY); 
70 
71  while (1) { 
72   char ch; // Character to transfer 
73 
74   while (count <= 0) 
75    sleep(1); 
76 
77   ch = *out_ptr; 
78 
79   --count; 
80   ++out_ptr; 
81 
82   if (out_ptr == end_ptr) 
83    out_ptr = buffer; 
84 
85   write(out_fd, &ch, 1); 
86  } 
87 } 
88 
89 int main() { 
90  int status; /* Status of last system call */ 
91 
92  /* Information on the status thread */ 
93  pthread_t reader_thread; 
94 
95  status = pthread_create(&reader_hread, NULL, reader, NULL); 
96 
97  if (status != 0) { 
98   perror("ERROR: Thread create failed:\n "); 
99   exit (8); 
100  } 
101 
102  writer(); 
103  return (0); 
104 } 

  
  )٩٢جواب ، ٢٢٢راهنمايی (

. در طی ساليان، نصب کننده های سيستم راه های گوناگونی را برای کابل کشی سقف های کاذب ايجاد کرده اند
يک نفر سگ کوچکی را می گيرد، رشته ای را به . است" سگ کوچک"يکی از مبتکرانه ترين آنها، روش 

راخی می رود که می خواهند کابل سپس صاحب به سمت سو. گردنش می بندد و سگ را درون سقف قرار می دهد
آنها يک کابل به رشته می بندند و از . سگ به طرف صاحبش می دود. از آنجا بيرون بيايد و سگ را صدا می زند
  .اين طريق، کابل کشی را انجام می دهند
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  ١زودباش و صبرکن: ١١٢برنامه 
  

  . شودبنا به دلايلی اين برنامه برای مدتی کار می کند و سپس متوقف می
  

1 #include <cstdio> 
2 #include <stdlib.h> 
3 #include <pthread.h> 
4 #include <sys/fcntl.h> 
5 
6 // Resource protection mutexes 
7 static pthread_mutex_t resource1 = 
8 PTHREAD_MUTEX_INITIALIZER; 
9 
10 static pthread_mutex_t resource2 = 
11 PTHREAD_MUTEX_INITIALIZER; 
12 
13 /************************************************ 
14 * A couple of routines to do work. Or they * 
15 * would do work if we had any to do. * 
16 ***********************************************/ 
17 static void wait_for_work(void) {} // Dummy 
18 static void do_work(void) {} // Dummy 
19 
20 /*********************************************** 
21 * process_1 -- First process of two. * 
22 * * 
23 * Grab both resources and then do the work * 
24 ***********************************************/ 
25 static void *process_1(void *) 
26 { 
27  while (1) { 
28   wait_for_work(); 
29 
30   pthread_mutex_lock(&resource1); 
31   pthread_mutex_lock(&resource2); 
32 
33   do_work(); 
34 
35   pthread_mutex_unlock(&resource2); 
36   pthread_mutex_unlock(&resource1); 
37  } 
38 } 
39 
40 /************************************************ 
41 * process_2 -- Second process of two. * 
42 * * 
43 * Grab both resources and then do the work. * 
44 * (but slightly different work from * 
45 * process_1) * 
46 ************************************************/ 
47 static void process_2(void) 
48 { 
49  while (1) { 
50   wait_for_work(); 
51 
52   pthread_mutex_lock(&resource2); 
53   pthread_mutex_lock(&resource1); 
54 

                                                 
1 Hurry Up and Wait 
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55   do_work(); 
56 
57   pthread_mutex_unlock(&resources1); 
58   pthread_mutex_unlock(&resource2); 
59  } 
60 } 
61 
62 int main() 
63 { 
64  int status; /* Status of last system call */ 
65 
66  /* Information on the status thread */ 
67  pthread_t thread1; 
68 
69  status = pthread_create(&thread1, 
70    NULL, process_1, NULL); 
71 
72  if (status != o) { 
73   perror( 
74    "ERROR: Thread create failed:\n "); 
75   exit (8); 
76  } 
77 
78  process_2(); 
79  return (0); 
80 } 

  
  )٢۴، جواب ٩٧راهنمايی (
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  ١تسليم: ١١٣برنامه 
  

ترمينال يونيکس، تعداد زيادی درايور . (اين برنامه، قسمت کوچکی از درايور ترمينال يونيکس را در خود دارد
  .) دارد٢پرچم

  
حدود يک بار در هفته، .  قرار گرفت، مشکلات آغاز شدندCelerity C1000وقتی اين برنامه روی يک کامپيوتر 

   می توانيد بگوييد مشکل کجاست؟.پرچم ها بطور اسرارآميزی روشن يا خاموش می شدند
  

1 /************************************************ 
2 * flag -- Demonstrate the use of flag setting * 
3 * and clearing. This is a demonstration * 
4 * program that does not run in real life. * 
5 * But it is a good example of a very tiny * 
6 * part of the code in a terminal driver. * 
7 ************************************************/ 
8 #include <cstdio> 
9 #include <stdlib.h> 
10 #include <pthread.h> 
11 
12 
13 const char XOFF = 'S' - '@';// Turns off output 
14 const char XON = '0' - '@'; // Turns on output 
15 
16 static int flags = 0; // State flags 
17 // 
18 // ^S in effect 
19 const int STOP_OUTPUT = (1 << 0); 
20 
21 // CD is present 
22 const int CD_SIGNAL = (1 << 1); 
23 
24 /*********************************************** 
25 * read_ch -- read a single character. * 
26 * * 
27 * Returns the character read. * 
28 ***********************************************/ 
29 static char read_ch(void) 
30 { 
31  // Dummy function 
32  return ('x'); 
33 } 
34 
35 /************************************************ 
36 * write_ch -- write a character to the output * 
37 * (Whatever that is.) * 
38 ************************************************/ 
39 static void write_ch(const char ch) 
40 { 
41  // Dummy function 
42 } 
43 /************************************************ 
44 * do_input -- handle the reading and * 
45 * processing of characters. * 
46 ************************************************/ 
47 static void *do_input(void *) 
48 { 

                                                 
1 Flag Waving 
2 Flag 
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49  while (1) 
50  { 
51   char ch; // Character we just read 
52 
53   ch = read_ch(); 
54 
55   switch (ch) { 
56    case XOFF: 
57     flags |= STOP_OUTPUT; 
58     break; 
59    case XON: 
60     flags &= ~STOP_OUTPUT; 
61     break; 
62    default: 
63     write_ch(ch); 
64     break; 
65   } 
66  } 
67 } 
68 
69 /************************************************ 
70 * wait_for_cd_change -- wait for the CD signal * 
71 * to change and return the value of the * 
72 * signal. * 
73 ************************************************/ 
74 static int wait_for_cd_change(void) 
75 { 
76  // Dummy 
77  return (1); 
78 } 
79 /*********************************************** 
80 * do_signals -- Monitor signals and set flags * 
81 * based on the signal changes. * 
82 ***********************************************/ 
83 void do_signals(void) 
84 { 
85  while (1) { 
86   // The current cd level 
87   int level = wait_for_cd_change(); 
88   if (level) { 
89    flags |= CD_SIGNAL; 
90   } else { 
91    flags &= ~CD_SIGNAL; 
92   } 
93  } 
94 } 
95 
96 int main() 
97 { 
98  int status; // Status of last system call 
99 
100  // Information on the status thread 
101  pthread_t input_thread; 
102 
103  status = pthread_create(&input_thread, 
104    NULL, do_input, NULL); 
105 
106  if (status != 0) { 
107   perror( 
108    "ERROR: Thread create failed:\n "); 
109   exit (8); 
110  } 
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111 
112  do_signals(); 
113  return(o); 
114 } 

  
  )۵٢، جواب ٢٢راهنمايی (
  

  .ريشه اصلی مشکلات، راه حل ها هستند
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  ١پيشرفت کند: ١١۴برنامه 
  

دومی، . ، کاری انجام می دهد که زمان زيادی می بردsumاولی، . اين برنامه از دو ريسمان تشکيل شده است
status_monitorولی بعد از .، هر بار که کاربر، کليد بازگشت را فشار می دهد، يک گزارش پيشرفت می دهد 

  چرا؟. ادی اجرای آزمايشی، برنامه نويس به درستی گزارش های پيشرفت شک کردتعد
  

1 /************************************************ 
2 * Sum -- This program sums the sine of the * 
3 * numbers from 1 to MAX. (For no good * 
4 * reason other than to have something * 
5 * to do that takes a long time.) * 
6 * * 
7 * Since this takes a long time, we have a * 
8 * second thread that displays the progress of * 
9 * the call. * 
10 ************************************************/ 
11 #include <cstdio> 
12 #include <cmath> 
13 #include <pthread.h> 
14 #include <stdlib.h> 
15 
16 /* Counter of what we've summed so far */ 
17 static int counter; 
18 
19 /************************************************ 
20 * status_monitor -- Monitor the status and * 
21 * tell the user how far things have * 
22 * progressed. * 
23 * * 
24 * This thread merely waits for the user to * 
25 * press <enter> and then reports the current * 
26 * value of counter. * 
27 ************************************************/ 
28 static void *status_monitor(void *) { 
29  /* buffer to stuff that comes in */ 
30  char buffer[3]; 
31 
32  while (1) { 
33   fgets(buffer, sizeof(buffer), stdin); 
34   printf("Progress %d\n", counter); 
35   fflush(stdout); 
36  } 
37 } 
38 
39 /************************************************ 
40 * sum -- Sum the sine of the numbers from 0 to * 
41 * 0x3FFFFFFF. Actually we don't care * 
42 * about the answer, all we're trying to * 
43 * do is create some sort of compute * 
44 * bound job so that the status_monitor * 
45 * can be demonstrated. * 
46 ************************************************/ 
47 static void sum(void) { 
48  static double sum = 0; /* Sum so far */ 
49 
50  for (counter = 0; 
51   counter < 0x3FFFFFF; 
52   ++counter) 
                                                 
1 Slow Progress 
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53  { 
54   sum += sin(double(counter)); 
55  } 
56 
57  printf("Total %f\n", sum); 
58  exit (0); 
59 } 
60 
61 int main() { 
62  // Status of last system call 
63  int status; 
64 
65  // Information on the status thread 
66  pthread_t status_thread; 
67 
68  status = pthread_create(&status_thread, NULL, 
69  status_monitor, NULL); 
70 
71  if (status != o) { 
72   perror( 
73    "ERROR: Thread create failed:\n "); 
74   exit (8); 
75  } 
76 
77  sum(); 
78 
79  return(0); 
80 } 

  
  )١١۴، جواب ٣۵٠راهنمايی (
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  راهنمايی ها: قسمت دوم
  

در روزهای نخستين راه آهن، وقتی خطوط راه آهن همديگر را قطع می کردند، در برخی مواقع، : ١راهنمايی 
  : بنابراين، قانونی وضع شد.قطارها به يکديگر برخورد می کردند

به هم نزديک می شوند، هر دو بايد توقف کنند و متوقف وقتی دو قطار در محل تقاطع خطوط 
  .بمانند تا زمانيکه آن يکی رد شود

  
  )٢۴جواب (

  
ويندوز مايکروسافت از .  برای انتهای خطوط استفاده می کند<line-feed>يونيکس از : ٢راهنمايی 

<carriage-return><line-feed>۵جواب . ( استفاده می کند(  
  

 بغير از گيج کردن شما، کاری نمی کند که در اين حالت، کار خود را به نحو if (n2 =! 0)عبارت : ٣راهنمايی 
  )٢۵، جواب ٨٢بعدی راهنمايی . (احسن انجام می دهد

  
يا اگر فراخوانی شود به . تابع سازنده کار مقداردهی اوليه اعداد جادويی را بخوبی انجام می دهد: ۴راهنمايی 

بعدی . (مه می دانند که بدون فراخوانی تابع سازنده نمی توان متغيری ايجاد نمودولی ه. خوبی انجام می دهد
  )٩٨، جواب ٣٠٠راهنمايی 

  
  )١١٣جواب (تفاوت بين ماکروهای ساده و ماکروهای پارامتردار چيست؟ : ۵راهنمايی 

  
  )٩۶جواب . (فراخوانی های سيستم عامل، هزينه بر هستند: ۶راهنمايی 

  
  )١١، جواب ٣١٣بعدی راهنمايی  (unsigned char: ٧راهنمايی 

  
، جواب ٣١٧بعدی راهنمايی . (شاخه ای را که روی آن ايستاده ايد، قطع نکنيد: قانون قطع درخت: ٨راهنمايی 

٧۵(  
  

 مشکلی ندارد 80x86برنامه با ماشين هايی با مجموعه دستورالعمل های پيچيده مثل پردازنده های : ٩راهنمايی 
 که من روی آن مشکل پيدا Celerity 1000همچنين روی .  مشکل داردSparc مثل RISCهای ولی روی ماشين 

  )۵٢، جواب ١۴٣بعدی راهنمايی . (کردم، درست کار نمی کند
  

انتظار می رود که در هر بار يک کاراکتر را . اين برنامه در هر بار، يک کاراکتر را می خواند: ١٠راهنمايی 
  )٩٩، جواب ١٠٢يی بعدی راهنما. (نيز بنويسد

  
وقتی برنامه نويس سعی می کند که متغير ديباگينگ را مقداردهی کند، اين پيغام خطا را دريافت می : ١١راهنمايی 

  :کند
debugging – no such variable or class 
 

  )٨۴، جواب ١٠۵بعدی راهنمايی (
  

  )٨٢جواب . (خروجی پيش پردازنده را بررسی کنيد: ١٢راهنمايی 
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  : اين اخطارها را می دهد++gکامپايلر : ١٣راهنمايی 
var.cpp: In function 'int main()': 
var.cpp:14: warning: unused variable 'bool remove' 
var.cpp:16: warning: the address of 'int remove(const char*)', will always be 'true' 

  
  )٣۵جواب (
  

  )١١۴جواب  (.دارد با برنامه شما بازی می کند ١بهينه ساز: ١۴راهنمايی 
  

  )۶٣، جواب ٢٧٨بعدی راهنمايی . (نتايج، وابسته به سيستم هستند: ١۵راهنمايی 
  

  )١٠، جواب ١٧٠بعدی راهنمايی . ( صحيح است ولی نتيجه غلط چاپ می شودM_PI: ١۶راهنمايی 
  

بعدی راهنمايی  (. را دارد9 مقدار 9 ,5لذا عبارت عملگر کاما، نتيجه عبارت دوم را برمی گرداند : ١٧راهنمايی 
  )٨۶، جواب ٣۴٨

  
  )٨٠، جواب ٣۴۴بعدی راهنمايی . (شما نمی توانيد: ١٨راهنمايی 

  
، جواب ٣١بعدی راهنمايی . ( گم می شود و شروع به ساختن نتايج غيرواقعی می کندprintfتابع : ١٩راهنمايی 

٨۵(  
  

بعدی . (ه حلقه اجرا می شود، احتمالا از آنچه که فکر می کنيد، کمتر استتعداد دفعاتی که بدن: ٢٠راهنمايی 
  )٨٩، جواب ٣۶راهنمايی 

  
، ١٣٠بعدی راهنمايی . ( استفاده می کنيد، نتايج به مدل حافظه بستگی داردMS – DOSاگر از : ٢١راهنمايی 

  )٢١جواب 
  

  )۵٢ جواب ،٩بعدی راهنمايی . (خرابی، وابسته به سيستم است: ٢٢راهنمايی 
  

 فراخوانی می شود؟ از رشته در چه زمانی استفاده می شود؟ true_name ٢چه وقتی مخرب: ٢٣راهنمايی 
  )٣٠جواب (
  

 و استفاده از نتايج، فراخوانی می شوند بيشتر tmp_nameهر چه تعداد توابعی که بين فراخوانی : ٢۴راهنمايی 
  )١٨، جواب ٨۵بعدی راهنمايی . ( استاحتمال اينکه نتايج نادرست بگيريد بيشترباشد، 

  
  )٧، جواب ۶٣بعدی راهنمايی  (. است٣ مطمئن– فقط تا حدودی نوع ++C: ٢۵راهنمايی 

  
  )١٠٠جواب . (داده های ايستا، خطرناک هستند: ٢۶راهنمايی 

  
نمايی بعدی راه(؟ resource2, resource1 هستند يا resource1, resource2منابع مورد نياز : ٢٧راهنمايی 

  )٢۴، جواب ١
  

  )٢٩، جواب ٣٢٧بعدی راهنمايی . (برنامه را از طريق پيش پردازنده اجرا کنيد: ٢٨راهنمايی 

                                                 
1 Optimizer 
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  )٨٩، جواب ٢٠بعدی راهنمايی (چندبار حلقه اجرا می شود؟ : ٢٩راهنمايی 
  

يد که پيش فرض کامپايلرهای بورلند به شما اين اجازه را می دهند که در زمان کامپايل مشخص کن: ٣٠راهنمايی 
  )٨، جواب ۶٠بعدی راهنمايی . (متغيرهای کاراکتری، علامت دار يا بدون علامت است

  
  )٨۵، جواب ٢٧٧بعدی راهنمايی . (، پارامترها را بازرسی نمی کندprintf در فراخوانی های C: ٣١راهنمايی 

  
  )٧٧جواب . (ا نوشته است ر١جواب به اين بستگی دارد که چه کسی کتابخانه مديريت هيپ: ٣٢راهنمايی 

  
  )١٠۵، جواب ١٧٩بعدی راهنمايی . (برنامه را از طريق پيش پردازنده اجرا کنيد و نتايج را ببينيد: ٣٣راهنمايی 

  
  :نتايج بدين صورت هستند: ٣۴راهنمايی 

11072     12627      16262 
3157       3664        5034 
13605   16307       22366 

  )۵٣، جواب ١۵٨ايی راهنمبعدی (
  

  )٨٢، جواب ٢٨۴بعدی راهنمايی . ( نيست++Cسينتکس پيش پردازنده، سينتکس : ٣۵راهنمايی 
  

  )٨٩، جواب ١۵٢بعدی راهنمايی ( را محاسبه کرديم، با آن چه می کنيم؟ resultبعد از اينکه : ٣۶راهنمايی 
  

  )٨٧، جواب ٢٧٢بعدی راهنمايی . (ته شود برنامه می نويسد بايد کش++++iهر کسی که بصورت : ٣٧راهنمايی 
  

. هيچ کاری نمی کند ولی معتبر است.  است++C يک عبارت معتبر ;counter == 10عبارت : ٣٨راهنمايی 
  )١١٢، جواب ٢٠۵بعدی راهنمايی (
  

يقا  را دق0.1 را دقيقا بصورت يک عدد دهدهی نشان دهيد؟ آيا کامپيوتر می تواند 1/3می توانيد : ٣٩راهنمايی 
  )١٠٧جواب ) (جواب هر دو سوال يکی است(بصورت يک عدد مميز شناور نشان دهد؟ 

  
  )٧٩، جواب ٣۴۶بعدی راهنمايی . ( وجود دارد١۶مشکل در يکی از خط های قبلی و نه در خط : ۴٠راهنمايی 

  
  )۶٢، جواب ٧٨بعدی راهنمايی . ( به خود نمی گيرد٢ هيچ وقت مقدار height: ۴١راهنمايی 

  
  )٧۴، جواب ٣١١بعدی راهنمايی . ( به ترتيب الفبايی استfileديکشنری : ۴٢نمايی راه

  
  )٧۵جواب ( چه کار می کند؟ an_array.operator = (an_array): ۴٣راهنمايی 

  
  )٣١، جواب ١۵۶بعدی راهنمايی  (.، اشتباه است٢توگذاری: ۴۴راهنمايی 

  
  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ۴۵راهنمايی 

semi.cpp: In function 'int main()': 
semi.cpp:15: warning: statement with no effect 

  
  )٨٢، جواب ٣۵بعدی راهنمايی (
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  )۶٩، جواب ٣٠٧بعدی راهنمايی . (١هرچه می بينيد، همان را می گيريد: ۴۶راهنمايی 
  

  )۴۴ ، جواب۵٩بعدی راهنمايی  (One million 1: خروجی اين است: ۴٧راهنمايی 
  

  )٨٣جواب (در پايان فراخوانی تابع، بر سر بافر چه می آيد؟ : ۴٨راهنمايی 
  

  )٢۶جواب . (برای برخی عبارات چندقسمته، کامپايلر می تواند ترتيب اجرا را معين کند: ۴٩راهنمايی 
  

  )٢٠، جواب ٣١٨بعدی راهنمايی . (اين برنامه هيچ اخطار کامپايلری ندارد: ۵٠راهنمايی 
  

  )٧١جواب . ( قرار داده می شود، دو مشکل وجود داردstructدر رابطه با آنچه که در داده : ۵١يی راهنما
  

  )۴٢، جواب ٢٠٧بعدی راهنمايی (شما می دانيد اين راهنمايی چه بايد باشد، نه؟ : ۵٢راهنمايی 
  

از آنجا که فقط سه تابع . نددو تابع داريم که در يک بازگشت نامتناهی، هر نتيجه را فراخوانی می کن: ۵٣راهنمايی 
  )١٢، جواب ١٢۵بعدی راهنمايی . (عضو داريم، يافتن اينکه کدام مشکل ايجاد می کنند، سخت نخواهد بود

  
  )۴٩جواب . (تقدم عملگرها: ۵۴راهنمايی 

  
  )۴۴، جواب ٣٣۵بعدی راهنمايی . (، کاما قرار داد++Cمن نمی دانستم که می شود در اعداد : ۵۵راهنمايی 

  
  )٣٢جواب ( کجا فراخوانی می شود؟ delete: ۵۶اهنمايی ر
  

 doubleبصورت  اين است که همه مميزشناورها را Cاستاندارد .  بيت است۶۴دقت مضاعف، : ۵٧راهنمايی 
  )٧٣، جواب ٩۴بعدی راهنمايی . (داشته باشيم

  
  )۵، جواب ٢٣۴بعدی راهنمايی . ( استcarriage return کد اسکی 0d: ۵٨راهنمايی 

  
  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ۵٩راهنمايی 

comma.cpp: In function 'int main()': 
comma.cpp:12: warning: left-hand operand of comma expression has no effect 

  
  )۴۴، جواب ١٢۶راهنمايی بعدی (
  

  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ۶٠راهنمايی 
chff.cpp: In function `int main()': 
chff.cpp:13: warning: comparison is always 0 due to limited range of data type 

  
  )٨جواب (
  

  )۵۵، جواب ٣٣٩بعدی راهنمايی . ( استproblem مربوط به کلاس ٢استثناء گرفته نشده: ۶١راهنمايی 
  

اين مسأله مربوط به اين .  است۶۶برابر  A” + 1“مقدار .  را دارد۶۵ مقدار ”A“کاراکتر : ۶٢راهنمايی 
  :خروجی است

                                                 
1 What you see is what you get 
2 Uncaught Exception 
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A6667 
  )۴۵جواب (
  

  )٧جواب . ( امن نيستند–، نوع ++C ها در extern: ۶٣راهنمايی 
  

، جواب ٢۵٢بعدی راهنمايی . ( يک پردازه جدا با حافظه جدا ايجاد می کندforkفراخوانی سيستم : ۶۴راهنمايی 
۵٠(  

  
  )١١۵، جواب ٢٨٢بعدی راهنمايی . (غلط استبرنامه از اساس : ۶۵راهنمايی 

  
  )٩٧جواب . (توگذاری، رعايت نشده است: ۶۶راهنمايی 

  
  )١٣جواب . (روی درست بودن توگذاری حساب نکنيد: ۶٧راهنمايی 

  
  )۶جواب (کد خروجی که توسط اين برنامه به سيستم عامل برگردانده می شود چيست؟ : ۶٨راهنمايی 

  
  ) ٩۴، جواب ٢٧٩بعدی راهنمايی . (بسته به سيستم هستندنتايج وا: ۶٩راهنمايی 

  
  : چند اجرای نمونه: ٧٠راهنمايی 

Enter two integers: 100 3 
Result is: 100 
 
Enter two integers: 37 0 
Result is: 37 

  )٢۵، جواب ٣بعدی راهنمايی (
  

  )٣٣جواب . ( جائيکه نبايد، ظاهر می شودn\کاراکتر : ٧١راهنمايی 
  
ولی يک کار را بدون اطلاع ما انجام می .  همه کارها را برای ما انجام می دهند++Cرشته های : ٧٢هنمايی را

  )٣۶، جواب ١۶٢بعدی راهنمايی . (دهند و همان مشکل زا است
  

  )٩۵، جواب ١٨٢بعدی راهنمايی . (برنامه وقتی اجرا می شود، درست کار نمی کند: ٧٣راهنمايی 
  

 کار نمی program >output.txt$ کار می کند و دستور program$لب سيستم ها، دستور در اغ: ٧۴راهنمايی 
  )٨٣، جواب ١٩٧بعدی راهنمايی . (کند

  
  )۴٠، جواب ١۵٩بعدی راهنمايی ( چه نوع پارامتری است؟ out_file: ٧۵راهنمايی 

  
  )١٧، جواب ٢١٨ی بعدی راهنماي. ( است١١٠٠ برابر ١٢ و ٠٠١١ برار ٣در مبنای دو، : ٧۶راهنمايی 

  
  )۶٠، جواب ٢٨٨بعدی راهنمايی . ( درست کار نمی کند، خطا رخ می دهدopenوقتی : ٧٧راهنمايی 

  
  )۶٢، جواب ٢٨٧بعدی راهنمايی . ( يک عبارت قابل اجرا نيستheight = 2 11عبارت : ٧٨راهنمايی 

  
، ١٣٧بعدی راهنمايی (وانی می گردد؟  مقداردهی اوليه شده و تابع سازنده فراخa_varچه زمانی : ٧٩راهنمايی 

  )١١١جواب 
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  )١، جواب ٢۶٨بعدی راهنمايی . (کامپيوترها، رياضی بلد نيستند: ٨٠راهنمايی 
  

  )۴١، جواب ١٧۴بعدی راهنمايی . ( هيچ بررسی پارامتر– ١هيچ پيش الگو: ٨١راهنمايی 
  

  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ٨٢راهنمايی 
not_z.cpp: In function `int main()': 
not_z.cpp:13: warning: suggest parentheses around assignment used as truth value 
 

  )٢۵، جواب ٢۶٢بعدی راهنمايی (
  

  )۵٧، جواب ١۴٨بعدی راهنمايی . (برای هر دو اعلان، يک متغير تعريف شده است: ٨٣راهنمايی 
  

  )١٩جواب ( چيست؟ 0x8000 >> 1جواب : ٨۴راهنمايی 
  

  )١٨جواب (به چه چيزی اشاره شده است؟ صاحب آن کيست؟ برای چه مدتی؟ : ٨۵راهنمايی 
  

  )١٠٠، جواب ٢۶بعدی راهنمايی (چه کسی صاحب داده مورد اشاره از جانب اشاره گرها است؟ : ٨۶راهنمايی 
  

  )٢١، جواب ٢١بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به سيستم هستند: ٨٧راهنمايی 
  
  )٨٣، جواب ۴٨بعدی راهنمايی ( کجا قرار می گيرد؟ ;printf(“That’s all\n”)جواب عبارت : ٨٨اهنمايی ر
  

بعدی . ( صحيح، مجاز و استاندارد است هرچند ممکن است به نظر برخی اين طور نباشد ++Cاين،: ٨٩راهنمايی 
  )٨۶، جواب ٢١١راهنمايی 

  
  )٨٨، جواب ٢٧٣بعدی راهنمايی . (ه اجرا کنيدخروجی را از طريق پيش پردازند: ٩٠راهنمايی 

  
  :  اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ٩١راهنمايی 

hbit.cpp: In function 'void bit_out(short int)': 
hbit.cpp:19: warning: overflow in implicit constant conversion 

  )٢جواب (
  

بعدی . ( را نمی بينيم…Starting باشد چون ما پيغام ٢٨ط واضح است که مشکل بايد قبل از خ: ٩٢راهنمايی 
  )۶٨، جواب ١١١راهنمايی 

  
  :خروجی اين است: ٩٣راهنمايی 

i is 3 
i is 2 

  )٨٧جواب (
  

در برخی سيستم های قديمی تر، مقدار درست دقت بيت ها را . اين مسأله وابسته به پياده سازی است: ٩۴راهنمايی 
 هايی که مميز شناور را شبيه سازی می کنند، نتايج دقيق ارائه می شود و سيستم هايی در سيستم. دريافت می کنيد

  )٧٣جواب . (با کمک پردازنده، نتايج اغراق آميز نشان می دهند
  

  )٣٩، جواب ٣٣١بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به زمان اجرا می باشند: ٩۵راهنمايی 
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  : اينگونه اندgccاخطارهای : ٩۶راهنمايی 
sum.c: In function 'sum': 
sum.c:13: warning: declaration of 'i1' shadows a parameter 
sum.c:14: warning: declaration of 'i2' shadows a parameter 
sum.c:15: warning: declaration of 'i3' shadows a parameter 

  )٩۴جواب (
  

  )٢۴، جواب ٢٧بعدی راهنمايی (. شرايط مسابقه: ٩٧راهنمايی 
  

  )٣۵، جواب ٢٢١بعدی راهنمايی . ( يک پرچم نيستremove.  يک پرچم استremove: ٩٨راهنمايی 
  

بعدی . ( نظر ديگری دارد++C.  می نويسند02126انسان ها پيش شماره بوستون را بصورت : ٩٩راهنمايی 
  )١۵، جواب ٣٠٨راهنمايی 

  
  :خروجی نمونه: ١٠٠راهنمايی 

Area of sample is 0 
  )٩٣، جواب ٣٢۶بعدی راهنمايی (
  

بعدی . ( شد++C بود که بوسيله يک برنامه نويس قديمی تبديل به Cاين يک برنامه قديمی : ١٠١راهنمايی 
  )٩٨، جواب ١٢٠راهنمايی 

  
  :خروجی چيزی شبيه به اين است: ١٠٢راهنمايی 

  
47421068117101321161113211511110910132981149710511 
01009710997103101100321121141111031149710932114101 
11311710511410110910111011611544101161041013210211 
… 

  )٩٩، جواب ١۶٠بعدی راهنمايی (
  

  )٩٠، جواب ٣١۴بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به سيستم هستند: ١٠٣راهنمايی 
  

بعدی راهنمايی . ( عدد منفی است، يک١،  پيش شماره کلولندMS – DOSروی يک سيستم : ١٠۴راهنمايی 
  )١٠۴، جواب ٢٢٣

  
  )٨۴جواب . (بهينه ساز می تواند روی اين برنامه، کلی کار انجام دهد: ١٠۵راهنمايی 

  
  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ١٠۶راهنمايی 

comment.cpp:19:35: warning: "/*" within comment 
  )٩١جواب (
  

  )٨٩، جواب ٢٩بعدی راهنمايی . (ته به زمان کامپايل هستندنتايج وابس: ١٠٧راهنمايی 
  

  )۶٨، جواب ٢۶٣بعدی راهنمايی (بافر چيست؟ : ١٠٨راهنمايی 
  

  )۶۶جواب ( چه کار نمی کنند؟ longjmp و setjmp: ١٠٩راهنمايی 
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سد چرا که در نگاه اول ممکن است اين امر غير ممکن به نظر بر. يک استثنا گرفته نشده است: ١١٠راهنمايی 
حتی اگر ما آنرا نمی گرفتيم، عبارت . ، که ما آنرا می گيريمproblemفقط يک کلاس استثنا وجود دارد، 

catch(…)۵۵، جواب ١٧٣بعدی راهنمايی . ( بايد هر چيز ديگری را می گرفت(  
  

  )۶٨جواب . (در برنامه نويسی هيچ چيزی واضح نيست: ١١١راهنمايی 
  

  )٣٨، جواب ٢٢٧بعدی راهنمايی . (ا از کار می افتدبا يک خط: ١١٢راهنمايی 
  

  )۵۴، جواب ٣٠٢بعدی راهنمايی . ( را بصورت دهدهی بنويسيد1/3: ١١٣راهنمايی 
  

  )٩٧، جواب ۶۶بعدی راهنمايی . (هر دفعه، همان عدد است: ١١۴راهنمايی 
  

  )٣١جواب ( تعلق دارد؟ if به کدام elseبنابراين . else، يک ifدو تا : ١١۵راهنمايی 
  

ممکن است خوش شانس باشيد و جواب صحيح را دريافت کنيد، يا . نتيجه وابسته به سيستم است: ١١۶راهنمايی 
  )۵١جواب . (اينکه جوابهای تصادفی دريافت کنيد

  
  )١جواب ( چيست؟ short intبازه يک : ١١٧راهنمايی 

  
  )١١٣اب ، جو١٩٠بعدی راهنمايی . (تعريف ماکروی اشتباه: ١١٨راهنمايی 

  
. روی کامپايلرهای ضعيف، شما به مشکل برمی خوريد. بمباران وابسته به کامپايلر است: ١١٩راهنمايی 

 . را فراخوانی کرده ايد١کامپايلرهای بهتر، پيغامی خطايی چاپ می کنند مبنی بر اينکه يک تابع مجازی محض
  )١٠١، جواب ٢٣٧بعدی راهنمايی (
  

لذا اگر ما اين را از طريق ديباگر . ی تغيير يک ثابت در يک کلاس وجود نداردهيچ راهی برا: ١٢٠راهنمايی 
، ۴بعدی راهنمايی . (اجرا کنيم درمی يابيم که اعداد جادويی، به جای مقادير مورد انتظار، برابر صفر می باشند

  )٩٨جواب 
  

  )١١۴ ، جواب١۴بعدی راهنمايی . (مسأله وابسته به پرچم کامپايل است: ١٢١راهنمايی 
  

  :خروجی اين است: ١٢٢راهنمايی 
11 squared is 121 

  . آنگونه که برنامه نويس انتظار داشت١٠ تا ١نه مجذور اعداد 
  

  )٨۶، جواب ١۴٩بعدی راهنمايی . (چيزی که چاپ می شود، عدد صحيح نيست: ١٢٣راهنمايی 
  

  )۴۵، جواب ٢٨٣ بعدی راهنمايی( چيست؟ ch+1.  يک کاراکتر استchمتغير : ١٢۴راهنمايی 
  

، جواب ٢٣۵بعدی راهنمايی . (تعداد دفعاتی که تابع سازنده کپی فراخوانی می شود را بشماريد: ١٢۵راهنمايی 
١٢(  

  
  )۴۴جواب . (کاملا بی استفاده ولی مجاز.  است++C يک دستور مجاز در ”000“: ١٢۶راهنمايی 
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ولی نه آنگونه که در اين جا بکار رفته . کاربرد دارد بافر شده برای چنين برنامه ای I/Oبله، : ١٢٧راهنمايی 
  )۶۵جواب . ( بافرشده استفاده می کنيمI/O برای iostreamاست هرچند که از کتابخانه 

  
  )٣٩جواب (عمل ضرب چندبار انجام می شود؟ : ١٢٨راهنمايی 

 
. مان کامپايل استفاده شده استنتايج وابسته به اين هستند که از کدام پرچم های کامپايلر در ز: ١٢٩راهنمايی 

  )٩، جواب ٣١٠بعدی راهنمايی (
  

، ٢٣١بعدی راهنمايی . ( دارند١ماشين های اينتل يک معماری معيوب برای اشاره گر قسمت شده: ١٣٠راهنمايی 
  )٢١جواب 

  
  )٨، جواب ١۴١بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به کامپايلر هستند: ١٣١راهنمايی 

  
  )٩٢، جواب ٢٧۶بعدی راهنمايی . (ويض بين پردازه ها می تواند در هر زمانی اتفاق بيفتدتع: ١٣٢راهنمايی 

  
  )۴۶، جواب ٣۶٠بعدی راهنمايی . ( نيست++Cپيش پردازنده، : ١٣٣راهنمايی 

  
  :يک روش اين جا آمده است: ١٣۴راهنمايی 

if (i = = 2) 
i=1; 
else 
i = 2; 
 

  )۴٨، جواب ١۴٠مايی بعدی راهن. (ولی روش سريعتری وجود دارد
  

  )٧٠، جواب ٢۶۴بعدی راهنمايی . (جواب، وابسته به سيستم است: ١٣۵راهنمايی 
  

  )١۵جواب . (مبنای هشت: ١٣۶راهنمايی 
  

  )١١١جواب ( مقداردهی اوليه می شود؟ std::coutچه زمانی : ١٣٧راهنمايی 
  

  : ++gاخطار : ١٣٨راهنمايی 
comment.cpp:11: warning: '/*' within comment 

  )۶٢جواب (
  

  :من انتظار داشتم برنامه اين را چاپ کند: ١٣٩راهنمايی 
First 1 
First 1 
First 1 
Second 1 
Second 2 
Second 3 

  )١٠٢، جواب ٢٩٧بعدی راهنمايی . (ولی اين، آن چيزی نيست که چاپ شد
  

  :اين جا روش ديگری آمده است: ١۴٠راهنمايی 
i = (i == 2) ? 1 : 2; 

  )۴٨، جواب ٢١۶بعدی راهنمايی . (روش سريعتری وجود داردولی 
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بعدی راهنمايی . (نتايج می توانند بوسيله سوئيچ های زمان کامپايل در برخی کامپايلرها تغيير کنند: ١۴١راهنمايی 
  )٨، جواب ٣٠

  
توابع مخرب ". قپايه، مشت: "توابع سازنده يک کلاس مشتق شده به اين ترتيب فراخوانی می شوند: ١۴٢راهنمايی 
  )١٠١جواب . (فراخوانی می شوند" مشتق، پايه"به ترتيب 

  
اغلب اوقات . قرار است يک بيت را در پرچم ها مقداردهی کند ;flags |= CD_SIGNALعبارت : ١۴٣راهنمايی 

  )٥٢جواب . (هم همين کار را می کند
  

  :خروجی اين است: ١٤٤راهنمايی 
---------------- 

  )٢، جواب ٩١ بعدی راهنمايی(
  

بعدی راهنمايی (از ديدگاه تابع، نوع پارامتر چيست؟ ، چيست؟ ١نوع متغيری که رد شده است: ١۴۵راهنمايی 
  )٧٢، جواب ٣١۵

  
ولی همچنين آنرا از بين می برد و به دقت . ، حافظه اختصاص می دهد++std::string Cکلاس : ١۴۶راهنمايی 

  )۶۶، جواب ٣۵٩بعدی راهنمايی . (کندطراحی شده است تا مشکل حافظه ايجاد ن
  

برخی کامپايلرها، مانند آنچه که برای اين برنامه مورد استفاده قرار گرفته است، اجازه بهينه : ١۴٧راهنمايی 
  )٨۴، جواب ١١بعدی راهنمايی . (سازی و ديباگ را می دهند

  
  :  اين اخطار را می دهد++g: ١۴٨راهنمايی 

/tmp/cckuUagE.o: In function 'std::string::_M_data() const': 
/home/sdo/local/include/g++-v3/i586-pc-linux-gnu/bits/gthrsingle. 
h(.data+0x0): multiple definition of 'value' 
/tmp/ccenmAbd.o(.data+0x0):/home/sdo/local/include/g++-v3/i586-pc-linux-gnu/ 
bits/gthr-single.h: first defined here 
collect2: ld returned 1 exit status 

  )۵٧جواب (
  

  )٨۶، جواب ٣۴٧بعدی راهنمايی . (چيزی که چاپ شده، اشاره گر است: ١۴٩راهنمايی 
  

؟ چه چيزی اين full_name مقداردهی اوليه می شود؟ چه زمانی first_nameچه زمانی رشته : ١۵٠راهنمايی 
  )٣جواب (ترتيب را ايجاد می کند؟ 

  
  )٣٧جواب . ( نشان خط جديد است’n\‘: ١۵١راهنمايی 

  
  )٨٩جواب ( کاری نکنيم، پس چرا زحمت محاسبه آنرا به خود بدهيم؟ resultاگر با : ١۵٢راهنمايی 

  
، ١٠١بعدی راهنمايی . (می تواند به شما راهنمايی کند struct info *new_info(void)اعلان : ١۵٣راهنمايی 

  )٩٨جواب 
  

  )٦٤، جواب ٢٠٩بعدی راهنمايی (چه تعداد اشاره گر وجود دارد؟ به چند چيز اشاره می کنند؟ : ١٥٤راهنمايی 
  

  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ١٥٥راهنمايی 
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equal.cpp: In function 'int main()': 
equal.cpp:15: warning: suggest parentheses around assignment used as truth value 

  
  )۴٧، جواب ٢٠٨بعدی راهنمايی (
  

  :خروجی اين است: ١۵۶راهنمايی 
Customer must pay -10 

  )٣١، جواب ١١۵بعدی راهنمايی (
  

  )١١١، جواب ٧٩بعدی راهنمايی . (نتايج شما می تواند متفاوت باشد: ١۵٧راهنمايی 
  

 – متفاوت هستند ولی خطای تک دو زبان، کاملا.  تقريبا هيچ سينتکس مشترکی ندارندC و SAIL: ١۵٨راهنمايی 
  )۵٣، جواب ٢٢٠بعدی راهنمايی . (کاراکتری باعث خراب شدن هر دو برنامه می شود

  
 اين بدين معناست که . برای رد کردن پارامترها استفاده می کند١"رد با مقدار" از ++Cمعمولا : ١۵٩راهنمايی 

  )۴٠واب ، ج٢٣٣بعدی راهنمايی . (مقدار در زير برنامه کپی می شود
  

  )٩٩جواب . (خروجی شامل دسته ای از اعداد صحيح است: ١۶٠راهنمايی 
  

  )٧١، جواب ٢٩٣بعدی راهنمايی . ( تا می شمارم٣من : ١۶١راهنمايی 
  

  )٣۶، جواب ١٧٨بعدی راهنمايی . ( است۵٨اين خيلی شبيه برنامه : ١۶٢راهنمايی 
  

  )٨٧، جواب ٩٣بعدی راهنمايی (قداری برمی گرداند؟  چه م++i چه مقداری برمی گرداند؟ i++: ١۶٣راهنمايی 
  

  )٨۵، جواب ١٩بعدی راهنمايی . (نتايج شما می تواند متفاوت باشد: ١۶۴راهنمايی 
  

  )١، جواب ٨٠بعدی راهنمايی . (اين رياضيات ابتدايی است. 4=x/(x*4)همه می دانند که : ١۶۵راهنمايی 
  

. های زمان کامپايل بايد عمل بهينه سازی انجام دهند، در اشتباهيداگر فکر می کنيد که سوئيچ : ١۶۶راهنمايی 
  )۶٣، جواب ٣۵٨بعدی راهنمايی (
  

، ١۶٩بعدی راهنمايی ( بيتی، چه اعدادی می توانند نمايش داده شوند؟ ٣با يک عدد علامت دار : ١۶٧راهنمايی 
  )۴٢جواب 

  
  :خروجی اين است: ١۶٨راهنمايی 

Division 5 
  )٩١، جواب ٢٠٢بعدی راهنمايی (
  

، ۵٢بعدی راهنمايی (با يک عدد دو بيتی علامت دار، چند عدد می توانند نمايش داده شوند؟ : ١۶٩راهنمايی 
  )۴٢جواب 

  
  :آنچه که چاپ می شود، اين است: ١٧٠راهنمايی 

pi is 1413754136 
  )١٠، جواب ٢٠٣بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به ماشين هستند
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  )۵۶، جواب ٣۵٣بعدی راهنمايی . (ه آرايه های بيتی، يک اندازه نيستندهم: ١٧١راهنمايی 
  

  )۶٩، جواب ۴۶بعدی راهنمايی . (آنچه که می بينيد، آنچيزی است که دريافت می کنيد: ١٧٢راهنمايی 
  

  )۵۵، جواب ۶١بعدی راهنمايی (استثنا گرفته نشده از کجا آمده است؟ : ١٧٣راهنمايی 
  

  : اخطارها را توليد نمود اينgcc: ١٧۴راهنمايی 
strcat.c: In function `full_name': 
strcat.c:19: warning: implicit declaration of function `strcpy' 
strcat.c:20: warning: implicit declaration of function `strcat' 
strcat.c:20: warning: passing arg 2 of `strcat' makes pointer from integer witho 
ut a cast 
strcat.c: In function `main': 
strcat.c:28: warning: implicit declaration of function `printf' 

  )۴١جواب (
  

، ٢٣٢بعدی راهنمايی . (اگر برنامه بطور عادی اجرا شود، اين عبارت بی استفاده خواهد بود: ١٧۵راهنمايی 
  )٨٠جواب 

  
  )١٨، جواب ٢۴بعدی راهنمايی . (ا ممکن است متفاوت باشدنتايج شم: ١٧۶راهنمايی 

  
  )٢۶، جواب ۴٩بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به سيستم و کامپايلر هستند: ١٧٧راهنمايی 

  
  )٣۶جواب . ( است۵٨ از خطای برنامه ++Cاين يک نسخه : ١٧٨راهنمايی 

  
  )١٠۵جواب . (طور نيست به نظر يک عبارت می آيد ولی اينABORTعبارت : ١٧٩راهنمايی 

  
  :خروجی اين است: ١٨٠راهنمايی 

-xxxxxxxxxxxxxxx 
  )١٩، جواب ٣٠٣بعدی راهنمايی (
  

  )٢٨جواب (، خواندن را متوقف می کند، فايل را در کجا قرار می دهد؟ scanfوقتی : ١٨١راهنمايی 
  

  )٩۵، جواب ٢۵۴دی راهنمايی بع. ( را انجام می دهد، از کار می افتدsscanfبرنامه وقتی : ١٨٢راهنمايی 
  

  )۶۵، جواب ٢١٣بعدی راهنمايی ( بافر شده در اين حالت بدرد می خورد؟ I/Oآيا : ١٨٣راهنمايی 
  

  )١١۵، جواب ١٨٨بعدی راهنمايی . ( برمی گرددdeleteمشکل به استفاده زياد از : ١٨۴راهنمايی 
  

 به . ها تمام می شوند١نتيجه اين است که واصف. نديمما هميشه بعد از باز کردن فايل، آنرا نمی ب: ١٨۵راهنمايی 
  )۶٠جواب . ( نياز داريمclose(fd)چند عبارت 

  
آيا قسمتی از مشکل می .  استفاده می کندinlineبرنامه برای توابعی که به آنها اشاره می شود، از : ١٨۶راهنمايی 

  )٧٧، جواب ٢١٩بعدی راهنمايی (تواند همين باشد؟ 
  

  :به نظر می رسد که يک نقطه ويرگول بی استفاده در انتهای عبارت زير وجود دارد: ١٨٧راهنمايی 
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result=result/*divisor; /* Do divide */; 

  )٩١، جواب ٢۴۵بعدی راهنمايی . (ولی بدون استفاده نيست
  

  )١١۵اب جو(چه چيزی حذف می شود؟ .  در تابع سازنده کپی استفاده شده استdeleteعملگر : ١٨٨راهنمايی 
  

  )۵٩، جواب ٣٢٩بعدی راهنمايی ( وجود دارد؟ an_arrayچند نمونه از متغير : ١٨٩راهنمايی 
  

  )١١٣، جواب ۵بعدی راهنمايی . (آنرا از طريق پيش پردازنده اجرا کنيد: ١٩٠راهنمايی 
  

  )٣٠، جواب ٢٣بعدی راهنمايی (چه چيزی برگردانده می شود؟ : ١٩١راهنمايی 
  

  )٨٨، جواب ٩٠بعدی راهنمايی . (روجی وابسته به سيستم استخ: ١٩٢راهنمايی 
  

  )٣۴، جواب ١٢٢بعدی راهنمايی . (توگذاری صحيح نيست: ١٩٣راهنمايی 
  

  )١١٢، جواب ٣٢۴بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به سيستم هستند: ١٩۴راهنمايی 
  

  )١٠۶جواب . ( به تعداد زيادی ايجاد شده استprev_ch: ١٩۵راهنمايی 
  

  )۶١جواب ( تغيير می کند؟ volatileچه چيزی توسط : ١٩۶راهنمايی 
  

  )٨٣، جواب ٨٨بعدی راهنمايی ( باعث می شود که داده در کجا قرار بگيرد؟ setbuf: ١٩٧راهنمايی 
  

  : بدين صورت تعريف شده استmath.h در M_PI: ١٩٨راهنمايی 
#define M_PI 3.14159265358979323846 /* pi */ 

  )١٠، جواب ١۶اهنمايی بعدی ر(
  

  تابع زير چه چيزی برمی گرداند؟: ١٩٩راهنمايی 
trouble operator = (const trouble &i_trouble) 

  )١٠٩، جواب ٣٣٣بعدی راهنمايی (
  

  )٨٨، جواب ١٩٢بعدی راهنمايی . (آن چيزی که مورد انتظار است، چاپ نمی شود: ٢٠٠راهنمايی 
  

  :خروجی: ٢٠١راهنمايی 
The area is 367 
 

  )٢٩، جواب ٢۵٩بعدی راهنمايی (
  

  )٩١، جواب ١٨٧بعدی راهنمايی (چرا عمل تقسيم انجام نمی شود؟ : ٢٠٢راهنمايی 
  

  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ٢٠٣راهنمايی 
pi.c: In function 'main': 
pi.c:12: warning: int format, double arg (arg 2) 
 

  )١٠جواب (
  

  :خروجی اين است: ٢٠۴ راهنمايی
Y=8 

 169 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  )۴٩، جواب ۵۴بعدی راهنمايی (
  

  )١١٢جواب . ( نيست١٠ برابر MAX: ٢٠۵راهنمايی 
  

، ٩٩بعدی راهنمايی . ( به قضيه بنگريم، خروجی صحيح است++Cتا زمانيکه از نقطه نظر : ٢٠۶راهنمايی 
  )١۵جواب 

  
  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ٢٠٧راهنمايی 

bit.cpp: In function 'int main()': 
bit.cpp:33: warning: comparison is always 0 due to width of bitfield 

  )۴٢جواب (
  

  :اجراهای نمونه: ٢٠٨راهنمايی 
$ equal 
Enter current balance: 10 
You owe 0 
$ equal 
Enter current balance: 0 
You owe 0 
$ equal 
Enter current balance: -10 
You owe 0 

  )۴٧، جواب ٢۶٧بعدی راهنمايی (
  

  )۶۴جواب . (فقط يک متغير و دو اشاره گر وجود دارد: ٢٠٩راهنمايی 
  

  )٩٣، جواب ١٠٠بعدی راهنمايی (اعضای ثابت به چه ترتيبی مقداردهی اوليه می شوند؟ : ٢١٠راهنمايی 
  

  )٨۶، جواب ١٢٣بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به سيستم هستند: ٢١١راهنمايی 
  

  )١١٠، جواب ٢٢۵بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به سيستم هستند: ٢١٢راهنمايی 
  

  )۶۵، جواب ١٢٧بعدی راهنمايی ( بافر شده استفاده شده است؟ I/Oآيا در اين حالت از : ٢١٣راهنمايی 
  

مان اندازه واضح است  يک بار چاپ شده و دو خط جديد چاپ می شود ولی به هHelloبوضوح، : ٢١۴راهنمايی 
  )۵٠، جواب ۶۴بعدی راهنمايی . (که اگر قرار بود اين برنامه کار عاقلانه ای بکند، در اين کتاب وجود نداشت

  
ولی دقيقا درست .  وجود دارد١١ و يکی در خط ١٠به نظر می رسد که يک توضيح در خط : ٢١۵راهنمايی 

  )۶٢، جواب ١٣٨دی راهنمايی بع. ( وجود دارد١١ و ١٠يک توضيح در خطوط . نيست
  

  )۴٨جواب . (سريعترين روش از يک تفريق استفاده کرده و هيچ مقايسه ای انجام نمی دهد: ٢١۶راهنمايی 
  

  :خروجی برنامه اين است: ٢١٧راهنمايی 
Error: Could not open 
oot 
ewable 

  )٣٧، جواب ٢۴٣بعدی راهنمايی (
  

  )١٧جواب . (ستمنطقی ني" و"بيتی، " و": ٢١٨راهنمايی 
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آيا قسمتی از مشکل می .  استفاده می کندinlineبرنامه برای توابعی که به آنها اشاره می شود از : ٢١٩راهنمايی 
بعدی راهنمايی . ( اين تابع را بخوبی تحت کنترل دارد++C. چيزی در اين مورد وجود ندارد. تواند همين باشد؟ نه

  )٧٧، جواب ٢٧١
  

در واقع اين يک رمز . ن يک رمز بود، تحليل فرکانسی اعداد می توانست سرنخی بدهداگر اي: ٢٢٠راهنمايی 
  )۵٣، جواب ٣۴١بعدی راهنمايی . (نيست ولی يک تحليل فرکانسی ارقام می تواند مفيد واقع شود

  
  )٣۵، جواب ١٣بعدی راهنمايی . ( دو چيز استremove: ٢٢١راهنمايی 

  
  )٩٢، جواب ١٣٢ راهنمايی بعدی. (شرايط مسابقه: ٢٢٢راهنمايی 

  
نه  (MS-DOSدر .  بيت برای اعداد صحيح استفاده می کنند٣٢اغلب کامپايلرهای يونيکس از : ٢٢٣راهنمايی 

  )١٠۴، جواب ٢۵٨بعدی راهنمايی . ( بيتی هستند١۶، اعداد صحيح معمولا )ويندوز مايکروسافت
  

  :اجرای نمونه: ٢٢۴راهنمايی 
% calc 
Enter operator and value:+ 5 
Total: 5 
Enter operator and value:+ 10 
Bad operator entered 
Total: 5 
Enter operator and value:Bad operator entered 
Total: 5 
Enter operator and value :q 
Bad operator entered 
Total: 5 
Enter operator and value:q 

  )٢٨، جواب ٢۵٧بعدی راهنمايی (
  

  )١١٠جواب ( چگونه مقداردهی اوليه می شود؟ log_fileبه نظر شما، : ٢٢۵يی راهنما
  

، ٧٧بعدی راهنمايی . (کمتر از سه خطا در اين برنامه وجود ندارد که همه طبيعت يکسانی دارند: ٢٢۶راهنمايی 
  )۶٠جواب 

  
  )٣٨جواب ( برابر صفر باشد چه اتفاقی می افتد؟ balanceاگر : ٢٢٧راهنمايی 

  
با اين حال غلط .  کامپايل و اجرا می شود++Cاين برنامه روی همه کامپايلرهای شناخته شده : ٢٢٨ايی راهنم
  )۶۶، جواب ٣٢١بعدی راهنمايی (اين امر چگونه ممکن است؟ ! است

  
  )۵، جواب ۵٨بعدی راهنمايی . ( غلط است09بايت بعد از : ٢٢٩راهنمايی 

  
  )١٠٣، جواب ٢۴٩دی راهنمايی بع. (١تنظيم و لايی گذاری: ٢٣٠راهنمايی 

  
روی ماشين های اينتل، در برخی مدل های حافظه، کامپايلر کدی توليد می کند که فقط قسمت : ٢٣١راهنمايی 

  .آدرس يک اشاره گر را دستکاری می کند و با سگمنت کاری ندارد
  

                                                 
1 Alignment and padding 
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بعدی راهنمايی  (. اجرا کنيد١یاين عبارت فقط وقتی مفيد است که برنامه را در يک ديباگر تعامل: ٢٣٢راهنمايی 
  )٨١، جواب ٣٠٢

  
  )۴٠جواب ( چه معنی دارد؟ ostreamکپی کردن يک متغير : ٢٣٣راهنمايی 

  
  )۵، جواب ٢بعدی راهنمايی . ( استline feed کد اسکی 0a: ٢٣۴راهنمايی 

  
  )١٢جواب . (تابع سازنده کپی، دو جا فراخوانی شده است: ٢٣۵راهنمايی 

  
  )۵٩، جواب ٢٨۶بعدی راهنمايی ( چندبار فراخوانی می شود؟ var_array::~var_array: ٢٣۶راهنمايی 

  
شما نمی توانيد يک . کامپايلر مانع از اين می شود که يک تابع مجازی محض را فراخوانی کنيد: ٢٣٧راهنمايی 

شد که همه توابع نمونه از يک کلاس مجرد تعريف کنيد و هر کلاس پايه ای بايد يک نسخه مشتق شده داشته با
اين بدين معناست که هر تابع مجازی محض، يک تعريف واقعی در کلاس پايه . مجازی محض را تعريف کند

  .خواهد داشت
  

بنابراين چگونه يکی را فراخوانی کرديم اگر می دانيم که يک پياده سازی برای تابع مجازی بايد در کلاس مشتق 
  )١٠١ جواب ،١۴٢بعدی راهنمايی (وجود داشته باشد؟ 

  
 تعريف می کنيم، عناصر آن int array[5]عقل سليم می گويد که اگر آرايه ای را بصورت : ٢٣٨راهنمايی 

array[1], array[2], array[3], array[4], array[5]با اين حال عقل سليم چيزی از برنامه نويسی .  می باشند
  )٩٠جواب . (نمی داند

  
  : آمده استMS-DOSزده شانزدهی خروجی در زير، نسخه شان: ٢٣٩راهنمايی 

000000 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 0d 0a 0b 0c 0d 0e 
000010 0f 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1a 1b 1c 1d 1e 
000020 1f 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 2a 2b 2c 2d 2e 
000030 2f 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 3a 3b 3c 3d 3e 
000040 3f 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 4a 4b 4c 4d 4e 
000050 4f 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 5a 5b 5c 5d 5e 
000060 5f 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 6a 6b 6c 6d 6e 
000070 6f 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 7a 7b 7c 7d 7e 
000080 7f 

  )۵، جواب ٢٢٩بعدی راهنمايی (
  

  )۴۴، جواب ۴٧بعدی راهنمايی . ( است++Cکاما، يک عملگر : ٢۴٠راهنمايی 
  

  : بين هر دو خطی مانند دو خط زير می تواند رخ دهد٢تعويض بين ريسمان ها: ٢۴١راهنمايی 
++count; // We've got a new character 
*in_ptr = ch;// Store the character 

  )٩٢جواب (
  

  :، اين اخطار را می دهد++gلر کامپاي: ٢۴٢راهنمايی 
def.cpp: In function 'int main()': 
def.cpp:19: warning: label 'defualt' defined but not used 

  )۶٧جواب (

                                                 
1 Interactive 
2 Thread Switching 
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.  کاراکتر است١٢، طول آن MS-DOSدر .  کاراکتر است١۵ دارای طول nameدر يونيکس، : ٢۴٣راهنمايی 
  )٣٧، جواب ١۵١بعدی راهنمايی (
  

  : وقتی که برنامه اين طور کامپايل شود، کار می کند++gبا استفاده از : ٢۴۴مايی راهن
g++ -g -Wall -o last last.cpp first.cpp 

  :ولی وقتی بصورت زير کامپايل شود، کار نمی کند
g++ -g -Wall -o last first.cpp last.cpp 
 

  )٣، جواب ١۵٠بعدی راهنمايی (
  

ببينيد وقتی که اين کد را درون آن قرار می  است، ١شما دارای پررنگ کردن سينتکساگر اديتور : ٢۴۵راهنمايی 
  )٩١، جواب ٣٣٨بعدی راهنمايی . (دهيد، چه اتفاقی می افتد

  
ولی در ).  می کند٣ ديگر آنرا تبديل به ++ است و يک ٢ ++i. ( است٣واضح است که جواب، : ٢۴۶راهنمايی 

  )٨٧، جواب ٣٧بعدی راهنمايی . (برنامه نويسی، چيزی واضح نيست
  

  )٢٣، جواب ٣٢۵بعدی راهنمايی . (فاصله گذاری: ٢۴٧راهنمايی 
  

  )۵٧، جواب ٨٣بعدی راهنمايی . (دو اعلان متغير در اين برنامه وجود دارد: ٢۴٨راهنمايی 
  

  )١٠٣جواب . ( بخش پذير است۴ بر ۶: ٢۴٩راهنمايی 
  

ايد کار کند چون واضح است که تمام آرايه های بيتی دارای اندازه  بnewتابع دوباره تعريف شده : ٢۵٠راهنمايی 
  )۵۶، جواب ١٧١بعدی راهنمايی . (يکسان هستند

  
  )۴٣جواب . (پايان خود را ببينيد: ٢۵١راهنمايی 

  
 printf که شامل داده بافر شده  يک پردازه جدا با حافظه جدا ايجاد می کندforkفراخوانی سيستم : ٢۵٢راهنمايی 

  )۵٠جواب . ( می شودنيز
  

:  می گويند++Cبرنامه نويس های ". ۵و ۴و ٣و ٢و ١: " می شمارند۵افراد عادی، اينگونه تا : ٢۵٣راهنمايی 
  )٩٠، جواب ٢٣٨بعدی راهنمايی ". (۴و ٣و ٢و ١و ٠"
  

  : gccاخطار : ٢۵۴راهنمايی 
calc2.c: In function 'main': 
calc2.c:24: warning: format argument is not a pointer (arg 3) 
calc2.c:24: warning: format argument is not a pointer (arg 4) 

  )٩۵جواب (
  

  )٧٨، جواب ٢٩۵بعدی راهنمايی . ( را نمی فهمد++Cپيش پردازنده، سينتکس : ٢۵۵راهنمايی 
  

  )١١۴، جواب ١٢١يی بعدی راهنما. (اگر بخواهيد برنامه را ديباگ کنيد، مشکل حل می شود: ٢۵۶راهنمايی 
  

  )٢٨، جواب ١٨١بعدی راهنمايی . (نتايج شما ممکن است متفاوت باشد: ٢۵٧راهنمايی 
  

                                                 
1 Syntax Highlighting 

 173 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

  )١٠۴جواب . ( تغيير کند٣٢٧۶٧ تا -٣٢٧۶٨ بيتی، می تواند از ١۶يک عدد صحيح : ٢۵٨راهنمايی 
  

  )٢٩جواب . (است) ٣٧ + ٣٣٠ (٣۶٧جواب برابر : ٢۵٩راهنمايی 
  

  )٧۶جواب . ( برنمی گرداندtrue/false مقدار strcmp: ٢۶٠راهنمايی 
  

بعدی راهنمايی . ( ايجاد می شود، اجرا می گرددprev_ch وقتی که ;’char prev_ch=’\0: ٢۶١راهنمايی 
  )١٠۶، جواب ١٩۵

  
  )٢۵جواب . ( را تغيير می دهدn2 مقدار if (n2 =! 0)عبارت : ٢۶٢راهنمايی 

  
ش بی نهايت خود، برای تقسيم عدد صحيح بر صفر، اين پيغام را صادر طراحان يونيکس با دان: ٢۶٣راهنمايی 
  :می کنند

Floating exception (core dumped) 
  )۶٨، جواب ٩٢بعدی راهنمايی (
  

 را از بين ببريد؛ ديگر سيستم ها اين NULLبعضی سيستم ها، اين اجازه را می دهند که اشاره به : ٢۶۴راهنمايی 
  )٧٠واب ج. (اجازه را نمی دهند

  
  )٣۶، جواب ٧٢بعدی راهنمايی ! (در اين کتاب نيست: ٢۶۵راهنمايی 

  
با اين حال، ما از اين عبارت در اين برنامه استفاده نمی .  است۴ واقعا برابر x << 2عبارت : ٢۶۶راهنمايی 

  )۴٩، جواب ٢٠۴بعدی راهنمايی . (کنيم
  

  )۴٧جواب . ( صفر را مقايسه نمی کند وamount مقدار if (amount = 0)عبارت : ٢۶٧راهنمايی 
  

  :خروجی اين برنامه اين است: ٢۶٨راهنمايی 
The number of sheep is: 100 
The number of sheep is: 1000 
The number of sheep is: -6384 

  )١، جواب ١١٧بعدی راهنمايی (
  

  )٧، جواب ٢۵بعدی راهنمايی  ([]char * != char: ٢۶٩راهنمايی 
  

  :خروجی اين است: ٢٧٠يی راهنما
Size is 25 

  )۴جواب . (آنگونه که برنامه نويس انتظار داشت Size is 20نه 
  

  )٧٧، جواب ٣٢بعدی راهنمايی . (جواب وابسته به سيستم است: ٢٧١راهنمايی 
  

چگونه اگر کشتن برنامه نويس ممکن نباشد، به طريقی بايد آگاه شود که روش خوب برنامه نوشتن : ٢٧٢راهنمايی 
  )٨٧، جواب ١۶٣بعدی راهنمايی . (است

  
  :خروجی، روی يک سيستم اينگونه است: ٢٧٣راهنمايی 

3 squared is 9 
5 squared is 25 
7 squared is 49 
9 squared is 81 
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11 squared is 121 

  )٨٨جواب (
  

، ٢۴٢بعدی راهنمايی (.  ندارد فقط اين طور به نظر می رسدdefault يک حالت switchعبارت : ٢٧۴راهنمايی 
  )۶٧جواب 

  
، جواب ۴٠بعدی راهنمايی . (ما برای گمراه ساختن شما اين را گفتيم.  هيچ مشکلی ندارد١۶خط : ٢٧۵راهنمايی 

٧٩(  
  

  : اين دو خط را انجام می دهدreader: ٢٧۶راهنمايی 
++count; // We've got a new character 
*in_ptr = ch;// Store the character 

  )٩٢، جواب ٢۴١بعدی راهنمايی (
  

  :gccاخطار : ٢٧٧راهنمايی 
two.c: In function 'main': 
two.c:11: warning: too few arguments for format 
two.c:9: warning: unused variable `answer' 

  )٨۵جواب (
  

سوئيچ چيزی را درست نمی . دهدبعضی کامپايلرها، سوئيچی دارند که رفتار برنامه را تغيير می : ٢٧٨راهنمايی 
  )۶٣، جواب ١۶۶بعدی راهنمايی . (کند ولی رفتار برنامه را تغيير می دهد

  
  )٩۴، جواب ٩۶بعدی راهنمايی . ( وجود داردi1بيشتر از يک : ٢٧٩راهنمايی 

  
  )١٧، جواب ٧۶بعدی راهنمايی ". (و و"و " و"تفاوت بين : ٢٨٠راهنمايی 

  
  :را چاپ می کندبرنامه اين : ٢٨١راهنمايی 

Result is 0 
  )٢٧جواب (
  

 را قبل از اينکه مقدار آنرا تغيير دهم، dataاگر کد را بررسی کنيد، من هميشه مطئنم که متغير : ٢٨٢راهنمايی 
delete١١۵، جواب ١٨۴بعدی راهنمايی . ( می کنم(  

  
  :خروجی اين است: ٢٨٣راهنمايی 

A6667 
  )۴۵، جواب ۶٢بعدی راهنمايی (
  

با اينکه کاملا بی مصرف است، ولی کاملا مجاز .  است++C يک عبارت خوب ;1.0-عبارت : ٢٨۴ايی راهنم
  )٨٢، جواب ١٢بعدی راهنمايی . (است

  
، هيچ پيش الگويی برای توابع استاندارد نداريم؛ آنها  وجود ندارد١از آنجا که هيچ سرآمدی: ٢٨۵راهنمايی 

  )۴١، جواب ٨١يی بعدی راهنما. (بصورت ضمنی اعلان شده اند
  

  )۵٩جواب . ( دو بار فراخوانی شده استvar_array::~var_array: ٢٨۶راهنمايی 
  

                                                 
1 Header 
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 را با رنگ ديگری height را با يک رنگ و baseاگر اديتوری با رنگ آميزی سينتکس داريد، : ٢٨٧راهنمايی 
  )۶٢، جواب ٢١۵بعدی راهنمايی . (نمايش خواهد داد

  
.  با شکست مواجه می شودopenيل موجود باشد و اجازه خواندن آنرا هم داشته باشيم، حتی اگر فا: ٢٨٨راهنمايی 

  )۶٠، جواب ٣٠۶بعدی راهنمايی (
  

 حداقل نه به – مجاز است ولی نگران نباشيد، ما از آن استفاده نمی کنيم ;int &i=3+4عبارت : ٢٨٩راهنمايی 
  )٢٢جواب . (اين شکل

  
  :خروجی اين است: ٢٩٠راهنمايی 

Width is too small 
area(10, 10) = 100 

  :چيزی که برنامه نويس انتظار دارد اين است
Width is too small 
area(10, 50) = 500 

  )١٣، جواب ۶٧بعدی راهنمايی (
  

، جواب ٣١۶بعدی راهنمايی . (تابع سازنده کپی بيش از آنچه که فکر می کنيد، فراخوانی می شود: ٢٩١راهنمايی 
١٠٩(  

  
  )٢٧، جواب ٢٨١بعدی راهنمايی . ( نيست”1.0“ برابر ”1“به ياد آوريد که : ٢٩٢ايی راهنم

  
  )٧١، جواب ۵١بعدی راهنمايی . ( ايجاد کننده دو مشکل استstructتعداد بايت ها در داده : ٢٩٣راهنمايی 

  
  )٧۶، جواب ٢۶٠بعدی راهنمايی . ( می تواند يک تازه کار را به اشتباه بيندازدstrcmp: ٢٩۴راهنمايی 

  
  )٧٨جواب . (نيدخروجی را از طريق پيش پردازنده اجرا ک: ٢٩۵راهنمايی 

  
  :خروجی نمونه: ٢٩۶راهنمايی 

Stack 0 has 1 elements 
Stack 1 has 100 elements 
Stack 2 has 134516168 elements 
Stack 3 has 134525376 elements 
Stack 4 has 4 elements 

  )٧٢، جواب ١۴۵بعدی راهنمايی (
  

  )١٠٢جواب ( چيست؟ i++ چيست؟ مقدار ++iمقدار : ٢٩٧راهنمايی 
  

  )٧٨، جواب ٢۵۵بعدی راهنمايی . (آنها متفاوتند: ٢٩٨راهنمايی 
  

  )۵٣جواب . (به نظر می رسد اعداد در مبنای هشت باشند: ٢٩٩راهنمايی 
  

ايجاد . ی اين برنامه اين کار را می کندتغيير دادن يک ثابت درون يک کلاس، غير ممکن است ول: ٣٠٠راهنمايی 
  )٩٨جواب . (يک کلاس بدون فراخوانی تابع سازنده غير ممکن است ولی اين برنامه اين کار را می کند

  
  :اين برنامه دارای خروجی زير است: ٣٠١راهنمايی 

parity 
-break 
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xon 
-rts 

  )١٠٨جواب (
  

  )۵۴جواب . (حالا آنها را با هم جمع کنيد.  ستون بنويسيد را سه بار بصورت دهدهی در يک1/3: ٣٠٢راهنمايی 
  

اين مقدار صحيح و آنچيزی است که .  است(15>>1)برابر  0x8000 (1000 0000 0000(b)): ٣٠٣راهنمايی 
  )١٩، جواب ٨۴بعدی راهنمايی . (برنامه نويس انتظار داشت

  
  )۴، جواب ٢٧٠بعدی راهنمايی . (توگذاری غلط است: ٣٠۴راهنمايی 

  
 اگر که اين کار را درست – توسط خودتان می تواند سرعت کار را بالا ببرد newايجاد تابع : ٣٠۵راهنمايی 
  )۵۶، جواب ٢۵٠بعدی راهنمايی . (انجام دهيد

  
پردازه دارای بيشترين تعداد فايل . ( با شکست مواجه می شودEMFILE با يک خطای open: ٣٠۶راهنمايی 

  )۶٠، جواب ١٨۵اهنمايی بعدی ر). (های باز است
  

  )۶٩جواب . ( کاراکتر است١۴دارای  "Hello World!/n"رشته : ٣٠٧راهنمايی 
  

  :برنامه اين را چاپ می کند: ٣٠٨راهنمايی 
San Diego 92126 
Boston 01110 

  )١۵، جواب ١٣۶بعدی راهنمايی (
  

. کند اتفاق احمقانه ای دارد می افتد را می خواند فکر می 500#برنامه نويس وقتی دارد داده : ٣٠٩راهنمايی 
  )٨١جواب (
  

  )٩، جواب ٣۵۶بعدی راهنمايی ( چندبار خوانده می شود؟ in_port_ptr*: ٣١٠راهنمايی 
  

، ٣٢٣بعدی راهنمايی . (ساختمان داده ای که استفاده شد، يک درخت دودويی نامتوازن است: ٣١١راهنمايی 
  )٧۴جواب 

  
بعدی راهنمايی . ( انجام دهيدa<b<cکه شما می توانيد مقايسه های سه گانه مانند من نمی دانستم : ٣١٢راهنمايی 

  )٨٠، جواب ١٨
  

  )١١جواب (شماره های آنها چيست؟ .  بيت دارد٨يک کاراکتر، : ٣١٣راهنمايی 
  

خلف برخی مواقع وقتی برنامه را اجرا می کنيد، جواب غلط دريافت می کنيد، برخی مواقع هم با ت: ٣١۴راهنمايی 
 ) UAE(Unexpected Application Error)کاربران ويندوز يک ( همه چيز را نابود می کنيد ١سگمنت بندی

  )٩٠، جواب ٢۵٣بعدی راهنمايی . (دريافت می کنند و برخی مواقع هم همه چيز درست کار می کند
  

  sizeof(stack) != sizeof(safe_stack)) ٧٢جواب (اندازه عنصر آرايه ها چقدر است؟ : ٣١۵راهنمايی 
  

  :خروجی نمونه: ٣١٦راهنمايی 
Copy Constructor called 
= operator called 

                                                 
1 Segmentation Violation 
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Copy Constructor called 
= operator called 
Copy Constructor called 
= operator called 
... 

  )١٠٩، جواب ١٩٩بعدی راهنمايی (
  

، جواب ۴٣بعدی راهنمايی . (اک کردن داده، آنرا کپی کنداين برنامه سعی دارد تا درست بعد از پ: ٣١٧راهنمايی 
٧۵(  

  
  )٢٠، جواب ٣٣٧بعدی راهنمايی ( کدامند؟ memsetآرگومان های : ٣١٨راهنمايی 

  
  )٣٠، جواب ١٩١بعدی راهنمايی . (نتايج وابسته به سيستم هستند: ٣١٩راهنمايی 

  
  )۴١، جواب ٢٨۵بعدی راهنمايی . (رنامه نگذاشتيمدليلی وجود دارد که هيچ سرآمدی را در اين ب: ٣٢٠راهنمايی 

  
  )۶، جواب ۶٨بعدی راهنمايی . (اين برنامه غير استاندارد است: ٣٢١راهنمايی 

  
به .  نيست؟ نه، در واقع اين برنامه ای است که يک بهبود در آن داده ايد۵٨اين همان برنامه : ٣٢٢راهنمايی 

  )۶۴، جواب ١۵۴بعدی راهنمايی ) (ولی هنوز هم مشکل دارد(.  توجه کنيد٢٢اعلان زيبای ايستا در خط 
  

  )٧۴جواب . (ساختمان داده مورد استفاده، يک درخت دودويی بسيار نامتوازن است: ٣٢٣راهنمايی 
  

  )١١٢، جواب ٣٨بعدی راهنمايی . (خروجی پيش پردازنده را بررسی کنيد: ٣٢۴راهنمايی 
  

  )٢٣جواب ". (فاصله"و " فاصله"، "فاصله: "تياج دارداين برنامه به سه چيز اح: ٣٢۵راهنمايی 
  

  : اين اخطار را می دهد++gخروجی : ٣٢۶راهنمايی 
rect.cpp: In constructor `rectangle::rectangle(int, int)': 
rect.cpp:20: warning: member initializers for 'const int rectangle::height' 
rect.cpp:18: warning: and 'const int rectangle::area' 
rect.cpp:31: warning: will be re-ordered to match declaration order 

  )٩٣جواب (
  

  )٢٩، جواب ٢٠١بعدی راهنمايی . (پيش پردازنده از قوانين خود پيروی می کند: ٣٢٧راهنمايی 
  

  )۴٠، جواب ٧۵بعدی راهنمايی ( چيست؟ out_file: ٣٢٨راهنمايی 
  

بعدی راهنمايی . ( وجود داردvar_array درحال اجرا است، دو نمونه از کلاس store_itوقتی : ٣٢٩يی راهنما
  )۵٩، جواب ٣۵۵

  
خب .  از کلاس پايه برای آن استفاده می کند++Cوقتی تابعی در کلاس مشتق تعريف نشده است، : ٣٣٠راهنمايی 

  )۵٨جواب ( را فراخوانی نکند؟ C++ ،base::print_it(int)پس چه چيزی مانع اين می شود که 
  

بعدی . (بنابراين حلقه درحال اجراست.  ذخيره می کنيمresult بار در ١٨۶٣ما نتيجه ضرب را : ٣٣١راهنمايی 
  )٣٩، جواب ١٢٨راهنمايی 

  
  )٢، جواب ١۴۴بعدی راهنمايی ( بيتی چيست؟ – ١۶شماره سمت چپ ترين بيت يک کلمه : ٣٣٢راهنمايی 
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  )١٠٩جواب ( چگونه نتيجه خود را برمی گرداند؟   = operatorتابع : ٣٣٣راهنمايی 
  

  )١۴، جواب ٣۵٧بعدی راهنمايی . (عملگر انتصاب، مشکل دارد: ٣٣۴راهنمايی 
  

  )۴۴، جواب ٢۴٠بعدی راهنمايی . (شما نمی توانيد: ٣٣۵راهنمايی 
  

  )۶١، جواب ١٩۶ی راهنمايی بعد. (چيزهايی و اشاره گرهايی به اين چيزها وجود دارد: ٣٣۶راهنمايی 
  

 آنقدر باهوش نيست که ++C.  هم عدد صحيح نيست’0\‘ يک کاراکتر نيست و sizeof(array): ٣٣٧راهنمايی 
  )٢٠جواب . (متوجه اين قضيه شود

  
  )٩١، جواب ١٠۶بعدی راهنمايی . ( ختم می شوند/* شروع شده و به */توضيحات با : ٣٣٨راهنمايی 

  
، ٣۴۵بعدی راهنمايی . (دومين باری است که يک استثنا می اندازيم و مشکل همين جاستاين : ٣٣٩راهنمايی 

  )۵۵جواب 
  

  )٣٣، جواب ٧١بعدی راهنمايی . (بيش از آنچه که فکر می کنيد مسأله به اسم برمی گردد: ٣۴٠راهنمايی 
  

بعدی . (در خروجی وجود ندارند ٩ و ٨اگر تحليل فرکانسی را انجام داديد، دريافته ايد که ارقام : ٣۴١راهنمايی 
  )۵٣، جواب ٢٩٩راهنمايی 

  
  )١۶جواب . (همه اين را می دانند از جمله کامپايلر.  است۴٠٨هميشه برابر . 408=34*12: ٣۴٢راهنمايی 

  
  )١٠٣، جواب ٢٣٠بعدی راهنمايی . (تنظيم: ٣۴٣راهنمايی 

  
  )٨٠ب جوا( را انجام می دهد؟ c<1چرا کامپيوتر، تست : ٣۴۴راهنمايی 

  
  )۵۵جواب . (دومين استثنا از تابع مخرب پشته انداخته شده است: ٣۴۵راهنمايی 

  
  )٧٩جواب . ( وجود دارد۵مشکل در خط : ٣۴۶راهنمايی 

  
  : اين اخطار را می دهد++gکامپايلر : ٣۴٧راهنمايی 

array2.cpp: In function 'int main()': 
array2.cpp:17: warning: left-hand operand of comma expression has no effect 

  
  )٨۶، جواب ١٧بعدی راهنمايی (
  

  )٨۶جواب . ( يک اشاره گر استmatrix[2]: ٣۴٨راهنمايی 
  

  )۵، جواب ٢٣٩بعدی راهنمايی . ( يک کاراکتر درج می کندMS-DOSنسخه : ٣۴٩راهنمايی 
  

  )١١۴، جواب ٢۵۶بعدی راهنمايی . (مسأله وابسته به کامپايلر است: ٣۵٠راهنمايی 
  

  :برنامه اين را چاپ می کند: ٣۵١راهنمايی 
At least one number is zero. 

  )١٧، جواب ٢٨٠بعدی راهنمايی (
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  )٧٣، جواب ۵٧بعدی راهنمايی . ( بيت را گزارش می دهد۶۴برنامه دقت : ٣۵٢راهنمايی 
  

جواب . (عنوان يک پارامتر رد می کند را بnew ،sizeدليلی وجود دارد که تابع بازتعريف شده : ٣۵٣راهنمايی 
۵۶(  

  
  :برنامه چاپ می کند: ٣۵۴راهنمايی 

2 is prime 
3 is prime 
5 is prime 
7 is prime 

  
ولی بنا به دلايلی آن پيغام ها ناپديد . ، اعداد اول نيستند٩و ٨و ۶و ۴ما انتظار يک سری پيغام را داشتيم که بگويد 

  )۶٧ ، جواب٢٧۴بعدی راهنمايی . (شدند
  

  )۵٩، جواب ٢٣۶بعدی راهنمايی (تابع سازنده کپی چگونه پياده سازی شده است؟ : ٣۵۵راهنمايی 
  

  )٩جواب ) (حداقل در ظاهر( خوانده شود تا برنامه کار کند؟ in_port_ptr*چندبار بايد : ٣۵۶راهنمايی 
  

  )١۴جواب (د؟  چه چيزی مقداردهی می شوsave_queue = a_queueتوسط عبارت  : ٣۵٧راهنمايی 
  

  )۶٣جواب . ( را بر عهده دارندint و charسوئيچ های زمان کامپايل وظيفه تبديل بين : ٣۵٨راهنمايی 
  

  )۶۶، جواب ١٠٩بعدی راهنمايی ( چه کار می کنند؟ longjmp و setjmp: ٣۵٩راهنمايی 
  

  )۴۶جواب . (آنرا از طريق پيش پردازنده اجرا کنيد: ٣۶٠راهنمايی 
  

  )٣۶، جواب ٢۶۵بعدی راهنمايی (نمی توانی اين مشکل را حل کنی؟  ! هی استيو: ٣۶١راهنمايی 
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  جوابها: قسمت سوم
  

بزرگترين عددی که می .  پا۴٠٠٠٠يعنی .  گوسفند دارد١٠٠٠٠مسأله اين جاست که يک گله بزرگ، : ١جواب 
) ۴ * ١٠٠٠٠ ( است بنابراين۴٠٠٠٠د کوچکتر از اين عد.  است٣٢٧۶٧ قرار دهيد، short intتوانيد در يک 

  .باعث يک سرريز می شود که درنتيجه خروجی اشتباه توليد می کند
  

  : مسأله اين است که عبارت : ٢جواب 
// The bit we are printing now 
short int bit = (1<<16); 

  
 0000 0000 1، مقدار آنرا برابر درعوض.  مقداردهی نمی کند(b)0000 0000 0000 1000بيت متغير را با 
0000 0000(b)بيت را در خود نگهدارد لذا نتيجه اين است که مقدارش ١٧متأسفانه، آن نمی تواند .  قرار می دهد 

 از آنجا که مقدارش صفر است، عبارت ارزيابی هميشه مقدار غلط دارد و نتيجه اين می .برابر صفر می شود
  ---------------: شود

  
علی . ترتيب اين کار مشخص نيست.  مقداردهی اوليه می شوندmainکلاس های سراسری قبل از : ٣جواب 

.  قبل از اينکه مورد استفاده قرار بگيرد، مقداردهی شودfirst_nameالخصوص، هيچ تضمينی وجود ندارد که 
  .يا کلا از کار می افتدبنابراين اگر کامپايلر، ترتيب غلطی را انتخاب کند، برنامه خروجی غلطی را می دهد 

  
.  قرار داده است ولی آکولادها را فراموش کرده بودifبرنامه نويس فکر می کرد که دو عبارت را درون : ۴جواب 

  :بنابراين عبارت
if (size > MAX) 
std::cout << "Size is too large\n"; 
size = MAX; 

  :در واقع به اين صورت است
if (size > MAX) 

std::cout << "Size is too large\n"; 
size = MAX; 

  :و آنچه که برنامه نويس بايد می نوشت اين بود
if (size > MAX) 
{ 

std::cout << "Size is too large\n"; 
size = MAX; 

} 
  

کتابخانه زمان اجرای .  مشخص نکرديم(ios::bin)مشکل اين است که نوع فايل را از نوع دودويی : ۵جواب 
-carriage> يک <line-feed(0xA)>روسافت، کاراکتر خروجی را دست می زند و قبل از هر ويندوز مايک

return(0xD)>0اين امر، .  درج می کندD 0 اضافی که قبل از کاراکترAدر فايل قرار دارد را توجيه می کند .  
  

اين تابع يک کد .  استintيک .  نيستvoid يک تابع ()mainتابع .  است()void main 6مشکل خط : ۶جواب 
  : درست می توانست بدين شکل باشد”Hello World“يک . خروجی را به سيستم عامل برمی گرداند

 
1 /************************************************ 
2 * The "standard" hello world program. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <ostream> 
5 
6 int main() 
7 { 
8 std::cout << "Hello world!\n"; 
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9 return (0); 
10 } 

  
 را voidمن ). voidنسخه (وقتی همسر من برنامه نويسی را شروع کرد، اين اولين برنامه ای بود که ياد گرفت 

  .فت و به حالت اوليه برگرداندمعلم حل تمرين، اين را غلط گر.  تغيير دادم و او تمرين خود را تحويل دادintبه 
  

نيازی به گفتن نيست که من از اين قضيه راضی نبودم و يک نامه خيلی تحقيرآميز برای او نوشته و متذکر شدم که 
main از نوع int بوده است و با يادآوری استاندارد C++او به نامه من جواب .  حرف خودم را به اثبات رساندم

  . بودداد و خيلی هم خوشحال شده
  

عبارت . ([]char) را بصورت يک آرايه کاراکتری تعريف می کند sub.cpp ،strمشکل اين است که : ٧جواب 
extern در main.cpp ،str را بصورت اشاره گر کاراکتری تعريف می کند (char *) . تقريبا هميشه درC++ ،

اين يکی از معدود حالاتی است که اين . آرايه های کاراکتری و اشاره گرهای کاراکتری قابل تعويض می باشند
 يک اشاره گر کاراکتری است، لذا به آن str فکر می کند که mainدر اين حالت، برنامه . قضيه صدق نمی کند

 است که يک آدرس ”Hell“اولين چهار بايت برابر . مکان رفته و اولين چهار بايت را بعنوان آدرس می خواند
  .ه از کار می افتدنمی باشد و بنابراين برنام

  
اين سرآمد بايد هميشه در ماژولی که اين قلم تعريف می .  ها را در يک فايل سرآمد تعريف کنيدexternهميشه 

  . شودincludeشود و در تمام ماژول هايی که از آن استفاده می کنند، 
  

 باشد، وقتی 0xFF برابر chيعنی اگر .  می تواند يک کاراکتر علامت دار باشدchمسأله اين است که : ٨جواب 
 int(ch) = -1که به منظور مقايسه به يک عدد صحيح علامت دار تبديل می شود، خواهيم داشت 

(0xFFFFFFF) . 0که اين مقدار برابرxFFنيست و مقايسه درست کار نمی کند .  
  

ا ممکن است آن کاری را که آنه. وقتی از متغيرهای کاراکتری برای نگهداری اعداد استفاده می کنيد، مراقب باشيد
  .شما انتظار داريد انجام ندهند

  
 را سه بار می in_port_ptr*مشکل اين است که بهينه ساز، به برنامه نگاه می کند و می بيند که ما : ٩جواب 

ذف لذا بهينه ساز درمی يابد که می تواند برنامه را بهبود بخشد و با ح. خوانيم و سپس نتيجه را دور می اندازيم
 volatileراه حل اين است که اشاره گرهای پورت را بصورت .  همان نتايج را توليد کند٢٢و ٢١و ٢٠خطوط 

  . ما اين کار را کرديم ولی يک چيزی درست نيست١٠٧در برنامه . تعريف کنيد
  

س بايد برنامه نوي.  نمی خورد(double) به نوع پارامتر printd در (d%)پاسخ اين است که فرمت : ١٠جواب 
  :اينگونه می نوشت

12 printf("pi is %f\n", M_PI); 
 

اين بيت ها را می توان با اعداد .  شماره گذاری شده اند٧ تا ٠ بيت دارد که از ٨يک کاراکتر، : ١١جواب 
  : نداريم لذا عبارت٨شماره بيت .  نشان داد(7>>1) تا (0>>1)

privs |= P_BACKUP; // P_BACKUP = (1 << 8) 
  

نتيجه اين است که فقط امتياز . ی نمی کند، چون بيتی در خارج از محدوده کاراکتر را مقداردهی می کندکار
  .مديريت، مقداردهی می شود

  
اين نوع پارامتر، يک .  می گيردdata_holder يک پارامتر از نوع = operatorفراخوانی تابع : ١٢جواب 

برنامه نويسی که تابع سازنده کپی را می . ه کپی فراخوانی می شودپارامتر فراخوانی با مقدار است، لذا تابع ساز
 تابع سازنده کپی = operatorلذا .  برای انجام کپی استفاده کند=نوشت، تصميم گرفت که ميانبر بزند و از عملگر 
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نده کپی را  را فراخوانی می کند که اين هم دوباره تابع ساز = operatorرا فراخوانی می کند که به نوبه خود، 
  .و اين حلقه آنقدر ادامه پيدا می کند تا پشته پر شود... فراخوانی می کند

  
  : بايد يک ارجاع ثابت را بعنوان نوع پارامتر خود بگيرد = operatorتابع 

data_holder &operator = ( 
const data_holder &old_data_holder) { 

  .همچنين بايد يک ارجاع را برگرداند
  

اين کار از هزينه اضافی انجام دادن .  استفاده کنيدconstع ارسال پارامترها، تا حد امکان از ارجاع های در موق
  .يک کپی توسط يک پارامتر فراخوانی با مقدار جلوگيری می کند

  
  :در اولی.  استifمشکل در عبارت : ١٣جواب 

  
if (width < MIN) { 

std::cout << "Width is too small\n"; 
width = MIN; 

  
البته مشکلی ايجاد نشد چون اين قضيه با فراموش کردن يک . برنامه نويس فراموش کرد که آکولاد بسته را بگذارد

  : بعدی جبران شدifآکولاد باز در 
if (height < MIN) 

std::cout << "Height is too small\n"; 
height = MIN; 

} 
  

  :انيم پی به مشکل ببريماگر برنامه را درست توگذاری کنيم، می تو
  

if (width < MIN) { 
std::cout << "Width is too small\n"; 
width = MIN; 
 
if (height < MIN) 

std::cout << "Height is too small\n"; 
height = MIN; 

} 
 

  :آنچه که برنامه نويس می بايست می نوشت اين است
if (width < MIN) { 

std::cout << "Width is too small\n"; 
width = MIN; 

} 
 
if (height < MIN) { 

std::cout << "Height is too small\n"; 
height = MIN; 

} 
  

بعبارت .  کپی می کند٢٠ را در صفی به طول ٣٠ صفی به طول save_queue = a_queueعبارت : ١۴جواب 
زه را می دهد که صفهايی با اندازه متفاوت به ما اين اجا) آنگونه که پياده سازی شده است(ديگر، عملگر انتصاب 

  .ما نبايد مجاز به اين کار باشيم. را کپی کنيم
  

  :برای حل اين مشکل، چهار راه وجود دارد
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  . استفاده کنيمSTLاز کلاس صف  .١
 ).و اجازه هيچ انتصابی را ندهيم( کنيم privateعملگر انتصاب را  .٢
 . يکسان نبودن اندازه صف ها، استثنا بيندازدعملگر انتصاب را طوری تغيير دهيم که در صورت .٣
 . را طوری تغيير دهيم که بتوان صفهای با اندازه متفاوت را به هم انتصاب کردqueueکلاس  .۴

  
هشت  (C++ ،02126بنابراين در .  در مبنای هشت است چون اولين رقم آن صفر است02126ثابت : ١۵جواب 
  .يش شماره بوستون نمی باشداست و برابر پ) دهدهی (1110برابر ) هشتی

  
 برابر چه می شود، لذا بجای انجام عمل ضرب، 34*12مشکل اين جاست که کامپايلر می داند که : ١۶جواب 

  :عبارت را بهينه سازی می کند و آنرا تبديل می کند به
18 result = 408; 

  
  .تلاشی است برای حل اين مسأله ١٠٩برنامه . از آنجا که عمل ضرب انجام نمی شود، زمانبندی کار نمی کند

  
" و. "استفاده کرده است) &&(منطقی " و"به جای ) &(بيتی " و"مشکل اين است که برنامه نويس از : ١٧جواب 

  :بيتی دو عدد به ما می دهد
    3 0011 
& 12 1100 
========= 
    0 0000 

  
 بعضی برنامه نويسان از .ی شود اجرا مelse اجرا نشده و قسمت ifلذا اگر نتيجه صفر است، عبارت 

اين مثالی است برای اينکه چرا من از مختصرنويسی .  استفاده می کنندif(x != 0) برای if(x)مختصرنويسی 
  :  اين استifراه بهتر نوشتن عبارت . خوشم نمی آيد

if ((i1 != 0) && (i2 != 0)) 
  

چيزی را که اتفاق افتاده بود . ی از همکارانم گفتممدت کوتاهی بعد از اينکه من اين باگ را پيدا کردم، به يک
  ".را می دانم" وو"و " و"من حالا تفاوت بين : "توضيح دادم و گفتم

  
وقتی تابع تمام می .  برمی گرداندname اشاره گری به متغير محلی tmp_nameمسأله اين است که : ١٨جواب 

بنابراين، اشاره گری .  هم می شودname اين قضيه شامل .شود، تمام متغيرهای محلی غير ايستا، از بين می روند
فراخوانی بعدی تابع، احتمالا آن . که برگردانده شد، به مکانی تصادفی و تخصيص نيافته از حافظه اشاره می کند

 را nameراه حل اين مشکل اين است که .  را کاملا عجيب و غريب می سازدa_nameفضا را پاک می کند و 
  ). مشکلی مشابه دارد۵٩برنامه . ( تعريف کنيمstaticبصورت 

  
در عوض، يک . بيت را به مکان درست خود منتقل نمی کند ;bit >>= 1مشکل اين است که عبارت : ١٩جواب 

  :بنابراين. شيفت علامت دار انجام می دهد که بيت علامت را کپی می کند
  

0x8000 >> 1 1000 0000 0000 0000 (b) 0 می رود برابر نيست با آنگونه که انتظارx4000 0100 0000 
0000 0000 (b)  0بلکه برابر است باxC000 1100 0000 0000 0000 (b) 

 
  .بخاطر همين مسأله تست بيتی، نتايج غلطی را می دهد

  
  : اينها هستندmemsetآرگومان های : ٢٠جواب 

memset( 
void *ptr,// Pointer to the data 
int value,// Value to set 
size_t size// Number of bytes to fill 
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); 

  
از آنجا که .  است٠ است و تعداد بايت هايی که بايد پر شود برابر sizeof(array) برابر valueدر اين حالت، 

size=0برنامه نويس بايد اينگونه می نوشت.  است، هيچ کاری انجام نمی شود:  
memset(array, '\0', sizeof(array)); 

  
.  بيان می دارد که تمام اشاره گرها بايد به يک آرايه يا آدرسی بالاتر از آن اشاره کنند++Cاستاندارد : ٢١اب جو

آدرس . در اين مثال، ما آرايه ای روی يک ماشين اينتل داريم. شما نمی توانيد به آدرسی پايينتر از آرايه اشاره کنيد
 شروع می 5880:001E از data_ptrمتغير .  است5880:0000آرايه، در اشاره گر عجيب و غريب اينتل برابر 

 به data_ptr در طی کاهش يافتن مقدار آن، . بزرگتر باشد مقدار آن کاهش می يابدdataسپس تا زمانيکه از . شود
 با ياد داشته باشيد که. ( اين برابر آدرس آرايه داده است، لذا دوباره شروع به کاهش می کند. می رسد5880:0000

  . استFFFE:5880نتيجه برابر ). در اين مدل حافظه، فقط قسمت آدرس تغيير می کند
  

 است، لذا برنامه به کار data اکنون خيلی بزرگتر از data_ptrولی .  ارزيابی می شودdata_prt >= dataحالا 
ند باعث از کار افتادن نتيجه اين است که برنامه روی داده های تصادفی می نويسد که می توا. خود ادامه می دهد

 تنزل می يابد و اين فرايند دوباره شروع می 5880:0000 به data_ptrولی اگر اين اتفاق نيفتد، . سيستم شود
  .شود

  
 است که يک 4+3پارامتر برابر .  ارجاعی به يک پارامتر برمی گرداندmaxمشکل اين است که تابع : ٢٢جواب 

  : واقعا انجام می دهد اين است++Cنی می شود، آنچه که  فراخواminوقتی که . عبارت می باشد
  . را به آن می دهد2+1 و مقدار (tmp1)يک متغير موقتی می سازد .١
 . را به آن می دهد4+3 و مقدار (tmp2)يک متغير موقتی می سازد  .٢
٣. max(tmp1, tmp2)را فراخوانی می کند . 
 . برمی گرداندtmp2تابع، يک ارجاع به  .۴

i = &tmp2 
tmp1 destroyed 
tmp2 destroyed 

 .ارجاعی است به هيچ چيز iمتغير اکنون  .۵
  

اين کار باعث ايجاد يک ارجاع سرگردان می . مشکل از برگرداندن يک ارجاع به يک پارامتر سرچشمه می گيرد
  .شود

  
  :برنامه نويس برای خروجی متن، فاصله قرار نداد: ٢٣جواب 

13 std::cout << "Twice" << number << "is" << 
14  (number *2) << ‘\n’; 

  
  :چيزی که بايد می نوشت اين است.  می شودTwice5is10در نتيجه خروجی بصورت 

  
  
  

  :اين يک مسأله بن بست کلاسيک است: ٢۴جواب 
  . نياز دارد2# ,1# به منابع ١پردازه   
  . نياز دارد1# ,2# به منابع ٢پردازه   
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به ياد داشته باشيد که سوئيچ بين ريسمان ها در هرزمانی می تواند رخ . گيرندآنها اين منابع را به آن ترتيب می 
  :بنابراين يک شرايط مسابقه داريم که ممکن است اين اتفاقات در آن بيفتد. دهد

  . را بگيرد1#، منبع ١پردازه  .١
 . سوئيچ شود٢به پردازه  .٢
 . را بگيرد2#، منبع ٢پردازه  .٣
 .گيرد را ب1# سعی کند تا منبع ٢پردازه  .۴
و در اين مدت، ( در دسترس نيست، لذا پردازه به خواب می رود تا زمانيکه آن منبع آزاد شود 1#منبع  .۵

 ) را قفل کرده در اختيار دارد2#منبع 
 . سوئيچ شود١به پردازه  .۶
اين منبع قفل است، لذا پردازه به خواب می رود تا زمانيکه آن .  را بگيرد2# سعی کند تا منبع ١پردازه  .٧

 ) را قفل کرده در اختيار دارد1#و در اين مدت منبع (ع آزاد شود منب
  

 را 2# است و تا زمانيکه منبع 2# را در اختيار دارد، منتظر منبع 1# در حاليکه منبع ١نتيجه اين است که پردازه 
 است و 1#منبع  را در اختيار دارد، منتظر 2# در حاليکه منبع ٢پردازه .  را رها نمی کند1#بدست نياورد، منبع 

  . را رها نمی کند2# را بدست نياورد، منبع 1#تا زمانيکه منبع 
  

هميشه وقتی چند قفل وجود دارد، اين .  قفل کنيد2# ,1#مثلا بايد به ترتيب . ترتيب قفل شدن ها را تعريف کنيد
  :وقتی چند قفل داريد، از اين الگوريتم استفاده کنيد. ترتيب را رعايت کنيد

  ).اگر در دسترس نيستند، متوقف نشويد(همه قفل ها را بگيريد سعی کنيد  .١
 .اگر همه را گرفتيد، کار خود را شروع کنيد .٢
اگر همه قفل ها را نگرفتيد، آنهايی را که نگرفتيد، آزاد کنيد، مدت زمانی به خواب رويد و دوباره شروع  .٣

 .کنيد
  

اگر برنامه را .  استifنتصاب درون يک اين يک عبارت ا.  استif(n2 =! 0)مشکل در عبارت : ٢۵جواب 
  :بازنويسی کنيم تا از مختصرنويسی پرهيز کرده باشيم به دو عبارت می رسيم

n2 = !0; 
if (n2) 

  
 را می ١ مقدار n2بنابراين هميشه داريم به .  را می دهد١ به ما نتيجه (0!)منطقی در اين حالت " نه"استفاده از 

 نوشته شده بود و به همين دليل اين != بصورت برعکس =!. يم را انجام می دهيمدهيم، و سپس عمل مقايسه و تقس
  :عبارت بايد اينگونه باشد. نتايج عجيب را به ما می داد

if (n2 != 0) 
  

  :مشکل اين است: ٢۶جواب 
diff[diff_index++] = 

array[i++] - array[i++]; 
 

  :اين به کامپايلر می گويد که
  .فه کن، يکی اضاiبه مقدار  .١
 ).اولين بار (از آن برای انديس آرايه استفاده کن .٢
 .، يکی اضافه کنiبه مقدار  .٣
 ).دومين بار(از آن برای انديس آرايه استفاده کن  .۴
 .تفاوت را محاسبه کن .۵

  
  : می توانند به ترتيب ديگری اتفاق بيفتند۴ -١مسأله اين است که مراحل 

  .، يکی اضافه کنiبه مقدار  .١
 . اضافه کن، يکیiبه مقدار  .٢

 186 



  وحيد مواجی:  برنامه ننويسيم                                                                                                          ترجمه++Cچگونه در 
 

 ).اولين بار(از آن برای انديس آرايه استفاده کن  .٣
 ).دومين بار(از آن برای انديس آرايه استفاده کن  .۴
  

 می دهند که همه چيز را ++Cعبارت هايی که اثرات جانبی زيادی دارند اين وسعت عمل را به کامپايلر 
  .خراب کند

  
 ”1/3“ بنابراين.  نيز يک عدد صحيح است”3“دد ع.  يک عدد صحيح است”1“مشکل اين است که : ٢٧جواب 

  :لذا عبارت. يک تقسيم عدد صحيح است
12 result = 1/3; // Assign result something 

  
تقسيم های عدد صحيح، قسمت کسری جواب را قطع می کنند .  را انجام می دهد٣ بر ١يک تقسيم عدد صحيح 

 به يک عدد مميز شناور تبديل شده و بعنوان نتيجه برگردانده می ”0“عدد صحيح . بنابراين نتيجه برابر صفر است
  :برنامه نويس بايد اينگونه می نوشت. شود

12 result = 1.0 / 3.0;// Assign result something 
  

  :در اين برنامه عبارت.  بسيار گول زننده استscanfاستفاده از تابع : ٢٨جواب 
22 scanf("%c %d", &oper, &value); 

  
 فراخوانی شود، يک کاراکتر و عدد صحيح ديگر scanfدفعه بعدی که . يک کاراکتر و يک عدد صحيح می گيرد

  :پس کاراکتر بعدی چيست؟ بگذاريد به يک اجرای نمونه نگاه کنيم. می خواند
% calc 
Enter operator and value:+ 5 
Total: 5 
Enter operator and value:+ 10 
Bad operator entered 
Total: 5 
Enter operator and value:Bad operator entered 
Total: 5 
Enter operator and value:q 
Bad operator entered 
Total: 5 
Enter operator and value:q 

  5+: در خط اول می نويسيم
 بعدی scanf. است 5، اشاره گر ورودی درست قبل از خط جديد و درست بعد از scanfبعد از اولين فراخوانی 

به خواندن ادامه می دهد و به جای يک عدد، به . سعی می کند تا عملگر را بخواند و يک خط جديد دريافت می کند
  .نتيجه کار بسيار گيج کننده است.  برمی خورد+يک 

  
 sscanfو  fgetsهميشه از ترکيبی از .  را نخوريد، من يک راه به شما پيشنهاد می کنمscanfبرای اينکه فريب 

  :استفاده کنيد
fgets(line, sizeof(line), stdin); 
sscanf(line, "%c %d", &operator, &value); 

  
 تعريف می کنيم، 33+37 را به صورت TOTALوقتی .  را نمی فهمد++Cپيش پردازنده، سينتکس : ٢٩جواب 

.  تعريف شده است10*33+37ت  به صورAREAماکروی . 70 است نه برابر 33+37دقيقا و لفظ به لفظ برابر 
تا آنجا که ممکن است از ثوابت به جای ماکروها . تقدم عملگرها فرصت را غنيمت شمرده و جواب اشتباه می دهد

 هايی که چيزی غير از يک عدد ساده را تعريف می کنند هميشه پرانتز قرار define#در دو طرف . استفاده کنيد
  : مثال.دهيد

// Total top size 
#define TOP_TOTAL (TOP_PART1 + TOP_PART2) 
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اين چيز بدی است چون با . مشکل اين جاست که تابع، يک ارجاع به يک متغير محلی برمی گرداند: ٣٠جواب 
returnبه چيزی اشاره می کند . ، متغير محلی از بين می رود و ارجاع، به يک ارجاع سرگردان تبديل می شود

هيچ وقت .  بخواهيد رشته ای را چاپ کنيد که ديگر وجود ندارد، به دردسر می افتيدوقتی. که ديگر وجود ندارد
  .ارجاع به متغيرهای محلی را برنگردانيد

  
  :کد درست توگذاری شده اينگونه است.  تعلق داردif به نزديکترين elseمسأله اين است که عبارت : ٣١جواب 

23 if (balance < 0) 
24  if (balance < - (100*DOLLAR)) 
25   cout << "Credit " << -balance << endl; 
26  else 
27   cout << “Debt “ << balance << endl; 

  
  :چيزی که او می خواست اين است.  و اين چيزی نيست که مد نظر برنامه نويس بوده باشد

if (balance < 0) { 
if (balance < - (100*DOLLAR)) 

cout << "Credit " << -balance << endl; 
} else 

cout << "Debt " << balance << endl; 
  

 يا هر عبارت کنترلی ديگری که بيش از يک عبارت کنترلی در خود دارد، if ،for ،while در دو طرف {}از 
  .استفاده کنيد

  
 هميشه آن چه .مشکل اين است که حافظه در تابع سازنده تخصيص يافته است و هيچ گاه آزاد نشده است: ٣٢جواب 

  .  کنيدdelete کرده ايد در تابع مخرب newرا که در تابع سازنده 
  

  :برنامه چاپ می کند: ٣٣جواب 
First: John 
Last: Smith 
Hello: John 
Smith 

  
بنابراين وقتی اولين اسم خوانده می .  را دريافت می کندnewline يک خط و از جمله fgetsمشکل اين جاست که 

 می افتد و در نتيجه اين خروجی مسخره را دريافت می Smithهمين اتفاق برای .  استJohn\nشود بصورت 
  .کنيم

  
  : يک نقطه ويرگول اضافی وجود داردforدر انتهای عبارت : ٣۴جواب 

for (index = 1; index <= 10; ++index); 
  

  :اين استبرنامه درست توگذاری شده .  مطلقا کاری نمی کندforاين بدين معناست که 
for (index = 1; index <= 10; ++index); 
std::cout << index << " squared " << 

(index * index) << '\n'; 
  : يا اگر کمی توضيح به آن اضافه کنيم، اين شکلی می شود

for (index = 1; index <= 10; ++index) 
/* Do nothing */; 

std::cout << index << " squared " << 
(index * index) << '\n'; 

  . نيستfor درون حلقه std::coutمی توانيم دريابيم که 
  

يک تابع استاندارد به نام .  تعريف کرديمremoveمسأله اين است که ما يک متغير محلی به نام : ٣۵جواب 
removeه در پايان اولين اين حوز. متغير محلی ما، اين تابع را در حوزه متغير محلی، پوشاند.  نيز وجود داردif 
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 remove بررسی می کند که آيا آدرس تابع if (remove)   16عبارت بعدی يعنی .  به پايان رسيد١۵در خط 
  .غير صفر است يا نه و اگر باشد، عبارت بعدی را اجرا می کند

  

  
  
  

  :مشکل اين است که رشته ای که برمی گردانيم بدين صورت تعريف شده: ٣۶جواب 
15 // The name we are generating 
16 std::string name; 

  
زيربرنامه يک ارجاع به اين رشته برمی گرداند ولی از آنجا که اين يک متغير محلی . اين يک متغير محلی است

 يعنی وقتی از نتيجه استفاده می کنيم، متغيری که نتيجه را در خود داشت، از .است، در پايان تابع، از بين می رود
  .ته استبين رف

  
.  يک خط جديد استn\لذا .  استفاده می شود١ بعنوان يک کاراکتر گريز\مسأله اين است که کاراکتر : ٣٧جواب 
\new نيز برابر <newline>ewبنابراين رشته .  است\root\new\tableدر واقع بدين صورت است :  

"<return>oot<newline>ew<tab>able" 
  

  : خواست اين بودآنچه که برنامه نويس واقعا می
const char name[] = "\\root\\new\\table"; // DOS path 

  
 . درست کار می کند"include "\usr\include\table.h# اسم فايل ها اعمال نمی شود لذا include#اين قاعده به 

  
کارخانه بدهکار برای اين استفاده شده است که آيا مشتری به .  استif (balance < 0)مشکل عبارت : ٣٨جواب 

  :بنابراين مشتری می تواند چنين پيغامی را ببيند. است يا نه
You owe 0. 

  
 ;factor1*factor2او می فهمد که ما می خواهيم نتيجه . مسأله اين است که بهينه ساز، باهوش است: ٣٩جواب 

 دهيم، جواب فرقی نمی کند ولی  انتقالforاگر ما اين عبارت را به بيرون حلقه .  محاسبه کنيمforرا درون حلقه 
  :لذا نسخه بهينه شده اين برنامه، عمل ضرب را فقط يک بار انجام می دهد. همه چيز سريعتر می شود

                                                 
1 Escape Character 
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17 int register1 = factor1 * factor2; 
18 // We know that 1863 multiplies 
19 // delay the proper amount 
20 for (i = 0; i < 1863; ++i) 
21 { 
22  result = register1; 
23 } 

  
  . تعريف کنيمvolatile خود را به صورت factorبرای حل اين مشکل، بايد 

1 /************************************************ 
2 * bit_delay -- Delay one bit time for * 
3 * serial output. * 
4 * * 
5 * Note: This function is highly system * 
6 * dependent. If you change the * 
7 * processor or clock it will go bad. * 
8 *************************************************/ 
9 void bit_delay(void) 
10 { 
11  int i; // Loop counter 
12  volatile int result;// Result of the multiply 
13 
14  // Factors for multiplication 
15  volatile int factor1 = 12; 
16  volatile int factor2 = 34; 
17 
18  // We know that 1863 multiples delay 
19  // the proper amount 
20  for (i = 0; i < 1863; ++i) 
21  { 
22   result = factor1 * factor2; 
23  } 
24 } 

  . را ساده می سازد١برنامه نويسی تعبيه شدهچيزهايی مثل اين است که 
  

شما نمی توانيد متغيرهای . ارسال شده است" ارسال با مقدار" بصورت ostreamمشکل اين است که : ۴٠جواب 
streamتغيير کند" ارسال با ارجاع"پارامتر بايد به صورت .  را کپی کنيد:  

void print_msg_one( 
// File to write the message to 
class ostream &out_file, 
// Where to send it 
const char msg[] 

) 
  

در .  دو رشته را به عنوان آرگومان می گيردstrcatتابع . است ;strcat(file_name, '/')مشکل عبارت : ۴١جواب 
واند پارامترها را  نمی تCاز آنجا که پيش الگويی وجود ندارد، . اين مثال، به او يک رشته و يک کاراکتر داده ايم

  . ارسال می شود که بسيار گيج کننده خواهد بودstrcatپارامتر غلط به . بررسی کند
  

مطمئن شويد که .  آنها را بطور ضمنی اعلان کندCهيچ وقت اجازه ندهيد که . تمام توابع بايد صريحا اعلان شوند
  .يف می کنندسرآمدها، پيش الگوی همه توابعی که شما استفاده می کنيد که تعر

                                                 
1 Embedded 
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  :عبارت. 1- و 0: يک عدد تک بيتی علامت دار می تواند دو مقدار داشته باشد: ۴٢جواب 
printer_status.online = 1; 

  
 را به متغير -١لذا سرريز می کند و مقدار . ( داشته باشد١درست کار نمی کند چون يک تک بيت نمی تواند مقدار 

تک بيت ها بايد . نيز درست کار نمی کند if (printer_status == 1)ی نتيجه اين است که عبارت بعد!) می دهد
unsignedباشند .  

  
  : چيزی مانند اين را دريافت می کنيدMS-DOSدر : ۴٣جواب 

The answer is 4C:># 
(# is the cursor) 

  
  :در يونيکس چيزی مثل اين

The answer is 4$ # 
  

نتيجه اين است که .  قرار ندادend of line، يک std::coutعبارت مسأله اين است که برنامه نويس در انتهای 
. چيزی چاپ می کند و پايان می يابد درحاليکه مکان نما را در انتهای خط باقی می گذاردبرنامه اجرا می شود، 

درست بعد از ) برای يونيکس$  و MS-DOS برای <:C(سپس پردازنده فرمان اجرا شده و اعلان خود را 
  .برنامه قرار می دهدخروجی 

  
  :چيزی که برنامه نويس بايد می نوشت اين است

std::cout << "The answer is " << result << '\n'; 
  

  :اينگونه از آنها استفاده می شود.  به کار روند++Cکاما ها می توانند برای جدا کردن عبارات : ۴۴جواب 
if (x) 

std::cout << "X set. Clearing\n", x = 0; 
  !)لطفا اين طوری برنامه ننويسيد(
  

  :برابر است با ;one_million = 1,000,000عبارت 
one_million = 1, 
000, 
000; 

  يا
one_million = 1; 
000; 
000; 

  . است١از اينجا می توانيم بفهميم که چرا خروجی برابر 
  

 اين را تشخيص می دهد و ++C). ۶۶مقدار ( يک عدد صحيح است ch+1مشکل اين است که عبارت : ٤٥جواب 
چيزی که . را فراخوانی کرده و يک عدد صحيح را در خروجی می نويسد std::cout.operator <<(int)تابع 

  :برنامه نويس می بايست بنويسد اين است
std::cout << static_cast<char>(ch+1); 
std::cout << static_cast<char>(ch+2); 

  
  :خروجی اين است: ۴۶جواب 

The double of 1 is 2 
The double of 2 is 3 
The double of 3 is 4 
The double of 4 is 5 
The double of 5 is 6 

  : بسط می يابد بهDOUBLE(i+1)به اين دليل که 
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(i+1 * 2) 

  
نظر اين آن نتيجه ای نيست که مد .  را به آن اضافه می کندi ضرب کرده و ٢ را در ١ اين را می بيند، ++Cوقتی 

هميشه در دو طرف .  به جای ماکروها استفاده کنيدinlineتا آنجا که ممکن است از توابع . برنامه نويس بود
  :استفاده کنيد مثلا() پارامترهای ماکروها از 

#define DOUBLE(x) ((x) * 2) 
  

ی کند تا ببيند که  می دهد، سپس نتيجه را مقايسه مamount را به ٠ مقدار if (amount = 0)عبارت : ۴٧جواب 
  :برنامه نويس بايد می نوشت.  اجرا می شودelseبرابر صفر است، لذا عبارت . برابر صفر نيست

if (amount == 0) 
  . استفاده کنيد;i = 3 – iازعبارت : ۴٨جواب 

  
 + عملگر.  آنگونه نيست که برنامه نويس فکر می کرده است++Cمسأله اين است که تقدم عملگرهای : ۴٩جواب 
 . می باشد8 يا 4>>1 و نتيجه برابر y = x << (2+1) معنی می شود به ;y = x<<2 + 1 می آيد لذا >>قبل از 

  : استفاده کنيد++Cاز قوانين ساده تقدم 
  . می آيند– و + قبل از % ,/ ,* .١
 . قرار دهيد()در دو طرف هرچيزی  .٢

  
  :چاپ می کند: ۵٠جواب 

Hello 
Hello 

  
 دو کپی از پردازه و دو fork.  داده وجود داردprintf انجام می شود، در بافر fork مشکل اين جاست که وقتی

خالی می شود، از هر کدام از ) در دو پردازه(بافر  بنابراين وقتی بعدا . ايجاد می کندprintfکپی از داده در بافر 
  . دريافت می کنيمHelloآنها يک 

  
شما نمی توانيد روی يک مقدار .  را بخود ندادsumهی اوليه برنامه نويس هيچ وقت زحمت مقدارد: ۵١جواب 

 يا هر ۵، ١٢٣، ۵١٩٠، ٠ ممکن است از sumبنابراين . نامعلوم که ممکن است شامل هرچيزی باشد حساب کنيد
  .چيز ديگری شروع شود

  
  :چيزی که برنامه نويس بايد می نوشت اين است

9 int sum = 0; 
  

  :د داردمشکل در خط زير وجو: ۵٢جواب 
flags |= CD_SIGNAL; 

  
کد روی يک ماشين با دستورالعمل های پيچيده، . اين عمليات در برابر سوئيچ های ريسمان، محافظت شده نيست

  :اسمبلی اين کد اينگونه است
; 80x86 assembly 
orb $2,flags 

  
ماشين خانواده اين عمليات روی بنابراين . سوئيچ های ريسمان فقط در انتهای هر دستورالعمل ممکن است رخ دهند

80x86ولی روی يک ماشين .  دچار وقفه نمی شودRISC مانند Sparcاين کد کمی فرق دارد :  
1. sethi %hi(flags),%o0 ; Get the address of the flags in %o0,%o1 
2. sethi %hi(flags),%o1 
3. ld [%o1+%lo(flags)],%o2 ;%o2 = contents of the variable flags 
4. or %o2,2,%o1 ;%o1 = The results of seeting the flag 
5. st %o1,[%o0+%lo(flags)] ;Store results in %o0 
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  :علی الخصوص سناريوی زير ممکن است رخ دهد.   وقفه پذير است++Cاکنون، عبارت 
 قرار o2% ها در رجيستر در اين نقطه، مقدار پرچم.  را کامل می کند٣برنامه اجرا شده و دستورالعمل  .١

  .دارد
 .يک سوئيچ ريسمان رخ می دهد .٢
 .پردازه ديگر، پرچم ها را دستکاری می کند .٣
 .دوباره روی ريسمان قبلی سوئيچ می شود .۴
 . قرار داردo2%مقدار قبلی پرچم ها در رجيستر  .۵
د داشت، هر بدليل اينکه مقدار قبلی پرچم ها را در خو. بيت، مقداردهی شده و نتيجه ذخيره می شود .۶

 .تغييری که در ريسمان ديگر رخ دهد، بطور تصادفی از بين می رود
  

 در حين يک عبارت، از قفل ها استفاده task switchبرای ممانعت از رخ دادن راه حل اين مسأله اين است که 
  .کنيم

  
  

 برنامه نويس .ی کندجواب را در مبنای هشت چاپ م ;printf("%o\t", matrix[row][col]) 48عبارت : ۵٣جواب 
  .نتيجه اين است که اعداد درست هستند فقط مبنای آنها اشتباه است. o% نوشته است d%اشتباهی کرده و بجای 

  
بگذاريد ببينيم وقتی اعداد .  را نمی توان دقيقا بصورت مميز شناور نشان داد1/3که  مسأله اين جاست: ۵۴جواب 

  .اتفاقی می افتدرا بصورت دهدهی با هم جمع می کنيم چه 
1/3 = 0.33333 
1/3 = 0.33333 
1/3 = 0.33333 
------------- 
0.99999 

  
به ياد داشته باشيد که وقتی از مميز شناور استفاده می کنيد، اعداد .  نيست١بدليل خطای گردکردن، نتيجه برابر 

  .دقيق نيستند
  

  :وقتی برنامه به اين خط می رسد. زيممشکل اين جاست که در تابع مخرب، يک استثنا می اندا: ۵۵جواب 
if (i3 < 0) 

throw (problem("Bad data")); 
  

 . نيز می شودa_stackاين امر شامل متغير . کد استثنا، اجرا می شود و همه متغيرهای محلی را از بين می برد
  : از بين برود، تابع مخرب فراخوانی می شودa_stackوقتی 

~stack(void) { 
if (count != 0) { 

throw (problem("Stack not empty")); 
} 

} 
  

وقتی اين .  دوست ندارد که درون يک استثنا، يک استثنا ديگر انداخته شود++C. تابع مخرب يک استثنا می اندازد
 اگر می خواهيد که دومين استثنا و ديگر موارد . را فراخوانی می کند()terminateاتفاق می افتد، برنامه، تابع 

 در . استفاده کنيد تا از مسائل غيرمنتظره جلوگيری کرده باشيدset_terminateبه را بگيريد، از تابع استاندارد مشا
  .توابع مخرب، استثنا بيندازيد

  
برنامه نويس فکر .  بطور نادرست پياده سازی شده استnewمسأله اين جاست که تابع بازتعريف شده : ۵۶جواب 

اندازده شیء تخصيص يافته برابر انجام می شود،  new fast_bit_arrayمی کرد که وقتی عمل 
sizeof(fast_bit_array)وقتی که از .  استfast_bit_arrau بعنوان يک کلاس پايه استفاده می شود، اين امر 
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 است که از safe_bit_arrayدر اين حالت، اندازه حافظه تخصيص يافته، برابر اندازه کلاس مشتق . صادق نيست
fast_bit_arrayبزرگتر می باشد، که به اغتشاش حافظه می انجامد .  

  
اگر مطمئن هستيد .  خودتان را تعريف نکنيد مگر اينکه از کاری که داريد می کنيد مطمئن باشيدnewتابع عملگر 

 کار حتی در اين صورت هم اين. که می دانيد چه کاری داريد می کنيد، مطمئن شويد که واقعا واقعا مطمئن هستيد
  .را نکنيد مگر اينکه واقعا ضروری باشد

  
  :مسأله اين جاست که دو اعلان متغير وجود دارد: ۵٧جواب 

File: main.cpp 
int value = 20; 

File: check.cpp 
int value = 30; 

  
واهيد اگر می خ. نتيجه وابسته به کامپايلر استولی کدام يک؟ .  است٣٠ يا ٢٠ برابر valueاين بدين معناست که 

  : تعريف کنيدstatic نسبت به فايل هايی که در آنها تعريف شده است، محلی باشد، بايد آنرا valueکه 
File: main.cpp 

static int value = 20; 
File: check.cpp 

static int value = 30; 
  

  .و کار بهتر اين است که اسامی متفاوتی به آنها بدهيد
  

، وقتی که يک تابع عضو در کلاس مشتق، همنام با تابع کلاس پايه تعريف می ++Cبنا به استاندارد : ۵٨جواب 
 و base::print_it(flaot) هم der::print_it(float)بنابراين . کنيد، تمام توابع عضو با آن نام، پنهان می شوند

  . را پنهان می سازدbase::print_it(int)هم 
  

 می گردد که بتواند از آن استفاده print_it دنبال نسخه ای از ++C،  را فراخوانی می کنيدprint_it(2)وقتی که 
 بعنوان int اکنون تابعی دارد که يک ++C.  استder::print_it(float) قابل مشاهده، print_itتنها . کند

 کرده و  تبديل2.0 را به 2 تبديل کند، لذا float را به يک intآرگومان خود می گيرد، ولی می داند که چگونه يک 
  . استفاده می کندder::print_it(float)از 
  

 يکی ++Cوقتی اين اتفاق می افتد، . مشکل اين جاست که ما يک تابع سازنده کپی تعريف نکرده ايم: ۵٩جواب 
  : تابع سازنده کپی اينگونه تعريف شده است.برای شما تعريف می کند و معمولا اين کار را خوب انجام نمی دهد

  
var_array(const var_array &other) { 

data = other.data; 
size = other.size; 

} 
  

اشاره گر به داده، .  فراخوانی می شودstore_it برای تابع an_arrayتابع سازنده کپی، برای ساختن يک کپی از 
 برمی heap فراخوانی می شود، داده را به pushy در انتهای var_array::~var_array وقتی .کپی می شود

 برمی heap فراخوانی می شود، همان داده را به main ،var_array::~var_array وقتی در انتهای .گرداند
  . خراب داريمheapاز آنجا که يک مکان حافظه را دوبار پاک می کنيم، نتيجه اين می شود که يک . گرداند

  
  :ن کار اين می باشدسه راه عمده اي. هميشه به نحوی، تابع سازنده کپی را تعريف کنيد

  .به طور ضمنی آنرا تعريف کنيد .١
 : تعريف کنيدprivateاگر می خواهيد که هيچ کس قادر به فراخوانی آن نباشد، آنرا بصورت  .٢

var_array (const var_array &); 
// No one can copy var_arrays 
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 :اگر از پيش فرض استفاده می کنيد، آنرا در توضيح بياوريد .٣
// Copy Constructor defaults 

  
  . مشکل زا نخواهد بود++Cبدين ترتيب، به بقيه می گوييد که برنامه شما را چطور بخوانند و لذا پيش فرض 

   
خيلی زود، تعداد فايل های .  برنامه نويس عادت بدی دارد که فايل ها را بعد از اينکه باز کرد، نمی بندد:۶٠جواب 

 در هر جا که لازم باشد بايد فايل ها . او اجازه باز کردن فايل جديدی را نمی دهدباز به ماکزيمم رسيده و سيستم به
  :را بست

int fd = open(cur_ent->d_name, O_RDONLY); 
if (fd < 0) 

continue; // Can't get the file so try again 
 

int magic; // The file's magic number 
int read_size = read(fd, &magic, sizeof(magic)); 
 
if (read_size != sizeof(magic)) { 

close(fd); // <---- added 
continue; 

} 
 
if (magic == MAGIC) { 

close(fd); // <---- added 
return (cur_ent->d_name); 

} 
 
close(fd); // <---- added 

  
. او هيچ وقت آنرا نمی بندد. ه می کند برای بازکردن يک دايرکتوری استفادopendir برنامه نويس همچنين از

  . لازم استclosedirبنابراين يک 
void scan_dir( 

const char dir_name[] // Directory name to use 
) 
{ 

DIR *dir_info = opendir(dir_name); 
if (dir_info == NULL) 

return; 
chdir(dir_name); 
while (1) { 

char *name = next_file(dir_info); 
if (name == NULL) 

break; 
std::cout << "Found: " << name << '\n'; 

} 
closedir(dir_info); // <---- added 

} 
  

  :مشکل اين جاست که عبارت: ۶١جواب 
5 const char *volatile in_port_ptr = 
6 (char *)0xFFFFFFE0; 

  
.  نيستvolatileای که به آن اشاره می شود از نوع داده .  استvolatile می گويد که اشاره گر از نوع ++Cبه 

 را جايی volatileراه حل اين است که . نتيجه اين است که بهينه ساز، عدم وجود را برای ما بهينه سازی می کند
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 به اعلان خود اضافه کرده ايم تا constما همچنين يک . قرار دهيم که داده مورد اشاره را دستکاری می کند
  :در نتيجه، به اعلان های زير می رسيم. م که اشاره گر قابل تغيير نيستمطمئن شوي

4 // Input register 
5 volatile char *const in_port_ptr = 
6  (char *)0xFFFFFFE0; 
7 
8 // Output register 
10 volatile char *const out_port_ptr = 
11   (char *)0xFFFFFFE1; 

  
  : می گويد که++Cاين به 
- in_port_ptrيک اشاره گر ثابت است و قابل تغيير نيست .  
- *int_port_ptr از نوع volatile char است که مقدار آن را می توان ورای قوانين عادی برنامه 

 . تغيير داد++Cنويسی 
  

  :مشکل اين جاست که توضيح: ۶٢جواب 
10 base = 5; /* Set the base of the triangle 

  
  :ذا عبارت زير خود را هم بعنوان توضيح دربرمی گيردل. بسته نمی شود

10 base = 5; /* Set the base of the triangle 
11 height = 2; /* Initialize the height */ 

  
  . مقداردهی نشده استheightاز اين جا براحتی می توان فهميد که چرا 

  
.  ما داريم مقدار آنرا به يک کاراکتر می دهيم. برمی گرداندint يک getcharمسأله اين است که : ۶٣جواب 

نتيجه اين است که وقتی به . برخی سيستم ها، کاراکترها را بعنوان کاراکترهای بدون علامت درنظر می گيرند
EOF(-1)برسيم، سيستم اين کار را می کند :  

ch = (unsigned char)(-1) 
  

 اين برنامه .و از حلقه خارج نمی شود)  هم برابر نيستندکه با( مقايسه کرده 1- را با 0xFFسپس . ch=0xFFيا 
اين برنامه با اين .  بايد نوشتن يک برنامه روشن و شفاف باشد++Cهدف هر برنامه نويس . يک فاجعه ادبی است

  :يک برنامه خيلی بهتر می توانست اينگونه باشد. هدف نوشته شد که فشرده باشد
1 /************************************************ 
2 * copy -- Copy stdin to stdout. * 
3 ************************************************/ 
4 #include <stdio.h> 
5 
6 int main() 
7 { 
8 
9  while (1)  
10  { 
11   int ch; // Character to copy 
12 
13   ch = getchar(); 
14 
15   if (ch == EOF) 
16    break; 
17 
18   putchar(ch); 
19  } 
20  return (0); 
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21 } 

  
  :خروجی اين است: ۶۴جواب 

Name (a): /var/tmp/tmp.2 
Name (b): /var/tmp/tmp.2 

  
.  اشاره می کنندnameدليل اين امر اين است که با وجود اينکه ما دو اشاره گر داريم، هر دو به يک متغير به اسم 

  :اولين بار فراخوانی می شود برای tmp_nameوقتی 
a_name --> name = "/var/tmp/tmp.1" 

  
  :بعد از دومين فراخوانی

b_name --> name = "/var/tmp/tmp.2" 
  

  : اشاره می کند لذاname نيز به a_nameولی 
a_name --> name = "/var/tmp/tmp.2" 
b_name --> name = "/var/tmp/tmp.2" 

  
يک . نی از حافظه که قرار بود نتيجه اولين فراخوانی را درخود داشته باشد، می نويسددومين فراخوانی روی مکا

ا بعد از هر فراخوانی کپی کنيم يا فراخواننده را مجبور کنيم که آرايه کاراکتری راه حل اين است که يک رشته ر
 استفاده کنيم که ++Cول  راه حل ديگر اين است که از رشته های متدا. داشته باشدnameخود را برای ذخيره 

  .خودشان تخصيص حافظه را تحت کنترل داشته باشند
  

اين بدان معنی است که برای هر کاراکتر خروجی، يک فراخوانی .  آمده استflush با يک putهر : ۶۵جواب 
 را مصرف می CPUفراخوانی های سيستمی بسيار پرهزينه هستند و زمان زيادی از . سيستمی انجام شده است

  .کنند
  

، flush بافرشده طراحی شده است، فراخوانی های بيش از حد I/O به منظور I/Oبعبارت ديگر، با اينکه کتابخانه 
 انجام دهيم تا flushما نياز داريم که در انتهای هر بلوک .  بافرنشده داريم استفاده می کنيمI/Oمانند اين است که از 

بنابراين می توانيم با . يعنی بلوک، نه کاراکتر. کامل را دريافت می کندمطمئن شويم که سيستم راه دور، يک بلوک 
  : بعد از فرستادن بلوک، سيستم را تسريع بخشيمflushپائين بردن 

for (i = 0; i < BLOCK_SIZE; ++i) { 
int ch; 
ch = in_file.get(); 
serial_out.put(ch); 

} 
serial_out.fflush(); 

  
 به آن مکان پرش می longjmpفراخوانی  .ان را در برنامه علامت گذاری می کند يک مکsetjmp: ۶۶جواب 

همچنين از همه توابع مخرب همه .  دلار جمع نمی کند٢٠٠ نمی گذرد، goمستقيما به آن جا پرش می کند، از . کند
خصيص يافته به  حافظه تstd::stringدر اين حالت، بخاطر اينکه تابع مخرب . متغيرهای درون پشته رد می شود

، توابع longjmp و setjmp اين بدان خاطر است که توابع .رشته را برمی گرداند، دچار مشکل حافظه می شويم
C هستند که نبايد در C++از .  استفاده شوندsetjmp و longjmp در يک برنامه C++بجای آن از .  استفاده نکنيد

  .استثناها استفاده کنيم
  

  : فرضدر حالت پيش: ۶٧جواب 
defualt: 

std::cout << i << " is not prime\n"; 
break; 
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 ”defualt“ فکر می کند که ++Cنتيجه اين است که کامپايلر .  درست نوشته نشده است”default“کلمه کليدی 
  . استgotoيک برچسب 

  
که بافر پر شود يا يک در واقع، چيزی نمی نويسد تا زماني. ، خروجی خود را بافر می کندprintfتابع : ۶٨جواب 

newlineبرنامه به .  فرستاده شودprintf می رسد، پيغام “Starting” درون بافر می رود نه به صفحه نمايش و 
 گم می ”Starting“نتيجه اين است که پيغام .  اجرا شده و يک خطای تقسيم بر صفر دريافت می کندaverageتابع 

راه حل اين مسأله اين است که .  هيچ وقت فراخوانی نشده استaverageشود و باعث می شود فکر کنيم که تابع 
  :بعد از پيغام شروع، صريحا بافر را خالی کنيم

printf("Starting...."); 
fflush(stdout); 

  
  :قاعده اينکه يک بافر چه وقتی خالی می شود بسته به نوع فايلی که داريم در آن می نويسيم، فرق می کند

  : دارند روی صفحه نمايش نوشته می شوند، خروجی بافر می شود تا زمانيکهstderr  ياstdoutاگر  .١
a. يک خط نوشته شود. 
b. stdinخوانده شود . 
c. بافر پر شود. 

  
 : قرار است روی ديسک نوشته شوند، خروجی بافر می شود تا زمانيکهstderr يا stdoutاگر  .٢

a. بافر پر شود. 
  
  .)قواعد واقعی، وابسته به سيستم هستند. ستم خود پيدا می کنيداين ها قواعدی هستند که احتمالا روی سي(
  

  : مشکل اين است که برنامه نويس نوشته است:۶٩جواب 
std::cout << "Hello World!/n"; 

  
  :بجای اينکه بنويسد

std::cout << "Hello World!\n"; 
    

  :بنابراين خروجی بصورت لفظ به لفظه برابر است با
Hello World/n 

  
  :مشکل عبارت زير است: ٧٠اب جو

54 while ( 
55  (std::strcmp(cur_cmd->cmd, cmd) != 0) && 
56  cur_cmd != NULL) 

  
 به آن اشاره می کند را بررسی می کند، سپس بررسی می کند که آيا cur_cmd->cmdاين عبارت داده ای را که 

cur_cmd->cmdن ارجاع به در برخی سيستم ها، برداشت.  معتبر است يا نهNULL)  که اگر در انتهای ليست
  .باعث می شود که همه چيز از کار بيفتد) باشيم اين کار را می کنيم

  
 و ديگر سيستم های معيوب، هيچ محافظت از حافظه ای وجود ندارد، لذا برداشتن ارجاع به MS-DOSدر 

NULLمايکروسافت اين مشکل را حل کرد ويندوز .  مجاز است البته شما نتايج عجيب و غريبی خواهيد گرفت .
  . می انجامدGPF١ به يک NULLاشاره گر به 

  
  :حلقه بايد بدين گونه نوشته شود

while ( 

                                                 
1 General Protection Fault 
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(cur_cmd != NULL) && 
(std::strcmp(cur_cmd->cmd, cmd) != 0)) 

  
ياده سازی شده  بدرستی پ++Cاين عبارت بستگی دارد به اين که استاندارد .  ولی حتی اين هم گول زننده است

اگر اولين عبارت غلط باشد، از .  اولين قسمت ارزيابی می شود&& می گويد که برای ++C استاندارد .باشد
  :برای اطمينان بيشتر، بهتر است اينگونه بنويسيم. عبارت دوم صرفنظر می شود

while (1) { 
if (cur_cmd == NULL) 

break; 
if (std::strcmp(cur_cmd->cmd, cmd) == 0) 

break; 
  

  :٧١جواب 
  

  تنظيم .١
  

. در برخی ماشين ها لازم نيست.  بايتی باشند۴ بايتی يا ٢در برخی ماشين ها بايد اعداد صحيح بصورت 
C++لذا روی يک ماشين، ساختار به صورت .  برای تنظيم کردن اين قاعده، از لايی گذاری استفاده می کند

  :زير خواهد بود
struct data { 

char flag; // 1 byte 
long int value; // 4 bytes 

}; 
  :روی يک ماشين ديگر، ممکن است اينگونه باشد.  بايت می شود۵که کلا 

struct data { 
char flag; // 1 byte 
char pad[3]; // 3 bytes (automatic padding) 
long int value; // 4 bytes 

}; 
  . بايت می شود٨که کلا 

  
 ترتيب بايتها .٢
  

 DCBAبرخی ديگر از .  می نويسندABCDماشين ها، اعداد صحيح بزرگ را با ترتيب بايتی برخی 
  .اين امر، مانع قابليت حمل می شود. استفاده می کنند

  
  اندازه عدد صحيح  .٣
  

 ٣٢ بيت است نه ۶۴ برابر long intيعنی روی برخی سيستم ها يک .  بيتی هم وجود دارند۶۴ماشين های 
  .بيت

  
، می توانيد از اشاره گری به ++Cدر .  نام داردsafe_stackيه ای از يک کلاس مشتق داريم که آرا: ٧٢جواب 

 سيستم فقط قسمت پايه کلاس را . استفاده کنيد(safe_stack) برای اشاره به يک کلاس مشتق (*stack)کلاس پايه 
  .می بيند ولی با اين حال می توانيد به آن اشاره کنيد
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  . می تواند به يک نمونه واحد از يک کلاس يا آرايه ای از اشياء اشاره کندحالا يک اشاره گر
  

  
 

  
  :بنابراين قوانين زير را خواهيم داشت

  .اشاره گر کلاس پايه می تواند به يک شیء مشتق شده اشاره کند .١
 .اشاره گر به شیء می تواند به آرايه ای از اشياء اشاره کند .٢

  
  :يريماز روی اين می توانيم نتيجه بگ

  .يک اشاره گر پايه می تواند به آرايه ای از اشياء مشتق شده اشاره کند .١
  

  .اين غلط است
  

  .مشکل اين جاست که آرايه ای از اشياء مشتق شده، با آرايه ای از اشياء پايه يکسان نيست
  

  
  

يم، لايه حافظه غلط خواهد بنابراين اگر يک اشاره گر پايه را گرفته و آنرا به يک آرايه از مشتق شده ها اشاره ده
  .بود
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آرايه های کلاس پايه . اين کار کلی از مشکلات را حل می کند.  بجای يک آرايه استفاده کنيدSTLاز قالب بردار 

  .را بعنوان پارامتر، ارسال نکنيد
  

  :عبارت. مسأله اين است که کامپايلر چگونه کد ماشين را برای برنامه توليد می کند: ٧٣جواب 
if (number1 + number2 == number1) 

  
  :چيزی مثل اين را توليد می کند

movefp_0, number1 
add fp_0, number2 
movefp_1, number1 
fcmpfp_0, fp_1 
jump_zero out_of_the_while 

  
، در کمک پردازنده های مميز شناور، رجيسترها.  رجيسترهای مميز شناور هستندfp_1 و fp_0 در اين مثال، 

 بيتی باشند، پردازنده ٣٢لذا در اين حالت، درحاليکه که اعداد ممکن است فقط . بزرگترين دقت موجود را دارند
  . بيت انجام می دهد که منجر به دقت بالايی می شود٨٠مميز شناور، کارها را با 

  
رف ديگر، اگر يک از ط. اين نوع مشکلات در اغلب ماشين هايی که پردازنده مميز شناور دارند رخ می دهد

ماشين قديمی داريد که از نرم افزار برای انجام عمليات مميز شناور استفاده می کنند، احتمالا جواب درستی 
اين بدان خاطر است که کلا، مميز شناور نرم افزاری فقط از بيت های لازم برای انجام کار . دريافت می کنيد
  .استفاده می کند

  
  :يد حلقه اصلی را تبديل کنيم بهبرای درست کردن برنامه، با

while (1) 
{ 

// Volatile keeps the optimizer from 
// putting the result in a register 
volatile float result; 
result = number1 + number2; 
if (result == number1) 

break; 
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. رودی ذخيره شده اند و درخت، نامتوازن استمشکل اين جاست که کلمات به ترتيب الفبايی در فايل و: ٧۴جواب 
  :بنابراين وقتی کلمات درج می شوند، ساختمان داده زير ساخته می شود

  
  
  

کلمات به انتهای ليست پيوندی اضافه می شوند . نتيجه اين است که يک ليست پيوندی داريم نه يک درخت
 يک درخت متوازن می توانست اين مشکل ).نهبازهم پرهزي(و جستجوها بصورت خطی انجام می شود ) پرهزينه(

  .را حل کند
  

  :مسأله اين جاست که در برنامه خود، اين عبارت را داريم: ٧٥جواب 
an_array = an_array; 

  
  :اين بدين صورت تغيير قيافه می دهد

82 to_array = from_array; 
  

ب است به غير از اينکه آرايه مبدأ نيز در همه چيز خو.  داده های آرايه مقصد را پاک می کند=operatorتابع 
 را ١، خود انتصابی=operatorراه حل اين است که در تابع . همان پشته قرار دارد و داده های آن از بين می رود

  :صريحا بررسی کنيم
array & operator = (const arrary &old_array) { 

if (this == &old_array) 
return; 

  .يد خودانتصابی را بررسی کند با=operatorتابع 
  

 مقدار صفر را در صورت برابر بودن رشته ها برمی گرداند و در غير strcmpمشکل اين است که : ٧۶جواب 
 را داشته باشيد، if(strcmp(x,y))اين بدان معناست که اگر عبارت . اينصورت مقدار غيرصفر برمی گرداند

 برای بررسی اينکه دو رشته باهم برابر هستند .ه با هم برابر نباشند فقط وقتی اجرا می شود که دو رشتifعبارت 
  . واضح تر است و کار می کندif(strcmp(x,y))اين از .  استفاده کنيدif(strcmp(x,y) != 0)از 
  

                                                 
1 Self-Assignment 
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در اين صورت می توانيد به .  استفاده کنيدC بجای رشته های قديمی ++string Cتا آنجا که ممکن است از کلاس 
  . استفاده کنيد(… ,== ,< ,>) از عملگرهای رابطه ای strcmpجای 

  
  :مشکل در کد زير است: ٧٧جواب 

while (first != NULL) { 
delete first; 
first = first->next; 

} 
  

هميشه . بعد از اينکه چيزی پاک شد، بايد دور انداخته شود. اين داده ها را پاک کرده و سپس از آنها استفاده می کند
 وقتی برنامه با مقداری . قرار دهيدNULL کردن يک اشاره گر، مقدار آن را برابر free کردن يا deleteبعد از 

  :محافظت نوشته می شود، مشکل قابل مشاهده است
delete first; 
first = NULL; 
first = first->next; 

  
اگر بخواهيم از اشاره گر استفاده کنيم، ، NULL به firstهمچنين، بخاطر محافظت اضافه شده، يعنی مقدار دهی 

  .در اغلب سيستم ها با شکست مواجه می شويم
  

  :نوع های متغيرها بدين صورت می باشد: ٧٨جواب 
  samيک اشاره گر کاراکتری است (char *)   
  joe يک کاراکتر است (char) 

  
  :بعد از اينکه پيش پردازنده درون اعلان می رود، به اين نتيجه می رسيم

char * sam, joe; 
  

  . استفاده کنيدtypedef از define#برای تعريف انواع جديد، به جای 
  

.  يک عبارت غلط است(2 ** 12)بنابراين ). حداقل برای اعداد صحيح(ندارد **  عملگر ++C: ٧٩جواب 
ست، پنهان می  بسط نيافته ا١۶مشکل اين جاست که اين سينتکس غلط، در يک ماکروی پيش پردازنده يک تا خط 

 تا آنجا که ممکن است، به جای .، آن خطی است که خطای سينتکس دارد١۶بهمين دليل است که چرا خط . ماند
 نيز يک پيغام خطا const int GROSS = (12 ** 2)عبارت .  استفاده کنيدconstماکروهای پيش پردازنده از 

  .ايجاد می کند ولی حداقل، شماره خط را درست می گويد
  
 if (a > bبنابراين عبارت .  است١ يا ٠مشکل اين است که نتيجه يک مقايسه، يک عدد صحيح برابر : ٨٠واب ج

> c) تبديل می شود به if ((a > b) > c) و چون a بزرگتر از b است، نتيجه a > b می شود لذا خواهيم ١ برابر 
  . اجرا می شودelse که غلط است، بنابراين عبارت if (1 > c)داشت 

  
 در حال خوانده شدن 500#برنامه نويس شک دارد که چيز مسخره ای دارد رخ می دهد وقتی داده : ٨١جواب 
 مشکل اين است که اگر . درست قبل از اينکه داده خوانده شود، قرار دهد١او می خواهد يک نقطه انفصال. است

يباگر را انجام دهد تا به جايی که می خواهد  دستور ادامه د۵٠٠ قرار دهد، بايد get_dataيک نقطه انفصال بالای 
  . می گذارد;seq = seq بنابراين نقطه انفصال را در خط .برسد

  
از آنجا که پيش پردازنده .  استفاده کرده استdefine#برنامه نويس از نقطه ويرگول برای پايان اعلان : ٨٢جواب 

 بدين صورت تعريف USABLEجه اين است که نتي. خيلی ملالغطی است، نقطه ويرگول جزيی از متن می شود
  :می شود

                                                 
1 Breakpoint 
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8.5; -1.0;; 

  
  : تبديل می شود بهtext_widthحال، مقدار دهی اوليه 

double text_width = 8.5; -1.0;; 
  

  :يا اگر درست توگذاری کنيم
double text_width = 8.5; 
-1.0; 
; 

  . استفاده کنيدconst از define#ه جای  تا آنجا که ممکن است، ب.حالا می توانيم مشکل خود را ببينيم
  

اين بدان معناست که در انتهای فراخوانی تابع، از .  يک متغير محلی استbufferمسأله اين است که : ٨٣جواب 
عبارت .  اين را نمی داند و بنابراين همچنان درونش داده می ريزدprintfمتأسفانه، . بين می رود

printf(“That’s all\n”);برای حل اين مشکل، .هد همچنان از متغير محلی استفاده کند می خوا buffer را 
  : تعريف کنيدstaticبصورت 

static char buffer[BUFSIZ]; 
  

هميشه صفر .  برابر صفر استdebuggingبهينه ساز می داند که متغير . مشکل، بهينه ساز است: ٨۴جواب 
اين هميشه غلط است، چون .  بيندازيمif (debugging)ه عبارت حالا که اين را می دانيم، بگذاريد نگاهی ب. است

debuggingيعنی می توانيم کد زير را. بنابراين اين بلوک هيچگاه اجرا نمی شود.  هميشه صفر است:  
13 if (debugging) 
14 { 
15  dump_variables(); 
16 } 

  
  : به اين صورت بهينه سازی کنيم

// Nothing 
  

 مقداردهی ١١در خط .  مورد استفاده قرار می گيرد، چقدر استdebuggingم تعداد دفعاتی که حال بگذاريد ببيني
 هيچگاه debugging مورد بهينه سازی قرار گرفته است لذا ١٣خط .  استفاده می شود١٣اوليه می شود و در خط 

نتيجه، برنامه بهينه . زی حذف کرداگر از متغيری هيچگاه استفاده نشود، می توان آنرا با بهينه سا. استفاه نمی شود
  :سازی شده زير است

9   void do_work() 
10 { 
11  // Declaration optimized out 
12 
13  // Block optimized out 
14  // 
15  // 
16  // End of block that was removed 
17  // Do real work 
18 } 

  
مشکل اين .  برای کمک کردن در امر ديباگ استفاده کندdebuggingحالا برنامه نويس ما می خواهد از متغير 

 نمی دانست که ++C مشکل اين جاست که . ای وجود نداردdebuggingجاست که بعد از بهينه سازی، متغير 
اگر می خواهيد کاری اينچنين . برای تغيير متغيرها استفاده کند) يک ديباگر(برنامه نويس می خواست از جادو 

  . انجام پذير استvolatile به صورت debuggingاين کار با اعلان متغير . د، بايد به کامپايلر بگوييدانجام دهي
static volatile int debugging = 0; 
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چيزی عجيب و غريب مثل يک روتين وقفه، يک دستور ديباگر، يا " می گويد که ++C به ”volatile“کلمه کليدی 
  ".نمی توانی هيچ فرضی در مورد مقدار آن داشته باشی. را تغيير دهدچيز ديگری ممکن است اين متغير 

  
 می گويد که يک عدد صحيح را چاپ کند، ولی آن Cبه  ;printf("The answer is %d\n") 11عبارت : ٨۵جواب 

يک عدد ( اين را نمی داند، لذا اولين عدد را از پشته بيرون می آورد printfتابع . عدد صحيح را فراهم نمی آورد
  : چيزی که برنامه نويس می بايستی بنويسد اين است.و آن را چاپ می کند) تصادفی

printf("The answer is %d\n", answer); 
  

 صرفا نتيجه قسمت دوم را برمی ++Cعملگر کاما در .  استmatrix[1, 2]مشکل در استفاده از : ٨۶جواب 
.  است2 را دور بينداز و مقدار عبارت برابر (1) که قسمت اول  می گويد++C به ”2 ,1“بنابراين عبارت . گرداند

اين يک اشاره گر درون يک آرايه از اعداد صحيح .  استmatrix[2] درواقع برابر matrix[1, 2]بنابراين 
به همين دليل است که نتايج عجيب .  آنرا بصورت يک اشاره گر برای چاپ کردن در نظر می گيرد++Cاست، و 

  matrix[1][2]:  آنچه که واقعا مدنظر برنامه نويس بود، اين است.اپ می شودو غريبی چ
  

 می گويد که يکی به ++C به ;i++++لذا .  عدد را بعد از افزايش، برمی گرداند++نسخه پيشوندی : ٨٧جواب 
 (++i) ++ نسخه پسوندی.  را دوباره افزايش می دهدi اضافه کن، نتيجه را برمی گرداند و سپس متغير iمقدار 

  :i++++بنابراين . يک کپی از متغير برمی گرداند، سپس مقدار آن را افزايش می دهد
  )tmp_1مثل ( بگير i می گويد که يک کپی از ++Cبه  .١
 . اضافه کنiيکی به مقدار  .٢
 . انجام بدهtmp_1بقيه کارها را روی  .٣
 )tmp_2مثلا ( بگير tmp_1يک کپی از  .۴
 . اضافه کنtmp_2يکی به مقدار  .۵
 . را بعنوان نتيجه عبارت برگردانtmp_1مقدار  .۶

  
  . به صورت تکی استفاده کنيد--و ++ از 
  

  :مشکل در ماکروی زير است: ٨٨جواب 
#define SQR(x) ((x) * (x)) 

  
   فراخوانی می شود، بسط می يابد به SQR(++number)که وقتی با 

((++number) * (++number)) 
  

بدتر اينکه . فزايش می دهد، به جای يک باری که مدنظر برنامه نويس بود را دوبار اnumberاين عبارت، 
بنابراين، نتيجه اين عبارت وابسته به کامپايلر . کامپايلر می تواند روی ترتيب اجرای عمليات مختلف تصميم بگيرد

  .است
  

  . استفاده کنيدinlineبجای ماکروهای پارامتردار از توابع 
  

لذا .  را محاسبه می کند، کاری با آن نمی کندresultاند با وجود اينکه زيربرنامه، مقدار بهينه ساز می د: ٨٩جواب 
بنابراين، بهينه ساز، نگاهی به حلقه می .  محاسبه شود و چه نشود، برنامه به يک صورت کار می کندresultچه 

  :اندازد
20 for (i = 0; i < 1863; ++i) 
21 { 
22  result = factor1 * factor2; 
23 } 

  :که بهينه می شود به
20 for (i = 0; i < 1863; ++i) 
21 { 
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22  /* Do nothing */; 
23 } 

  
  : دفعه انجام دهيم لذا اين هم بهينه سازی می شود١٨۶٣البته ما نيازی نداريم تا هيچ کار را، 

20 /* No loop needed */ 
21 { 
22  /* Do nothing */; 
23 } 

  
 volatile را resultراه ممانعت بهينه ساز از انجام اين کار اين است که متغير . ين حالت است اين تقريبا بهينه تر

  . نشان می دهد که بعد از اين کار چه اتفاقی می افتد١١٠برنامه . اعلان کنيم
  

تند  عناصر معتبر عبارarray[5]بنابراين برای .  از نمايه گذاری مبتنی بر صفر استفاده می کند++C: ٩٠جواب 
   array[0], array[1], array[2], array[3], array[4]: از
  

 وجود ندارد، لذا برنامه array[5]چيزی به اسم .  استفاده می کند۵ تا ١با اين حال، برنامه نويس از عناصر 
  به همين دليل است که اکثر.حافظه را به طور تصادفی دستکاری می کند، که باعث برهم ريختگی حافظه می شود

  : چنين عبارتی ندارند++Cبرنامه های 
for (i = 1; i <= 5; ++i) { 

  :به جای آن نوشته می شود
for (i = 0; i < 5; ++i) { 

  
 مسأله اين است که در عبارت : ٩١جواب 

result=result/*divisor; /* Do divide */; 
  

لذا اين . يک عمل تقسيم انجام نمی دهد؛ يک توضيح را آغاز می کند) آنکه در وسط عبارت قرار دارد (*/اولين 
  :عبارت معادل است با

result = result /* a very big comment */; 
  

اين کار نه تنها از مشکلات جلوگيری می کند بلکه خواندن برنامه را . در دو طرف عملگرها، فاصله قرار دهيد
  .آسانتر می سازد

result=result / *divisor; /* Do divide */; 
  

 است،  count > 0وقتی که  .مشکل اين است که يک سوئيچ ريسمان می تواند در هر زمانی رخ دهد: ٩٢جواب 
Writerيک کاراکتر از بافر بيرون می آورد  .readerدو کار انجام می دهد :  

++count; // We've got a new character 
*in_ptr = ch;// Store the character 

  
  :بنابراين، اين سناريو ممکن است رخ دهد. مان ممکن است بين اين دو مرحله رخ دهدولی يک سوئيچ ريس

- reader :++count;// We've got a new character  
 .writerسوئيچ ريسمان به  -
- writer : بررسی اينکهcount > 0 –برقرار است . 
- writer :کاراکتر را بگيرد. 
 .readerسوئيچ ريسمان به  -
- reader :نکه بعد از ايwriterکاراکتر را خواند، آنرا در بافر قرار دهد ،. 

  
  :يک راه حل برای اين کار اين است که ترتيب مراحل

++count; // We've got a new character 
*in_ptr = ch;// Store the character 
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  :را تغيير دهيم به
*in_ptr = ch;// Store the character 
++count; // We've got a new character 

  
بسيار بهتر و ساده تر . اتکا به توالی دستورالعمل ها برای محافظت از داده های مشترک، مشکل و گول زننده است
 اين کار pthreadsدر . است که به مدير پشته بگوييد که چه زمانی داريد عبارات وقفه ناپذير را انجام می دهيد

  : انجام پذير استmutexبوسيله يک قفل 
pthread_mutex_lock(&buffer_mutex); 
 
++count; 
*in_ptr = ch; 
++in_ptr; 
 
pthread_mutex_unlock(&buffer_mutex); 

  
  :در اين صورت عبارات. متغيرهای عضو به ترتيب اعلان، مقداردهی اوليه می شوند: ٩٣جواب 

) : width(i_width), 
height(i_height), 
area(width*height) 

  
 با مقادير نامعلوم areaاين بدان معناست که . height) ٣، width) ٢، area) ١. ن اجرا می شوندبه ترتيب اعلا

width و height مقداردهی می شود و سپس width و heightمقداردهی اوليه می شوند .  
  

ين کار را نکنيد، اگر ا. (توابع سازنده ای بنويسيد که متغيرها به ترتيبی که اعلان می شوند، مقداردهی اوليه شوند
هيچ گاه از يک متغير عضو برای ). کامپايلر اين کار را برای شما می کند و باعث درهم ريختگی می شود

  .مقداردهی اوليه ديگر متغيرهای عضو استفاده نکنيد
  

  :يعنی اعلان. ، اعلان پارامتر دقيقا قبل از اولين آکولاد می آيدK&R در توابع :٩۴جواب 
int sum(i1, i2, i3) 
{ 

  
علی . هر چيزی که بعد از آن باشد، يک متغير محلی است.  اعلان می کند(int)سه پارامتر از نوع پيش فرض 

  الخصوص، 
int sum(i1, i2, i3) 
{ 

int i1; /* Local variable, not parameter */ 
int i2; /* Local variable, not parameter */ 
int i3; /* Local variable, not parameter */ 

  
نتيجه اين است که به جای جمع کردن سه پارامتر، برنامه سه متغير محلی که مقداردهی نشده اند را با هم جمع می 

  .بنابراين تعجبی ندارد که چنين نتيجه عجيب و غريبی می گيريم. کند
  

  :مشکل در عبارت زير است: ٩۵جواب 
24 sscanf(line, "%c %d", oper, value); 

  
 آرگومان ها را برای داشتن نوع Cبه ياد داشته باشيد که . ( بعنوان آرگومان خود، اشاره گر می گيردsscanf تابع

. اين برنامه برای هر کاراکتر، يک خواندن خام و يک نوشتن خام انجام می دهد). درست بررسی نمی کند
يک ( کپی می شود، دو فراخوانی سيستمی فراخوانی های سيستمی، پرهزينه هستند و اين برنامه برای هر بايتی که

read و يک write (انجام می دهد.  
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  :اين کار به دو طريق انجام می شود. برای تسريع بخشيدن به برنامه، فراخوانی های سيستمی را کاهش دهيد
 استفاده I/Oاز سيستم بافرشده  های ورودی و خروجی به جای واصف های فايل، fstreamبا استفاده از  .١

  .نيدک
 .در هر بار، بيش از يک کاراکتر را بخوانيد يا بنويسيد .٢

  
  :مشکل در عبارت زير است: ٩٧جواب 

for (index = 0; string[index] != '\0'; ++index) 
/* do nothing */ 

return (index); 
  

ر توگذاری را اگ.  استfor جزئی از حلقه return.  هيچ نقطه ويرگولی وجود ندارد/* do nothing */بعد از 
  :بطور مناسب انجام دهيم، اين کد به اين صورت در می آيد

for (index = 0; string[index] != '\0'; ++index) 
/* do nothing */ 
return (index); 

  
به .  انجام می شودreturn برابر صفر است و forاز روی اين کد می توانيم ببينيم که در اولين بار، انديس حلقه 

  : چيزی که برنامه نويس می خواست اين بود.دليل است که همه رشته ها، دارای طول صفر می باشندهمين 
for (index = 0; string[index] != '\0'; ++index) 

/* do nothing */; 
return (index); 

  
قديمی  تخصيص نيافته است بلکه در عوض از عملگر ++new Cمسأله اين است که کلاس با عملگر : ٩٨جواب 

malloc Cاين کار فضای لازم برای کلاس را می سازد بدون اين که تابع سازنده را فراخوانی .  استفاده می کند
  . فراخوانی می شود تا کلاس را صفر کندmemset بعد برای تير خلاص زدن، .کند

result = 
(struct info *)malloc(sizeof(struct info)); 

memset(result, '\0', sizeof(result)); 
  

  :آنچه که برنامه نويس می بايست بنويسد، اين است
result = new info; 

  
 از نوع chبدون توجه به اسم آن، متغير .  کاراکتری به خروجی نمی فرستدout_file << chعبارت : ٩٩جواب 

فايل خروجی، به همين دليل است که . نتيجه اين است که عدد صحيح در خروجی چاپ می شود. عدد صحيح است
 پا در ++C اين حالتی است که در آن، تشخيص خودکار نوع پارامترهای خروجی در .پر از عدد صحيح است

  : کارها را بدرستی انجام می دهدprintf C عبارت قديمی .کفش شما می گذارد
printf("%c", ch); 

  
  : انجام دهيد تا جواب درست بگيريدcast بايد عمل ++Cولی با 

out_file << static_cast<char>(ch); 
  

  :خروجی برنامه اين است: ١٠٠جواب 
First: second Second: second 

  
 است و با فراخوانی readdirاين داده متعلق به .  اشاره گری به داده ايستا برمی گرداندreaddirمسأله اين است که 

 را فراخوانی می کنيم و scan_dirما : ست بنابراين چيزی که رخ می دهد، اين ا.های بعدی، بازنويسی می شود
first_ptr را به رشته firstاين چيزی است که می خواهيم، ولی آرايه ای که اسم را در خود . اشاره می دهيم 

 استفاده second را دوباره فراخوانی می کنيم، از همان بافر برای ذخيره اسم readdirدارد، ايستا است و وقتی 
  . اشاره می کند که ريشه مشکلات هم همين می باشدsecond به first_ptrاکنون  بنابراين .می کند
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اين تابع، تابع مجازی محض .  را فراخوانی می کنيمclearدر تابع مخرب کلاس پايه، تابع : ١٠١جواب 
delete_dataس مشتق وقتی کلا.  در طول عمل تخريب، کلاس مشتق ابتدا از بين می رود. را فراخوانی می کند

در اين . سپس تابع مخرب کلاس پايه فراخوانی می شود.  هم از بين می رودdelete_dataاز بين رفت، تعريف 
از آنجا که .  را فراخوانی می کند که مجازی محض استdelete_dataحالت، کلاس ليست ما، بطور غير مستقيم، 

  .قف می کندهيچ کلاس مشتقی وجود ندارد، سيستم زمان اجرا برنامه را متو
  

  .در توابع سازنده يا مخرب يک کلاس مجرد، توابع مجازی محض را فراخوانی نکنيد
  

  :من انتظار دارم که نتايج بدين صورت باشد: ١٠٢جواب 
First 1 
First 1 
First 1 
Second 1 
Second 2 
Second 3 

  :ولی نتايج اينگونه اند
First 0 
First 0 
First 0 
Second 0 
Second 1 
Second 2 

  
مسأله .  اضافه کرده و برگردانده استiحالا من فهميدم که اين، يکی به .  است;return (i++)مشکل در عبارت 

  :بنابراين کاری که اين عبارت می کند اين است.  قبل از افزايش استi مقدار ++iاين است که 
  . را ذخيره کنiمقدار  .١
 . اضافه کنiيکی به  .٢
 .مقدارذخيره شده را برگردان .٣

  
  :لذا خطوط

i = 1; 
return (i++); 
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  . آنگونه که انتظار می رفت٢ برگردانده شود، نه يک ١باعث می شوند که يک 
  

.  بايتی قرار داشته باشند- ها بايد در يک فضای چهارlongمسأله اين جاست که در برخی سيستم ها، : ١٠٣جواب 
  :لذا بگذاريد نگاهی به ساختار خود بيندازيم

struct end_block_struct 
{ 

unsigned long int next_512_pos; // [0123] 
unsigned char next_8k_pos1; // [4] 
unsigned char next_8k_pos2; // [5] 
unsigned long int prev_251_pos; // [6789] 

  
زی که در واقع داريم بنابراين چي.  برسد٨ بخش پذير نيست، لذا کامپايلر دو بايت ديگر اضافه می کند تا به ۴ بر ۶

  :اين است
struct end_block_struct 
{ 

unsigned long int next_512_pos; // [0123] 
unsigned char next_8k_pos1; // [4] 
unsigned char next_8k_pos2; // [5] 
unsigned char pad1, pad2; // [67] 
unsigned long int prev_251_pos; // [89 10 11] 

  
را در برنامه  ;assert(sizeof(end_block_struct) == 16) عباراتی مانند . نيست که ما می خواستيماين چيزی

  .خود قرار دهيد تا مراقب کامپايلرهايی که اين مشکل را بوجود می آورند باشيد
  

بزرگترين مقداری .  خيلی بزرگ استMS-DOS بيتی ١۶ برای اعداد صحيح 44101پيش شماره : ١٠٤جواب 
نتيجه اين است که عدد به درون بيت .  است٣٢٧۶٧ بيتی می تواند داشته باشد برابر ١۶يک عدد صحيح که 

  .علامت سرريز می کند و همه چيز اشتباه می شود
  

  : برابر است باifلذا نتيجه عبارت .  به دو عبارت بسط می يابدABORTماکروی : ١٠۵جواب 
if (value < 0) 

std::cerr << "Illegal root" << std::endl;exit (8); 
  

  :يا اگر بدرستی توگذاری کنيم
if (value < 0) 

std::cerr << "Illegal root" << std::endl; 
exit (8); 

  
 به جای ماکروهای چند عبارته از توابع .از اين جا براحتی می توان فهميد که چرا ما هميشه خارج می شويم

inlineاستفاده کنيد :  
inline void ABORT(const char msg[]) { 

std::cerr << msg << std::endl; 
exit(8); 

} 
  :اگر مجبوريد از ماکروهای چندعبارته استفاده کنيد، آنها را در آکولاد قرار دهيد

#define ABORT(msg) \ 
{std::cerr << msg << std::endl;exit(8);} 

   
  :مشکل در عبارت زير است: ١٠۶جواب 

char prev_ch = '\0'; 
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 است، اين متغير در ابتدای هر حلقه ايجاد و مقداردهی اوليه می automatic يک متغير prev_chاز آنجا که 
 را در خود دارد و هيچ وقت برابر ’0\‘ هميشه مقدار prev_ch، متغير if اين بدان معناست که برای اولين .شود

  .حروف دوتايی نمی شود
  

اعداد مميز شناور، دقيق . گی در استفاده از مميز شناور برای پول می کنداين برنامه اشتباه بزر: ١٠٧جواب 
راه . ما تعداد زيادی اعداد مميز شناور را با هم جمع می کنيم و ممکن است در اين ميان خطايی رخ دهد. نيستند

ذخيره حل اين است که پول را بصورت دلارهای اعشاری ذخيره نکند بلکه بصورت تعداد صحيحی از سنت ها 
  . از مميز شناور برای پول يا هر چيز ديگری که می خواهيد دقيقا نمايش دهيد، استفاده نکنيد.کند

  
 ١اگر به يک رشته کاراکتری، . ، هر رشته ای را که به آن بدهيد، چاپ می کندprintfفراخوانی : ١٠٨جواب 

  : بنابراين.اضافه کنيد، رشته را با حذف اولين کاراکتر خواهيد داشت
printf("-xxx") prints -xxx 
printf("-xxx" + 1) prints xxx 

  
اگر بيت دارای .  برمی گرداند١ يا ٠بسته به اينکه، بيت دارای مقدار باشد يا نه،  (0 =! (flags & 0x4))عبارت 

 برابر اگر بيت، مقدار نداشته باشد، خروجی. (word” + 0-“) را چاپ می کند word-مقدار باشد، برنامه نويس، 
word خواهد بود (“-word” + 1).  

  
  :اين تابع اينگونه تعريف شده است.  است=operatorمشکل در تابع : ١٠٩جواب 

trouble operator = (const trouble &i_trouble) 
{ 

std::cout << "= operator called\n"; 
data = i_trouble.data; 
return (*this); 

} 
  

از آنجا که تابع، هيچ ارجاعی برنمی . ولی مشکلی وجود دارد.  استtrouble، کلاس مقدار بازگشتی اين تابع
اين، تابع . اين بدان معناست که تابع سازنده کپی بايد فراخوانی شود. گرداند، يک کپی از متغير بايد ايجاد شود

operator= فراخوانی می کند و  را فراخوانی می کند، که عمل بازگشت را انجام می دهد و تابع سازنده را...  
  

  : را مجبور کنيم که ارجاعی به کلاس برگرداند=operatorراه حل اين است که تابع 
trouble& operator = (const trouble &i_trouble) 

  
 log_file جديد ما، از newالبته .  را فراخوانی کندnew می تواند log_fileمقدار دهی اوليه : ١١٠جواب 

 ممکن است قبل از اينکه ساخته شود، مورد استفاده قرار گيرد که همه چيز را به هم log_file، لذا استفاده می کند
   .می ريزد

  
در اين حالت، . مسأله اين است که ترتيب مقداردهی اوليه متغيرهای سراسری، تضمين نشده است: ١١١جواب 
a_var فرض می کند که std::coutبگذاريد بدترين حالت .ست اينگونه نباشدممکن ا.  مقداردهی اوليه شده است 

 a_varدر اين صورت، .  استa_var, std::coutرا درنظر بگيريم و فرض کنيم که ترتيب مقداردهی بصورت 
 هنوز std::coutاز آنجا که .  می فرستدstd::coutتابع سازنده فراخوانی شده و يک پيغام به . ساخته می شود

  .هم می ريزد و برنامه از کار می افتدساخته نشده است، همه چيز به 
  

اين بدان .  باشد”10=“ طوری تعريف شده که لفظ به لفظ برابر متن MAXمشکل اين جاست که : ١١٢جواب 
  :معناست که

for (counter =MAX; counter > 0; --counter) 
  

  :بسط می يابد به
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for (counter ==10; counter > 0; --counter) 

  
 مقايسه کرده و نتيجه را دور می ١٠ را با counterصرفا ( را مقداردهی اوليه نمی کند counterاين عبارت، 

  . مقداردهی اوليه نشده است، تعداد تصادفی پيغام تبريک دريافت می کنيمcounterبدليل اينکه ). اندازد
  

 ماکروی ساده جابجايی  وجود دارد، اين ماکرو را تبديل به يکDOUBLEفاصله ای که بعد از اسم : ١١٣جواب 
  بنابراين، . متن می سازد

#define DOUBLE (value) ((value) + (value)) 
  

  : تعويض شود باDOUBLEباعث می شود که 
(value) ((value) + (value)) 

  
  :و اين بدان معناست که خط

std::cout << "Twice " << counter << " is " << 
DOUBLE(counter) << '\n'; 

  
  :صورت در می آيدبدين 

std::cout << "Twice " << counter << " is " << 
(value) ((value) + (value)) (counter) << '\n'; 

  )با اضافه کردن توگذاری(
  

  : را بدين صورت تعريف کنيدDOUBLE: راه حل
#define DOUBLE(value) ((value) + (value)) 

  
  :مثال.  استفاده کنيدinlineرامتردار از توابع تا آنجا که ممکن است، به جای ماکروهای پا

inline DOUBLE(const int value) { 
return (value + value); 

} 
  

برخی بهينه سازها، متغيرها را در . مشکل اين جاست که دست بهينه ساز در بازنويسی کد، آزاد است: ١١۴جواب 
، يک نسخه بهينه سازی شده اين برنامه بدين صورت مثلا. رجيسترها قرار می دهند تا برنامه سريعتر اجرا شود

  :است
/************************************************ 
2 * sum -- Sum the sine of the numbers from 0 to * 
3 * 0X3FFFFFFF. Actually we don't care * 
4 * about the answer, all we're trying to * 
5 * do is create some sort of compute * 
6 * bound job so that the status_monitor * 
7 * can be demonstrated. * 
8 ************************************************/ 
9 /* --- After the optimizer --- */ 
10 /* --- gets through with it --- */ 
11 static void sum(void) 
12 { 
13  static double sum = 0; /* Sum so far */ 
14  register int reg_counter = counter; 
15 
16  for (reg_counter = 0; 
17   reg_counter < 0x3FFFFFF; ++reg_counter) 
18  { 
19   sum += sin(double(reg_counter)); 
20  } 
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21  printf("Total %f\n", sum); 
22  counter = reg_counter; 
23  exit (0); 
24 } 

  
اگر .  فقط بعد از اينکه برنامه تمام می شود، به روز می شودcounterاز اين جا می توانيم بفهميم که مقدار 

 راه حل اين است که متغير .بخواهيم که آنرا در هر لحظه در ريسمان ديگر مورد بررسی قرار دهيم، خواهيم مرد
  : اعلان کنيمvolatileرا بصورت 

volatile int counter; 
  

آنگاه کامپايلر، هيچ فرضی در مورد اينکه از نظر بهينه سازی ، چه کاری در مورد آن می تواند بکند، ندارد و ما 
  . را به روز نگه می داردcounterکدی توليد کرديم که 

  
.  کنمdelete،  را قبل از اينکه بازنويسی کنمdataمن هميشه سعی می کنم مطمئن شوم که متغير : ١١۵جواب 

  :من حتی در کد زير نيز آنرا پاک می کنم. بنابراين مشکل حافظه نخواهم داشت
34 // Copy constructor 
35 v_string(const v_string &old) 
36 { 
37  if (data != NULL) 
38  { 
39   delete[] data; 
40   data = NULL; 
41  } 
42  data = strdup(old.data); 
43 } 

  
 چيزی درون خود دارد يا نه، dataاولين کاری که انجام می دهد اين است که ببيند آيا . ، تابع سازنده کپی استاين

 چه چيزی می تواند در خود داشته باشد؟ ما فقط کلاس را ايجاد dataولی .  می کندdeleteو اگر داشت، آنرا 
 اشاره گر تصادفی را پاک می کنيم و در نتيجه، برنامه بنابراين داريم يک. کرديم و آنرا مقداردهی اوليه نکرده ايم

  :تابع سازنده ای که به درستی نوشته شده باشد، اين است. از کار می افتد
34 // Copy constructor 
35 v_string(const v_string &old): 
36  data(strdup(old.data)) 
37 {} 

  


