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 ۵

  مقدمه
  
  
  
  BlueJ درباره ) ١-١
  

   محيط توسعه جاوا ميباشد که به طور  ويژه  BlueJ.  ميباشدBlueJاين اموزش مقدمه ای برای استفاده از محيط برنامه نويسی 
  

     Deakinاين نرم افزار توسط  تيم طراحی و پياده ساز در دانشگاه  . برای آموزش جاوا در سطوح مقدماتی طراحی شده است
  

  . شهر کانتربری انگلستان ايجاد شده است)  Kent(دانشگاه کنت شهر ملبورن استراليا و همچنين 
  

  : برای بدست آوردن اطلاعات بيشتر به وب سايت اين نرم افزار به آدرس زير مراجعه نماييد 
  

org.bluej.www://Http  
 

  مطالب پوشش داده شده و خوانندگان کتاب) ٢-١
  

  . جاوا می باشداين آموزش برای تعليم دادن جاوا نمی باشد و در اصل محيطی برای اموزش 
  
  
  حق تاليف ، ليسانس و توزيع مجدد  ) ٣-١
  

  بصورت رايگانبرای استفاده های شخصی و غير تجاری ) as-is( و همچنين اين آموزش همانگونه که هستند BlueJنرم افزار 
  

  .   قرار دارد در اختيار BlueJحق تاليف .  ارائه می شوند
  

  
 بازتاب و واکنش شما  )۴-١
  

   باعث خوشحالی و تشويق ما BlueJت ، اصلاحات و انتقادات شما در خصوص نرم افزار و يا اموزش نظرات ، سوالا
  

  : به آدرس زير  )  Michael Kolling(لطفا ميل کنيد به مايکل کولينگ  . خواهد شد
  

  
mik@mip.sdu.dk 

  
  سخن مترجم  )۵-١
  

  که در سايت رسمی اين نرم افزار موجود . می باشدBlueJ در اختيار داريد ترجمه متن انگليسی آموزش نآموزشی که هماکنو
  

  ن متن است که کوشش شده آ البته اين متن ترجمه لغت به لغت آموزش انگليسی نرم افزار نيست بلکه برداشتی آزاد از .است
  

  نی می شود مقبول  پشتيبااميدوارم که اين اثر که از طرف شرکت تحقيقاتی و مهندسی جی افزار . تمام متن اصلی را پوشش دهد
  

    لطفاًيد در صورتی که شما دوستان عزيز  کاستی در اين اثر ديد. شما برنامه نويسان و توسعه دهندگان ايرانی قرار بگيرد
  

  . برای برطرف کردن آن در نسخه های بعدی اين آموزش آنرا با استفاده از ايميل زير به بنده اطلاع دهيد
  
  

Persianshadow2003@yahoo.com 
  
  
  
  



 ۶

   نصب کردن -فصل دوم 
  

BlueJ يکی برای سيستم عامل ويندوز ، يکی برای سيستم عامل مکينتاش و يک نسخه  هم :است فرمت توزيع شده در سه  
  

  .مراحل نصب اين نرم افزار کاملا سر راست و مشخص می باشد. سيستم ها  برای ديگر  
  

  : پيش نيازها 
  

   های ه نسخازما توصيه می کنيم که .  يا نسخه های بالاتر را نصب داشته باشيدJ2SE1.4 بايد BlueJشما برای استفاده از 
  

  می توانيد از طريق وب سايت شرکت سان آنرا بصورت . را نداريد) JDK(اگر شما جاوا . جاوا استفاده کنيد)  Beta(غير بتا 
  

  . : رايگان دريافت کنيد
  

http://java.sun.com/j2se  
 

  و شما نياز به نصب مجدد جاوا توسط .   آخرين نسخه جاوا بصورت پيش فرض نصب ميباشدMacOS Xل   در سيستم عام
  

   را دانلود SDKشما بايد .  برخورد کرديدSDK و يا JRE در ضمن اگر در صفحه دانلود شما با دو پيشنهاد . خودتان نداريد
  

  .  کافی نمی باشدJREو . کنيد
  
  
  نصب برای ويندوز  ) ١-٢
  

  شماره نسخه xxxکه کلمات  . bluejsetup-xxx.exe: فايل توزيع شده برای سيستم عامل ويندوز  با اين نام می باشد 
 

BlueJفايل نصب کننده  به عنوان مثال .  را مشخص می کندBlueJ بدين صورت  2.0.0 نسخه   
  

   . bluejsetup-200.exe: ميباشد 
  

  با استفاده از اين .  دريافت کنيدBlueJک ديسک دريافت کرده و يا اينکه از وب سايت شما اين فايل رو می توانيد از طريق ي
  

  اين همچنين .  در آن نصب شود مشخص کنيدBlueJ. پوشه ای را که قصد داريد. شما می توانيد ) installer(نصب کننده 
  

  . به شما ارائه می دهددر منوی شروع و دسکتاپ ) shortcut(نصب کننده گزينه های برای نصب ميانبر 
  

  .  نصب شده پيدا کنيدBlueJ را در پوشه ای که BlueJ.exe شما می توانيد برنامه . بعد از اينکه نصب تمام شد
  

  جستجو ) JDK(پيدا کردن جاوا کامپيوتر شما را برای  BlueJ.  را اجرا کنيدBlueJبرنامه  اولين باری که شما 
  

  . را روی سيستم شما پيدا کرد ) JDK1.5 و JDK1.4به عنوان مثال ( ب از جاوا و اگر چند ورژن مناس. می نمايد
  

  . پنجره ای را باز می کند که شما می توانيد يکی از آن نسخه های جاوا را انتخاب کنيد
  

   امر دليل اين. ( مسير آنرا از شما سوال خواهد کرد.  را روی سيستم شما پيدا کندJDK.  نتوانست BlueJدر ضمن اگر 
  

  .پاک شده باشد ويندوز Registryولی مقدار مورد نياز از .  روی سيستم شما نصب شده باشدJDKمی تواند اين باشد که 
  

  و شما با استفاده از اين برنامه می توانيد نسخه .  را نصب می کندvmselect.exe همچنين برنامه BlueJنصب کننده 
  

  .  را تغيير دهيداز آن استفاده می کند BlueJجاوايی که 
  
  
  
  
  
  
  



 ٧

  نصب برای مکينتاش ) ٢-٢
  
  

  . اجرا می شود   MacOS X  تنها درBlueJلطفاً توجه داشته باشيد که 
  

   ها شماره نسخه نرم افزار را مشخص xxx ناميده می شوند، blueJ-xxx.zipفايل های توزيع شده برای مکينتاش به شکل 
  

  شما اين فايل را . ميباشدBlueJ-200.zip، فايل های توزيع شده اش بصورت  blueJ 2.0.0برای مثال نسخه .می کنند
  

  :  به آدرس زير دانلود نماييدBlueJمی توانيد در يک ديسکت دريافت کرده و يا از وب سايت 
  

org.bluej.www://http 
 

  واگر اين کار صورت . خودکار فايل را از حالت زيپ شده خارج می کند بعد از دانلود فايل بصورت MacOSسيستم عامل 
  

  .بر روی فايل دوبار کليک کنيد تا فايل از حالت زيپ خارج شود.نگرفت
  

  اين پوشه را به پوشه.  خواهيد داشتBlueJ-xxxشما پوشه ای با نام .بعد از اين که فايل از حالت فشرده خارج شد
  

  .شما نيازی به نصب نداريد).يا هر پوشه ای که تمايل داريد در آن نگه داريد(  منتقل نماييد برنامه های کاربردی تان
  
  
  نصب کردن برای لينوکس ، يونيکس و سيستم های ديگر ) ٣-٢
  
  

  که .  خوانده می شودBlueJ-xxx.jarاين فايل .  اجرايی می باشدJarفايل های عمومی توزيع شده برای اينکار يک فايل 
  

   BlueJ-200.jar با نام BlueJ 2.0.0به عنوان مثال فايل های توزيع شده . شماره نسخه نرم افزار ميباشدxxx در آن
  

  :  به آدرس زير دريافت نماييدBlueJشما می توانيد اين فايل را در يک ديسکت و يا از طريق وب سايت . مشخص می باشد
  

http://www.bluej.org 
  

  BlueJ-200.jarما برای اين مثال از فايل توزيع شده : توجه. رای دستور زير فراخوانی کنيدرا با اجبرنامه نصب کننده 
  

  .شما نياز داريد تا از نام فايلی که در يافت کرده ايد استفاده کنيد–استفاده کرده ايم 
  
  

< j2se-path>/bin/java -jar bluej-200.jar 
  

< j2se-path> مسير پوشه ای ميباشد که در آن J2seپنجره ای باز می شود که به شما اجازه می دهد .  نصب ميباشد  
  

  دکمه .  می خواهيد از آن استفاده کنيد تعيين نماييدBlueJتا محل نصب برنامه و همچنين نسخه جاوای که برای اجرايی 
  

Installبعد از اتمام ، .  را فشار دهيدBlueJبر روی سيستم شما نصب شده است  . 
  
  
  
  در نصب برنامه ت اشکالا) ۴-٢
  

  :  مراجعه کنيد BlueJ سايت FAQمی توانيد به بخش . اگر شما با مشکلی برخورد کرديد
  

 
http://www.bluej.org/help/faq.html 

  : را مطالعه نماييد" پرسش برای کمک " و يا اينکه بخش 
  
  

http://www.bluej.org/help/ask-help.html 
  



 ٨

   اجرايی کردن – کامپايل کردن –ش کردن  ويراي–شروع کردن  -فصل سوم 
 
 
  BlueJآغاز به کار با  ) ١-٣

  
  

   .برای شروع شما بايد اين برنامه را اجرا کنيد.  نصب شده BlueJدر سيستم عامل ويندوز و مکينتاش برنامه با نام 
  

  ی اجرای محيط گرافيکی  را نصب کرده که شما براBlueJدر سيستم های يونيکس برنامه نصب کننده اسکريپتی با نام 
  

   را با آرگومان و يا بدون آرگومان BlueJدر ضمن با استفاده از خط فرمان هم می توانيد . روی اين فايل دو بار کليک کنيد
  

  : فراخوانی کنيد
  

$ BlueJ 
 

  : و با آرگومان 
  

$ BlueJ  examples/people  
 
   

  .  باز شود هستBlueJا منظور از ارگومان هم پروژه ای است که قصد داريد ب
  
  
  

  
  

   )BlueJپنجره اصلی برنامه  : ١عکس ( 
  
  
  



 ٩

  باز کردن پروژه  ) ٢ -٣
  

  .  را انتخاب نماييد Open گزينه  Projectبه طور خلاصه برای باز کردن پروژه از منوی 
  

  
  
  

  . ه هستند تشکيل شده است  مانند پکيج های استاندارد جاوا از پوشه های که شامل فايل های پروژBlueJپروژه های 
  

  .  پروژه مورد نظر خود را باز کنيدOpen و گزينه Projectبا استفاده از منوی .  باز شدBlueJبعد از اينکه برنامه 
  

   examples توزيع شده است که شما اين پروژه های نمونه را می توانيد در پوشه BlueJچند پروژه نمونه به همراه 
  

  . پيدا نماييد
  
   در پوشه ای exampleپوشه . باز کنيد. قرار داردexample  را که در پوشه Peopleی اين بخش اموزش شما پروژه برا
  

  البته بر اساس .  می شود١پنجره شما شبيه عکس . بعد از اينکه شما پروژه را باز کرديد.  نصب شده قرار داردBlueJکه 
  

  . سيستم شما اختلافاتی وجود خواهد داشت
  
  
   ايجاد اشيا )٣-٣
  

  . سازنده مربوطه را از منوی بازشونده کلاس انتخاب نماييدبرای ايجاد يک شی ، : خلاصه
  

  با يک شی از هر کلاس .  اين است که شما می توانيد بدون اين که کل پروژه را اجرا نماييدBlueJيکی از اعمال پايه و ابتدايی در 
  

  معمولا با ايجاد يک شی و فراخوانی يکی از  BlueJمرحله اجرا کردن در .  نماييددر ارتباط بوده و متدهای عمومی انرا اجرا
  

  شما می توانيد کلاس های را که . اين مورد در طول توسعه يک برنامه می تواند خيلی مفيد باشد. متدهای شی انجام می شود
  

  . بتدا نداردکنيد و نيازی به نوشتن کامل برنامه از ابه طور مجزا آزمايش . می نويسيد
  
  
  
  

  .  ميباشدmain ، متد staticنمونه ای از اين متدهای .  می توانند بدون ايجاد شی از ابتدا اجرا شوندStaticمتدهای  : نکته
  

  برای اجرا يک . همانگونه که در برنامه های کاربردی جاوا اتفاق می افتد.بنابراين ما می توانيم  همچين کاری را انجام دهيم
  

  .  را اجرا نماييم static ، main کاربردی ، تنها کافيست تا متد برنامه
  

  ابتدا ما قصد داريم تا کارهای جالبی را انجام دهيم که به صورت عادی در جاوا . ما بعدا به اين موضوع بر خواهيم گشت
  

  . نمی توان انجام داد
  

  
  
  
  
  

  آيکون های هستند که )  Database,person,staff,student( مربع های که شما در وسط پنجره اصلی برنامه می بينيد 
  

  بر  )  Ctrl-click: در مکينتاش ( شما می توانيد با کليک راست کردن . کلاس های موجود در اين پروژه را نمايش می دهند
  

   ) ٢شکل ( . روی اين آيکون ها منوی از عمليات موجود برای ان کلاس را بدست آوريد
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   به همراه سازنده های تعريف شده برای کلاس و همچنين ديگر اعمالی که new داده شده شامل دستور اين اعمال نمايش
  

  .  فراهم امده استBlueJتوسط محيط 
  
  

  
  

  )منوی بازشونده کلاس ( اعمال مربوط به کلاس  : ٢شکل 
  

  همانند منوی . (  کليک راست کردهStaffبنابراين بر روی آيکون .  يک شی ايجاد نماييمStaffما قصد داريم تا از کلاس 
  

  يکی با پارامتر و يکی بدون .   می باشدStaffمنوی نمايش داده شده شامل دو سازنده برای ساختن شی ). ٢بازشونده شکل 
  

  .  نمايش داده می شود٣پنجره نشان داده شده در شکل . ما در ابتدا سازنده بدون پارامتر را انتخاب می نماييم. پارامتر
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  سازنده شی بدون پارامتر : ٣شکل 
  
  

  . موافقت می نماييم) staff1(ما دراين زمان با نام پيش فرض .اين پنجره نام شی زا که قصد داريد ايجاد کنيد می پرسد
  

  .  ايجاد می شودStaffحالا شی از کلاس . را فشار دهيدOkشما تنها کافيست دکمه . اين نام برای حالا مناسب می باشد
  

  ). ۴شکل ( قرار می گيرد object benchشی در قسمت .هنگامی که شما شی را ايجاد کرديد

  
   object benchشی قرار گرفته در قسمت : ۴شکل

  
  

  حالا شما يک شی در قسمت . از منوی بازشونده کلاس سازنده را انتخاب کرده ، آنرا اجرا کنيد: پس روش ايجاد شی 
  

Object benchشما بايد دقت کنيد که کلاس .  خواهيد داشتPerson با نشان <<abstract>> علامت گذاری شده    
  
   نمی توانيد يک شی ايجاد کنيد  abstractشما بايد دقت کنيد که شما از يک کلاس )  هست abstractيعنی کلاس ( 
  
  ) همانگونه که در جاوا تعريف شده است ( 
  
  
  اجرا کردن ) ۴-٣
  

  . شی ، از منوی بازشونده شی متد مربوطه را انتخاب نماييدبرای ايجاد يک : خلاصه 
  

  روی آيکون شی کليک راست کرده . شما می توانيد عمليات عمومی را روی آن اجرا نماييد. حالا که شما يک شی ايجاد کرديد
  

  مراه دو عملی که توسط متدهای موجود برای اين شی را به همنوی بازشونده ). ۵شکل (تا منوی بازشونده شی نمايش داده شود
  

  ابتدا اجازه .ما بعدا آنها را توضيح خواهيم داد . را نمايش می دهد) Inspect and Remove( توسعه يافته اند BlueJمحيط 
  

  . تا بر روی متدها تمرکز نماييم دهيد 
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  منوی شی  : ۵شکل 

  
  

  ه هر کدام تنظيم می کند و بر می گردانند شماره ک.را مشاهده می نماييد   getRoom و setRoomشما در آنجا متدهای 
  

  برای اين کار از منوی بازشونده شی متد .  را فراخوانی نماييدgetRoomسعی کنيد تا متد .  راstaffخانه مربوط به 
  

  ) ۶شکل . (پنجره ای نمايش داده می شود که نتيجه اين فراخوانی را به شما نمايش می دهد. را انتخاب کنيد تا اجرا شود
  

   اين شخص roomزيرا ما يک نام خاص برای . می باشد" unknown room"در اين مورد ؛ نام برگشت داده شده 
  

  . در نظر نگرفته ايم
  

  
  

  نمايش نتيجه تابع    : ۶شکل
  

  در بالای منوی بازشونده شی دو زير . که از کلاس های دير ارث برده اند در زير منو موجود می باشندمتدهای 
  

   . Personو يکی برای متدهای که از کلاس .  ارث برده اتدObjectيکی برای متدهای است که ازکلاس  . منو موجود ميباشد
  

  .اين کار را انجام دهيد. را با انتخاب انها از زير منو فراخوانی نماييد)  getName:مانند  ( Personشما ميتوانيد متدهای  کلاس 
  
  . ميباشد"  unknown name"ديد که جواب توليد شده نام مشخص می باشد يعنی پاسخ برابر با اگر توجه کنيد خواهيد  

  
  .  نامی نداده ايم ندليل آن هم اين است که ما به اشخاص ما

  
  اين کار به ما نشان می دهد که چگونه می توانيم.  يک شماره تعيين کنيم) room (اتاقحالا به ما اجازه بدهيد تا برای يک 
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  پارامتر اما .   فقط يک مقدار را بر می گرداند getName و getRoomفراخوانی .  ( ک فراخوانی با پارامتر داشته باشيمي
  

  پنجره ای باز می شود که به شما اجازه می دهد.  را با انتخاب آن از منو فراخوانی نماييدsetRoomتابع ) پارامتر پذير نيست 
  

  ) ٧شکل ( تا پارامتر را وارد نماييد 

  
  

  پنجره فراخوانی تابع با پارامتر  : ٧شکل 
  
  

  ) شامل کامنت و امضا متد .(رابط متد فراخوانی شده نمايش داده می شود. در بالای پنجره ای که نمايش داده می شود
  

  . اييددر زير اين قسمت محل ورود متن می باشد که شما با استفاده از ان می توانيد پارامتر مربوطه را وارد نم
  

  . به ما می گويد که شما يک پارامتر از نوع رشته داريد. امضا متد که در قسمت بالای پنجره قرار دارد
  

  .  را فشار دهيدOkدر محل ورود متن وارد نمايد و دکمه ) شامل کوتيشن ها  ( يک اتاق جديد از نوع رشته
  

  بلکه برای اين که شما تغييرات .ان نتيجه باز نخواهد شداين متد  مقدار بازگشتی ندارد و در نتيجه پنجره ای به عنو
  

  .  را فراخوانی نماييدgetRoomرا ببينيد بايد يکبار ديگر متد 
  

  سازنده را با آرگومان هايش فراخوانی سعی کنيد که . سعی کنيد اشيای را ايجاد کنيد و متدهای انها را فراخوانی نماييد
  

  .  انها را فراخوانی نماييد تا با انجام ايم کارها با اين اعمال آشنايی بيشتری پيدا نماييدهمچنين متدهای مربوط به. نماييد
  
  
  ويرايش کلاس ) ۵-٣
  

  . برای ويرايش کد کلاس ، بر روی آيکون کلاس دو بار کليک نماييد: خلاصه 
  

  .  بخش داخلی برنامه داشته باشيماما حالا وقت اونه که نگاهی  به. تا اينجا ، ما فقط با رابط اشيا سرو کار داشتيم
  

  .  از توابع کلاس ببينيد Open Editorبا انتخاب شما می توانيد پياده سازی يک کلاس را 
  
  ) با کليک راست کردن بر روی آيکون کلاس می توانيد توابع و اعمال مربوط به کلاس را مشاهده نمايد: ياد آوری( 
  

  جزئيات مربوط . س شما به طور ميان بر به توابع مشابهی دسترسی خواهيد يافتبا دوبار کليک کردن بر روی آيکون کلا
  

  جزئيات اديتور به طور . به استفاده از اديتور در اين آموزش به  شرح داده نشده ولی استفاده از ان بسيار سر راست می باشد
  

  پياده سازی مربوط به .  را باز نماييدStaff برای حالا ، پياده سازی مربوط به کلاس. مشخص بعدا  توضيح داده خواهد شد
  

  تا با اضافه کردن پيشوند به ما اجازه دهيد . اين متد شماره اتاق اعضا عضو را بر می گرداند.  را پيدا نماييد  getRoomمتد 
  
"room " بنابراين متد مقدار (به متد نتيجه نهايی تابع را تغيير دهيم"room M.3.18 "را به جای مقدار" M.3.18 " بر می  



 ١۴

  
  :  ما اينکار را با تغيير اين خط برنامه انجام خواهيم داد .)گرداند

  
Return room;  

 
  : و تغيير ان به 

  
Return  "room"+room; 

 
  در نتيجه در اين جا چيز خاصی برای نحوه پياده سازی کلاس .  بطور کامل ، دستورات جاوا را پشتيبانی می کند  BlueJبرنامه 

  
  .و همه چيز بر اساس قواعد جاوا انجام می پذيرد. يستن

  
  کامپايل کردن ) ۶-٣
  

   Compileو برای کامپايل يک پروژه دکمه .  را فشار دهيدر در ويرايش گ Compileدکمه برای کامپايل يک کلاس، : خلاصه
  

  .واقع در پنجره پروژه را فشار دهيد
  

  ) پنجره اصلی( نمای پروژه تان را بررسی نماييد .)  از اين که کار ديگری انجام دهيدو قبل(بعد از اينکه شما متن را وارد کرديد 
  

  . و آيکون کلاس شامل خطوط راه راهی شده است.  تغيير کرده است  Staffشما اگر دقت کنيد خواهيد ديد که آيکون کلاس 
  

  . ل نشده استاين خطوط را ه راه نشان می دهند که کلاس بعد از آخرين تغييرات کامپاي
  
  

  اين .شايد شما تعجب کنيد که چرا برای اولين بار که اين پروژه را باز کرديد آيکون های کلاس خط دار نبودن : توجه 
  

  البته اکثر پروژه .    بصورت کامپايل شده توزيع شده اند peopleموضوع به اين دليل می باشد که کلاس های پروژه 
  

  بنابراين از اين به بعد، به آيکون  کلاس های پروژه های که باز . ده توزيع می شوند بصورت کامپايل نشBlueJهای 
  

  . می کنيد دقت نماييد
  

  
  

  يکی از اين دکمه ها . در منوی ابزار واقع در بالای ويرايشگر چندين دکمه قرار دارند که ما از آنها مرتبا استفاده می کنيم
  

  .شما اجازه می دهد تا کلاس تان را مستقيما از درون ويرايشگر کامپايل نماييداين تابع به .  می باشدCompileدکمه 
  
  در  "  the class has been compiled"پيغام .اگر شما اشتباهی مرتکب نشده باشيد .  را فشار دهيدCompileحالا دکمه  

  
  نجام دهيد که منجر به توليد يک خطای نحوی اگر شما خطايی ا.  بخش اطلاعات واقع در انتهای ويرايشگر به نمايش در می آيد

  
  می شود و همچنين پيغام خطايی در بخش اطلاعات برنامه به نمايش () خط کدی که خطا در آن اتفاق افتاده مشخص . شود

  
  ذف سعی کنيد يک خطای نحوی ايجاد کنيد به عنوان مثال يک سيمی کلون را ح.در مورد اولی که کامپايل کرديد ( .در می آيد

  
  .بعد از اين که کلاس را با موفقيت کامپايل نموديد) . حالا  آنرا مجددا کامپايل نماييد تا ببينيد چه اتفاقی می افتد. کنيد

  
  . ويرايشگر را ببنديد
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  می مانند هنگا. ( شما نياز به ذخيره کد کلاس نداريد کدها در زمان های مورد نياز يه صورت خودکار ذخيره می شوند: توجه 

  
  شما اگر دوست داريد می توانيد کدها را ذخيره کنيد . که ويرايشگر را می بنديد و يا قبل از اين که کلاس را کامپايل نماييد

  
  به صورت نالبته شما در حالتی به اين کار نياز داريد که کامپيوتر تا) تابع مورد نياز در ويرايشگر مربوط به کلاس وجود دارد ( 
  

  .و شما نگرانيد که کارتان از بين برود. می کند) crash(مکرر کرش 
  

  
  

  اين دکمه  ( . با فشردن اين دکمه کل پروژه کامپايل می شود.  می باشدCompileمنوی ابزار پنجره پروژه نيز شامل دکمه 
  

  اين ) .ا را مرتب می کند و سپس بعد از کامپايل مجدد انه. تشخيص می دهد که کداميک از کلاس ها نياز به کامپايل مجدد دارند
  

  بنابراين شما بايد دو يا چند کلاس در صفحه ترسيم کلاس ها داشته باشيد که ( کلاس  چند  يا دو کار را با ايجاد تغيير در
  

   اگر در حين کامپايل خطايی در يکی از . را فشار دهيدCompileامتحان کنيد وسپس دکمه )شخص شده باشد با خطوط راه راه م
  
  شما اگر دقت کنيد خواهيد . ويرايشگر باز شده و محل خطا و همچنين پيغام مناسب را نمايش می دهد. س ها تشخيص داده شودکلا
  

  چ. هنگامی که در پياده سازی تغيير ايجاد شود اشيا پاک می شوند. مجددا خالی می شود) object bench(ديد که محل اشيا 
  
  
  ايلر راهنمايی بوسيله خطاهای کامپ) ٧-٣
  

  .، بر روی علامت سوال که بعد از پيغام خطا قرار دارد کليک کنيدبرای راهنمايی گرفتن درباره پيغام خطايی کامپايلر : خلاصه 
  

  . ما تلاش کرديم تا  يک راهنما نيز ايجاد نماييم. اغلب اوقات ، دانشجويان مبتدی به سختی متوجه پيغام های خطا می شوند
  

  در  بخش اطلاعات ويرايشگر بايد. باز کنيد و در ان يک خطا ايجاد کرده و کلاس را دوباره کامپايل نماييد ويرايشگر را مجددا
  

  در انتهای سمت راست بخش اطلاعات علامت سوال مشخص می باشد که شما با کليک کردن بر روی . پيغام خطا نمايش داده شود
  

  ) ٨عکس شماره ( . آوريدمی توانيد اطلاعات بيشتری درباره ان خطا بدستآن 
  
  

  
  

  خطای کامپايلر و دکمه راهنما : ٨عکس 
  

  مقداری از متن های راهنما هنوز در حال . در اين مرحله ، متن های راهنما برای تمام پيغام های خطا موجود نمی باشد
  

  موارد . وضيح داده شده اندتعداد زيادی از خطا ها ت.اما اين خاصيت ارزش امتحان کردن را دارد.نوشته شدن می باشند 
  

 .  به آن اضافه خواهند شدBlueJباقی مانده نيز نگاشته شده و در ويرايش های بعدی 
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   انجام اعمالی بيشتر -۴فصل
  

  بحث خواهيم کرد اين موارد .  انجام دهيدBlueJدر اين فصل ما بيشتر بر روی کارهای که شما می توانيد توسط محيط 
  

  . ولی به طور فراوان مورد استفاده قرار می گيرندپايه ای نيستند 
  
  
  ناظر ) ١-۴
  

  . ناظر شی به شما اجازه می دهد تا به رفع خطاهای ساده بپردازيد با نشان دادن وضعيت داخلی شی: خلاصه
  

  ی تعريف برای اشيای که شامل متدها  Inspectشما می بينيد که تابع .هنگامی که شما متدهای يک شی را اجرا می کنيد 
  

  شی را بررسی) فيلدها ( اين تابع به شما اجازه می دهد تا وضعيت متغيرهای ). ۵شکل (شده توسط کاربر هستند موجود است
   

  با سازنده های که پارامتر   Staffبه عنوان مثال شی ( يک شی با چند مقدار تعريفی توسط کاربر ايجاد نماييد .نماييد 
  

  پنجره ای نمايش داده می شود که فيلد های شی را .  را از منوی شی انتخاب نماييدInspectسپس تابع .) می پذيرند
  

  ).٩شکل ( نمايش می دهد نبا نوع و مقدار شا
  
  

 
  پنجره ناظر: ٩شکل 

  
  
  

  ) اعمالی که موقعيت اشيا در ان تغيير می نمايد( ناظر برای بررسی سريع اعمالی که تغيير می کنند بسيار مفيد می باشد
  

  . بنابراين ، ناظر يک ابزار رفع خطا ساده می باشد
  

  مقدار اين انواع می تواند مستقيما نمايش ) . غير شی يا رشته ها ( ، همه فيلد ها از نوع ساده می باشند  Staffدر مثال 
  

  . شما می توانيد فورا ببينيد که کدام سازنده شامل متغير نهايی می باشد. داده شود
  

  برای مشاهده .  نمونه ای پيچيده ، مقادير فيلد ها می تواند به اشيا که توسط کاربران تعريف کرده اند مراجعه کنددر بسياری از
  

   BlueJاين پروژه همراه توزيع استاندارد . را باز کنيدpeople2پروژه . چنين حالتی ما بايد از يک پروژه ديگر استفاده کنيم
  

  .  خواهد شد١٠ نمای پنجره پروژه شبيه شکل people2وژه بعد از باز کردن پر. موجود ميباشد
  

  يکی از فيلدهای کلاس . به کلاس های مثال قبلی اضافه شده است  Addressدر مثال دوم شما می توانيد ببينيد که کلاس 
  

Person از نوع تعريف کاربر کلاس Addressمی باشد .  
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 people2پنجره پروژه : ١٠شکل 

  
  

   ايجاد کنيد و سپس متد Staffيک شی . ناظر با فيلدهای نوع شی می باشد. رار است کا انجام دهيم کار بعدی که ق
  

setAddress() شما اين متد را می توانيد در زير منوی ( اين شی را فراخوانی نماييد person پيدا نماييد  .(  
  

 address در فيلد او آنر. ايجاد می کند راAddress شی کلاس Staffبه طور داخلی ، کد . آدرس را وارد نماييد
  

  .  نتيجه را به ما نشان می دهد١١شکل شماره .  را فراخوانی نمايدStaffحالا ، ناظر شی . ذخيره می نمايد
  

   شما همچنين می توانيد ببينيد که مقدار اين فيلد با يک . می باشندaddress شامل Staffفيلدهای درون شی  حالا 
  

  خب تا اينجا اين موضوع . ده شده که اين بدين معنی است که مقدار ان به يک شی ديگر مراجعه می نمايدپيکان نمايش دا
  

  . زيرا مقدار شی های تعريفی توسط کاربر را نمی توان مستقيما در اين ليست مشاهده کرد. پيچيده می باشد
  

   مربوط به Inspectيست انتخاب کرده و دکمه  را در لAddress ، فيلد addressبرای امتحان کردن مقادير مربوط به 
  

  پنجره ناظر ديگری باز شده و )  دو بار کليک کنيد addressشما همچنين می توانيد بر روی فيلد ( پنجره را فشار دهيد 
  

  ). ١٢شکل (  را نمايش می دهد Addressجزئيات شی 
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  ناظر با مراجعه به شی: ١١شکل 
  
  

  

 
  اخلیناظر شی د: ١٢شکل 

  
  

   می توانيد ، شما می توانيد فيلد Inspect ميباشد شما به جای فشار دادن دکمه publicاگر فيلد انتخاب شده از نوع 
  

Address را انتخاب نماييد و دکمه Getبا اين عمل شی انتخاب شده در .  را فشار دهيدobject bench مشخص   
  

  .دهای شی به آزمايش خود ادامه دهيدشما در انجا می توانيد با فراخوانی مت.می شود
  
  
  ارسال اشيا به عنوان پارامتر ) ٢-۴
  

  . برای اينکار بر روی آيکون شی کليک کنيد.يک شی را می توان به عنوان پارامتر برای فراخوانی يک متد ارسال کرد : خلاصه
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  اجازه دهيد تا با يک مثال اين کار را انجام دهيم. اشيا می توانند به عنوان پارامترها به متدهای پروژه های ديگر ارسال شوند
  

  شامل يک سازنده می باشد که پارامتری  Databaseشما بايد توجه نماييد که کلاس (  ايجاد نماييد Databaseيک شی از کلاس 
  

  .  در خود نگه دارد قادر است تا ليستی از اشخاص راDatabaseشی ) را دريافت نمی کند بنابراين ساخت شی سر راست ميباشد 
  

  .اين شی شامل اعمالی برای اضافه کردن اشيا شخص و همچنين نمايش شخص های که تا کنون ذخيره شده اند می باشد
  
   را در Student و يا Staffاگر شما در حال حاضر شی !!! )  يک اغراق کوچک می باشد Databaseدر حقيقت نام ( 
  

Object benchبرای ادامه شما نياز داريد تا شی . دو شی را ايجاد نماييديکی از اين .  نداريدDatabase و شی   
  

Staff يا و Student در يک زمان در object benchحالا متد . قرار داشته باشندaddPerson را از شی Database   
  

   از نوع Personکلاس : ياد آوری( .  مورد انتظار می باشدPersonفراخوانی نماييد امضا متد به شما می گويد که پارامتر نوع 
  

  اما يکی از . باشند نيست personمی باشد بنابراين انجا اشيايی که مستقيما از نوع ) abstract(انتزاعی 
  

  بنابراين اين قانونی است که ما.  باشدPerson می تواند جايگزين مناسبی برای شی Student و يا Staffزير انواع شی 
  

  برای ارسال شی .) مورد انتظار می باشد Person را به عنوان پارامتر ارسال کنيم هر جا که Student و يا Staffاشيا 
  

  و از پنجره باز شده نام کلاس مورد نظر را در فيلدهای  کليک  کرده object benchبه عنوان پارامتر بر روی شی موجود در 
  

  از آنجايی که اين متد مقدار بازگشتی ندارد ما .وانی مربوطه انجام پذيرد را فشار دهيد تا فراخOkدکمه . مربوطه وارد می نماييم
  

   فراخوانی نماييد تا بررسی کنيد که Database را از شی listAllشما می توانيد متد . نمی توانيم فورا نتيجه را مشاهده نماييم
  

   استاندارد چاپ می کند شما بايد توجه کنيد  اطلاعات شخص را در خروجیlistAllدستور .اين عمل برای شی انجام شده است
  

  .ر باز شده و متن را نمايش می دهدبه طور خودکا() صفحه متن که 
  

  . تمرين نماييدDatabaseاين کار را با وارد کردن اشخاص بيشتری در 
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   ايجاد پروژه جديد-۵فصل 
  
  

  .اين فصل به شما يک آموزش سريع برای تنظيم يک پروژه جديد می دهد
  
  
  ايجاد پروژه جديد ) ١-۵
  

  .  را انتخاب نماييد.…New گزينه Projectبرای ايجاد يک پروژه از منوی : خلاصه
  

  شده و به شما اجازه پنجره انتخاب فايل باز .  را انتخاب نماييد.…New گزينه Projectبرای ايجاد يک پروژه جديد از منوی 
  

  شما می توانيد هر گونه نامی .اين کار را حالا امتحان نماييد.می دهد تا نام و محل ذخيره سازی پروژه جديد را مشخص نماييد
  

  در مسير مورد نظر پوشه ای همنام با نامی که شما .  را فشار داديدOkبعد از اينکه شما دکمه .برای پروژه تان انتخاب نماييد
  
  . و پنجره اصلی برنامه بصورت خالی نمايش داده می شود. تخاب کرده ايد ايجاد می شودان
  
  ايجاد کلاسها ) ٢-۵
  

  .و برای کلاس يک نام قرار می دهيم. را فشار می دهيمNew Classبرای ايجاد يک کلاس ، دکمه : خلاصه
  

  شما می توانيد .منوی ابزار يک کلاس جديد ايجاد کنيد واقع در New Class بر روی دکمه کردنشما اکنون می توانيد با کليک 
  

  .  اين نام می تواند يک شناسه معتبر جاوا باشد-تهيه کردن يک نام برای کلاسسوال کنيد برای 
  

 interface ، abstract ، applet ، standard: نوع کلاس را انتخاب نماييد ۴شما همچنين می توانيد 
  

  شما بعدا می توانيد نوع کلاس را با .  بدنه اوليه کدهای که برايتان توليد می شود چگونه باشداين انتخاب مشخص می کند که
  

  . )  در بين کدها abstract  به عنوان مثال ، با اضافه کردن کلمه کليدی(تغيير در کدهای ان ويرايش کنيد 
  

  اگر کلاس شما از . فحه نمايش ، نمايش داده می شودکلاس به وسيله يک آيکون در ص.بعد از اين که شما کلاس را ايجاد نموديد
  

  . اين موضوع در آيکون کلاس نمايش داده خواهد شد ) abstract,applet,interface(نوع استاندارد نيست 
  

  . برای اين کلاس ايجاد شده استکه کدهای اوليه هنگامی که ويرايشگر را برای کلاس جديد باز می کنيد خواهيد ديد 
  

  شما می توانيد.کدهای پيش فرض از لحاظ نحوی صحيح می باشد. ضوع ، کار شما برای شروع را آسان تر خواهد کرداين مو
  

  . سعی کنيد چند کلاس ايجاد کنيد و آنها را کامپايل نماييد) .اما اين کلاس ها کاری انجام نمی دهند ( آنرا کامپايل نمايد 
  
  
  ايجاد وابستگی ها ) ٣-۵
  

  و يا فقط در . يجاد يک پيکان ، بر روی دکمه پيکان کليک کرده و آنرا بر روی صفحه ترسيم درگ نمايدبرای ا: خلاصه
  

  . ويرايشگر کد مربوطه را تايپ نمايد
  

  . در صفحه ترسيم کلاس ها ، علامت پيکان روابط ما بين کلاس ها را مشخص می نمايد
  

  " uses"روابط .  مشخص می شود) سر بسته(ی با سر تو خالی بوسيله پيکان ) extend  ، Implement(روابط ارث بری 
  

  .با يک پيکان نقطه چين با سر باز مشخص می شود
  

  شما اگر وابستگی ها . شما می توانيد روابط را مستقيما در صفحه ترسيم و يا بوسيله نوشتن کد در ويرايشگر مشخص نمايد
  

  .کار بروز رسانی می شوند و اگر شما وابستگی ها را بوسيله کدها ايجاد کنيدکدها بصورت خود. را  بوسيله گرافيکی ايجاد کنيد
  

  . بخش گرافيکی به صورت خودکار بروز رسانی می شود



 ٢١

  
  پيکان سر بسته برای روابط ارث بری و پيکان (برای اضافه کردن يک پيکان بصورت گرافيکی ، بر روی دکمه پيکان مقتضی

  
  . ه و آنرا از بين دو کلاس مربوطه درگ می نماييم کليک کرد)usesنقطه جين برای 

  
   به کدهای کلاس تان اضافه implement و يا extendبا اضافه کردن يک پيکان مربوط به ارث بری کد توضيحی مربوط به 

  
   ).interfaceاين بستگی به مقصد دارد که از نوع کلاس باشد و يا ( . می شود

  
  در اين مگر اينکه مقصد کلاسی در يک پکيج ديگر باشد، (ه تغييری در کدها ايجاد نمی کند  بلافاصلusesاضافه کردن پيکان 

  
   برای کلاسی که usesاستفاده از پيکان .)  اما ما فعلا آنرا در بين مثال هايمان نداريم.  توليد می شودImportنمونه دستور 

  
   بين کلاس ها تعريف شده uses کند مبنی بر اين که شما از ارتباط مورد استفاده قرار نگرفته در حين کامپايل اخطاری ايجاد می

  
  . ولی کلاس مورد استفاده قرار نگرفته است

  
  شما کافی است که به صورت معمولی کدها را تايپ : اضافه کردن پيکان ها برای ارتباط در حالت متنی بسيار ساده می باشد

  
  با بستن ويرايشگر ، کلاس به صورت : يادآوری (رسيم بروز رسانی می شودصفحه ت.هنگامی که کلاس را ذخيره کنيد.نمايد

  
  ).خودکار ذخيره می شود 

  
  
  حذف کردن عناصر ) ۵-۴
  

  .  را انتخاب نمايدremoveبرای حذف يک کلاس و يا يک پيکان ، از منوی باز شونده گزينه : خلاصه 
  

  شما همچنين.  را انتخاب نمايدremove ، گزينه Editيد و از منوی برای حذف يک کلاس از صفحه ترسيم ، کلاس را انتخاب نما
  

  هر دو مورد توضيح داده شده برای کلاس برای يک پيکان .  را انتخاب نماييدremoveمی توانيد از منوی بازشونده کلاس گزينه 
  

  .نيز کاربرد دارد
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  code pad استفاده از – ۶فصل 
  
  

   شما می توانيد با سرعت و به سادگی به آزمايش دستورات و عبارات يک تکه کد جاوا BlueJ محيط Code Padفاده از بااست
  

  . بنابراين ، کد پد می تواند برای بررسی دستورات و قواعد زبان جاوا مورد استفاده قرار بگيرد. بپردازيد
  
  
  نمايش کد پد ) ١-۶
  

  .  را فشار دهيد Show Code Pad گزينه Viewی برای نمايش کد پد از منو: خلاصه 
  

  .   را فشار دهيدShow Code Pad گزينه Viewبرای ديدن آن از منوی .کد پد بصورت پيش رض نمايش داده نمی شود
  

   ) ١٣شکل ( خود می باشد  object bench و بعد از پنجره اصلی  حالا شامل کد پد در گوشه سمت راست 
  

  
  

  اصلی به همراه کد پدپتجره  : ١٣شکل 
  

  کد پد حالا می تواند . با استفاده از خطوط عمودی و افقی قابل تغيير می باشد Object Benchاندازه پنجره کد پد و همچنين 
  

   هر خط اجرا شده و نتيجه ان نمايش Enterب افشار دادن دکمه . برای ورود دستورات و عبارات مورد استفاده قرار بگيرد
  

  . دداده می شو
  
  
   يک عبارت ساده جرای ا) ٢-۶
  

  . بارت جاوا ؛ تنها کافيست که انرا در کد پد تايپ نماييدعيک برای اجرای : خلاصه 
  

  : به عنوان مثال ، عبارات زير را امتحان نماييد. کد پد می تواند برای اجرا و امتحان کردن عبارات ساده بکار برود
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4 + 45 
"hello".length() 
Math.max(33, 4) 
(int) 33.7 
javax.swing.JOptionPane.showInputDialog(null, "Name:") 

  
  
  

  عبارات می توانند به مقدارهای استاندارد جاوا مراجعه کنند و اشيا می توانند به کلاس های  موجود در پروژه مراجعه داشته 
  

  .  پيام خطايی نشان خواهد دادکد پد نتايج را نمايش خواهد داد و اگر عبارت شما اشتباه باشد.باشند
  

   در studentيک شی از کلاس : برای نمونه . قرار دارند نيز استفاده کنيدobject benchشما می توانيد از اشيايی که در 
  

Object bench نام شی ) .بااستفاده از منوی بازشونده کلاس که قبلا توضيح داده شد ( قرار دهيدstudent1هست .  
  

  :محيط کد پد تايپ نماييدحالا شما در 
student1.getName() 

  
  

  . به طور مشابه ، شما می توانيد به تمام متدهای در دسترس کلاس های پروژه تان دسترسی پيدا نماييد
  
  
  دريافت اشيا ) ٣-۶
  

  .   ، آيکون کوچک شی را به آن محيط درگ کنيدobject benchبرای انتقال اشبا از کد پد به محيط : خلاصه 
  
  

  در اين مثال ، نتيجه . که شامل مقدارهای ساده ای هستند. يک شی می باشد)  دستورات(نتيجه بعضی از عبارات 
  

  که به وسيله آيکونی که در کنار آن ترسيم شده در خط بعد از . يک نوع شی می باشد> object reference<نمايش داده شده 
  

  . عبارت مشخص می باشد
  
  

  
  عبارت در کدپد ، يک شی می باشدنتيجه يک : ١۴شکل 

  
  در ضمن باز هم يک ايکون در کنار ان ترسيم شده است . اگر نتيجه يک رشته باشد شما مقدار انرا می توانيد ببيند

  
  : تعدادی از دستوراتی که شما با استفاده از ان ها می توانيد شی ايجاد نماييد.) زيرا رشته ها نيز شی هستند ( 
  

new Student() 
"marmelade".substring(3,8) 
new java.util.Random() 
"hello" + "world" 

  
  

  . درگ کنيد تا با استفاده از شی نتيجه شده کار را ادامه دهيد Object Benchشما می توانيد آيکون کوچک شی را درون 
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   ) ١۵شکل (
  

  
  

 object benchدرگ کردن شی درون  : ١۵شکل 
  
  
  
   بررسی اشيا ) ۶-۴
  
  . برای بررسی نتيجه اشيا در کد پد بر روی آيکون کوچک شی دوبار کليک نماييد: لاصه خ
  

  اگر شما می خواهيد يک شی را که به عنوان نتيجه برگشت داده شده را از طريق کد پد بررسی نمايد بدون اينکه شی را در 
  

Object benchتا ناظر شی باز شودمی توانيد بر روی آيکون شی دوبار کليک کرده.  قرار دهيد  .  
  
  
  اجرا کردن دستورات) ۶-۵
  

  اجرا می گردند. دستوراتی که در درون کد پد تايپ می شوند: خلاصه 
  

  اين موضوع برای دستورات جاوای می باشد که ( شما همچنين می توانيد از کد پد برای اجرا کردن دستورات استفاده نماييد 
  

  : به عنوان مثال .ر را انجام دهيداين کا) .مقداری را بر نمی گرداند 
  
  

System.out.println("Gurkensalat"); 
System.out.println(new java.util.Random().nextInt(10)); 

  
  . دستوراتی که اجرا می شوند به درستی اجرا می شوند خواه در انتهای انها سيمی کالون باشد با نه

  
  
   دار دستورات چند خطی و دستورات توالی) ۶-۶
  

  .  استفاده نماييدEnter-shiftبرای دستورات چند خطی در انتهای هر خط از : خلاصه 
  

  . در انتهای هر خط ايجاد نماييدEnter-shiftشما می توانيد توالی از دستورات و يا دستورات چند خطی را با استفاده از 
  

  در انتهای خط اخر .شود بدون اين که خط قبلی اجرا شود خط بعدی منتقل می  نشانگر موس به ابتدای enter-shiftبا فشردن 
  

Enterبرای نمونه کد زير را اجرا نماييد.  را فشار دهيد تا کل خط های با هم اجرا شوند :  
  
  

for (int i=0; i<5; i++) { 
System.out.println("number: " + i); 
} 

  
  کار با متغييرها ) ٧-۶
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  اسامی اشيا موجود .  توان در دستورات يک خطی و يا چند خطی مورد استفاده قرار دادمتغييرهای محلی را می: خلاصه 
  

  . در فيلدهای شی به کار گرفته می شوند  object benchدر 
  

  شما می توانيد متغييرهای محلی . می توانند به صورت محدود در کد پد مورد استفاده قرار بگيرند) محلی و يا شی (متغييرها 
  

  برای مثال شما می توانيد . اما اين فقط برای بخشی از دستورات توالی چند خطی مناسب می باشد -د پد تعريف نماييدرا در ک
  

  :بلوک دستورات زير را وارد نماييد و اين دستورات درست کار کنند 
  

 int sum; 
sum = 0; 
for (int i=0; i<100; i++) { 
sum += i; 
} 
System.out.println("The sum is: " + sum); 

 
  
  

  . يک فيلد شی جديد ايجاد نماييدobject benchبه شما می توانيد با درگ کردن شی از کد پد 
  
  
  
  )command history(تاريخچه دستورات ) ٨-۶
  

  . با استفاده از دکمه های بالا و پايين روی صفحه کليد می توانيد به تاريخچه ورودی ها در کد پد دست پيدا کنيد: خلاصه
  

  شما با استفاده از دکمه های بالا و پايين روی صفحه کليد . کد پد  سابقه ای از ورودی های قبلی شما را نگه داری می کند
  

   . می توانيد به خط های ورودی قبلی دست پيدا کنيد و می توانيد قبل از اجرا مجدد آنها به ويرايش آنها بپردازيد
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   رفع خطا – ٧فصل



 ٢۶

  
  

   . BlueJاين بخش مقدمه ای است بر مهمترين اعمال مربوط به رفع خطا در 
  

  در سال اول آموزش می تواند ) Debugger(معتقدند که استفاده از نرم افزارهای رفع خطا وتر يبسياری از اساتيد علوم کامپ
  

  دانشجويان به سختی در تقلای کار کردن با . ان ندارنداما فرصتی برای معرفی چنين چيزی را به دانشجوي. جالب و مفيد باشد
  

  . و فرصتی برای آشنايی با يک ابزار پيچيده ديگر را ندارند. ويرايشگر ، کامپايلر و اجرا کننده هستند 
  

  هدف اين بود که ديباگر تهيه شود که شما ظرف . بر همين اساس ما مصمم شديم تا يک ديباگر ساده طراحی کنيم
  

  . و دانشجويان بتوانند بدون اموزش خاصی از ان استفاده نمايند.قه کل خصوصيات آن را شرح دهيد دقي١۵
  

  . حال ببينيد که آيا ما موفق بوده ايم
  

  :  وظيفه کاهش داديم ٣در ابتدا امر ، ما اعمال ديباگر های قديمی را به 
  

   breakpointتنظيم  .١
  
  کامپايل خط به خط کدها  .٢

  
 ) بررسی متغييرها ( ا نظارت بر متغييره .٣

  
  

  . در ادامه ما با آنها کار خواهيم کرد.  عمل بسيار ساده می باشند٣در واقع اين 
  

  اين پروژه شامل کلاس های برای .  انتخاب نماييدexamples را  از پوشه debug demoبرای شروع کار ، پروژه 
  

  .  کار ديگری انجام دهندنمی توانندو . آزمايش کردن توابع و اعمال ديباگر می باشند
  
  
  
  :  ها  break pointتنظيم ) ١-٧
  

   ها در سمت چپ محيط کدنويسی break point ، در محل مربوط به break pointبرای قرار دادن يک : خلاصه
  

  . کليک کنيد
  

  و برنامه در ان . يد شما می توانيد در اجرای برنامه در اين نقطه معين از کد وقفه ايجاد کنbreak pointبا تنظيم يک 
  

  اين . شما می توانيد وضعيت اشيا برنامه خود را بررسی کنيد. هنگامی که اجرا برنامه متوقف شد . قسمت متوقف شود
  

  . تا بتوانيد بفهميد که در کدهای شما چه اتفاقی می افتد. کار در اغلب اوقات به شما کمک می کند
  

  .  ها می باشدbreak pointمت چپ محيط کدنويسی محل مربوط به س.  مشخص می باشد١۶همانگونه که در شکل 
  

  نقطه  " stop"علامت کوچک .  ايجاد نماييدbreak pointشما با کليک کردن در اين محيط می توانيد يک 
  

Break pointمی توانيد همين حالا امتحان نماييد.  شما را مشخص می نمايد .  
  

   خود را در جايی از متد که شامل حلقه breakpointو نقطه . ا پيدا نمايد رloopمتد .  را باز کنيدDemoکلاس 
  

Forعلامت . قرار دهيد.  می باشد"stop " در محيط کدنويسی نمايش داده خواهد شد .  
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 break pointيک نقطه  : ١۶شکل 
  
  
  

  اجازه . رنامه در ان قسمت ها متوقف می شوداجرا ب.  مشخص کرديدbreak pointه نقاط لهنگامی که خطوط برنامه را بوسي
  

  به زودی .  فراخوانی نماييد١٠ آنرا با پارامتر Loopو متد .  ايجاد کنيدDemoشی ای از کلاس . بديد اين کار رو انجام بدهيم
  

  اگر برنامه نيز همچنين ديب. و خط جاری را نمايش می دهد. محيط کد نويسی برنامه باز می شود.  اثر کردهbreak pointنقطه 
  

  .  ببينيد١٧اين وضعيت را می توانيد در شکل . باز می شود
  

  
  

  پنجره ديباگر برنامه : ١٧شکل 
  
  

  يعنی برنامه در خط . شده ، خطی است که قرار است اجرا شود) high Light(خطی از برنامه که در محيط کدنويسی مشخص 
  

  . قبلی متوقف شده است
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  کدها اجرا خط به خط  ) ٢-٧
  

  . حال که ما برنامه را متوقف کرديم.  را در ديباگر فشار دهيدStep and Step Intoبرای اجرا خط بخ خط کدها يتان دکمه 
  

  برای انجام اين کار ، بصورت. و ببينيم که در حين اجرا چه اتفاقی می افتد. می توانيم اجرا يک مرحله از کدها را مشاهده کنيم
  

  خط  واضح شده به خطی که ( شما بايد تغييراتی در خطوط برنامه تان ببينيد .  را از پنجره ديباگر فشار دهيدStepتکراری ، دکمه 
  

  يک خط از برنامه اجرا شده و اجرا برنامه متوقف می .  را فشار دهيدStepهر وقت که شما دکمه ) اجرا شده منتقل می شود 
  

   ) sumبه عنوان مثال مقدار متغيير ( ره ديباگر نيز تغيير می کند توجه کنيد که مقدار متغييرهای درون پنج. شود
  

  اين که به اين کار خاتمه برای . بنابراين شما می توانيد مرحله به مرحله برنامه تان را اجرا کنيد و ببينيد که چه اتفاقی می افتد
  

   موجود در ديباگر را فشار دهيد تا اجرا Continueتا پاک شوند و همچنين دکمه .  کليک کنيدbreakpointبر روی نقاط . دهيد
  

   را بر روی Breakpointنقطه . اجازه دهيد تا اين مراحل را با يک متد ديگر امتحان نماييم. برنامه بصورت عادی پيگيری شود
  

  خط 
  

Places = myCar.seats (); 
  

  .  تنظيم می نماييمDemo از کلاس ()carTestمربوط به متد 
   

  
  
  بررسی متغييرها  ) ٣-٧
  

  هنگامی که شما . متغييرها بصورت خودکار در ديباگر به نمايش در می آيند. بررسی متغييرها بسيار ساده می باشند: خلاصه 
  

  متغييرهای : مثلا ( از  وضعيت اشيا باخبر باشيد . بسيار مهم می باشد که قادر باشيد. می نمايد) debug(کدهايتان را رفع خطا 
  

  شما نياز به يک دستور خاص برای بررسی متغييرها . انجام اين کار بسيار ساده و جزئی می باشد) . متغييرهای نمونه محلی و 
  

  متغييرهای استاتيک ، متغييرهای نمونه از شی جاری ، متغييرهای محلی متد جاری همواره به صورت خودکار نمايش داده. نداريد
  

  تا متغييرهای ديگر اشيا و . شما می توانيد متدها را در فراخوانی متوالی انتخاب کنيد. وند شده و همچنين بروز رسانی نيز می ش
  

  در سمت .  قرار دهيد()carTest در متد break pointبه عنوان مثال ، مجددا يک نقطه . متدهای فعال جاری را مشاهده نماييد
  

  که در حال حاضر موارد زير را نمايش.  مشاهده خواهيد کردرا ) call sequence(چپ پنجره ديباگر شما فراخوانی متوالی 
  

  : می دهد
  

Car.seats 
Demo.carTest 

  
 شما می توانيد از اين ليست گزينه .  فراخوانی شده استDemo.carTest بوسيله  Car.Seatsاين اشاره می کند به اين که 

 
Demo.carTestمتد انتخاب نماييد رهای جاری اين را برای بررسی کد مربوطه و همچنين مقدار متغيي .  

  
  را که بصورت  my carمتغيير محلی عبور کنيد می توانيد مقدار .  می باشد(…)new Carاگر شما از خطی  که شامل ساختار 

 
<object refrence>شما  .از اين راه نمايش داده می شود) به جز رشته ها ( مقدار تمام انواع اشيا .  می باشد مشاهده نماييد  

  
  انجام اين کار شبيه باز کردن پنجره بررسی شی . می توانيد با دو بار کليک کردن بر روی متغييرها انها را بررسی نماييد

  
  . مورد بررسی قرار گرفت1-4که در بخش . می باشد 
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  متوقف کردن و خاتمه دادن برنامه  ) ۴-٧
  

  . ر برای ايجاد توقف بطور موقت يا دائم در برنامه بکار می روند موجود در ديباگTerminate و Haltگزينه های : خلاصه 
  

  شايد برنامه شما در يک حلقه . و ما متعجب از اين که همه چيز درست هست. اجرا برنامه بسيار طول می کشدگاهی اوقات 
  

   را ()longloopمتد . بررسی می کنيمخب ما اين مورد را . نامتنهاهی گرفتار امده و به همين دليل اجرا برنامه به طول می انجامد
  

  پنجره ديباگر را نگاه کنيد اگر هنوز بر . حالا ما قصد داريم ببينيم که برنامه به کجا منتقل می شود.  انتخاب نماييدDemoاز کلاس 
  

  يين کرده باشيم  تعbreak pointاجرا برنامه اگر ما نقطه . را فشار دهيد Haltحالا دکمه . روی صفحه نمايش ظاهر نشده است
  

  اين .شما حالا می توانيد مرحله به مرحله پيش برويد و از متغييرها رو مشاهده کنيد که همه مقدار درستی دارند. متوقف می شود
  

   استفاده Halt و  Continueشما می توانيد به دفعات زياد از دکمه های . عمل فقط نياز به مقداری زمان برای تکميل شدن دارد
  

   ) به عنوان مثال جای واقعی حلقه بی نهايت را پيدا کرده ايد(اگر شما قصد نداريد که ادامه دهيد .تا بتوانيد سريعتر پيش برويدکنيد 
  

   مکررا استفاده Terminateشما نمی توانيد ازدکمه .  را فشار دهيد تا اجرای برنامه متوقف شودterminateمی توانيد دکمه 
  

  . نمايد
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  ايجاد يک برنامه کاربردی خود اتکا  -  ٨فصل 
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  .  را انتخاب نماييدcreate jar file گزينه projectبرای ايجاد يک برنامه خود اتکا از منوی : خلاصه 

  
BlueJ می تواند فايل های Jarفايل های .  قابل اجرا توليد نمايدJarکينتاش با  اجرايی ، در سيستم های نظير ويندوز و م  

  
  :  با تايپ دستور زير Unix و Dosو در سيستم های نظير . دو بار کليک کردن بر روی فايل اجرا می شوند

  
Java –jar   <file name>.jar  

 
  مطمئن شويد که پروژه . پروژه را باز کنيد. انجام می دهيم.  قرار داردexamples که در پوشه peopleما اين کار را برای پروژه 

  
  .  را انتخاب نماييدcreate jar file گزينه Projectکامپايل شده و بعد از منوی 

  
   يک ملاين کلاس بايد شا) .١٨عکس (  را انتخاب نماييد mainکه به شما اجازه می دهد تا کلاس .پنجره ای باز می شود

  
  . باشد)  public static void main(String[] args): که امضا آن بدين شکل باشد   (mainمتد 

  
  

  
  

  "create jar file" پنجره  : ١٨عکس 
  
  

   را انتخابHelloبنابراين از منوی بازشونده . زيرا ما تنها يک کلاس داريم.  ساده می باشدmainدر مثال ما انتخاب کلاس 
  

  . نماييد
  

  يد که برنامه تان شامل سورس برنامه هم ولی اگر قصد دار. معمولا شما سورس برنامه را به همراه فايل اجرايی قرار نمی دهيد
  

  به عنوان مثال  شما می توانيد کل پروژه تان را با استفاده از فرمت. (  را تيک بزنيد include sourceمی توانيد گزينه . باشد 
  
 jarميل برای ديگران ارسال نماييد  در قالب يک فايل بوسيله اي . (  

  
  که. م کرده ايد را به گونه ای تنظيBlueJاگر شما 

  
   اين  وسط در. استفاده کند)  را طی کنيد   Tools / performance / libraries  برای اينکار مسير( user library  از 

  
  اگر شما از کتابخانه ها استفاده . ( " Include user libraries: "پنجره شما ناحيه ای را با اين عنوان مشاهده خواهيد کرد 
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  شما می توانيد انتخاب کنيد کتابخانه های مختلفی را که پروژه شما از ان ها استفاده .) ين ناحيه نمايش داده نمی شود ا. نکرده ايد
  

  نمايش ) file chooser(در اين بخش يک پنجره انتخاب کننده فايل .  را فشار دهيد تا به مرحله بعد برويدContinue . می کند
  

  : برای اين مثال شما تايپ کنيد.  را فشار دهيدCreate را تايپ کرده و دکمه Jarه از ان نام فايل که شما با استفاد. داده می شود
  

Hello و دکمه create فايل  . اگر شما به فايل تان کتابخانه ای را اضافه نکرده باشيد.  را فشار دهيدhello.jarايجاد می شود  .  
  

  همچنين اين .  در آن قرار داردhello.jar ايجاد شده که فايل helloوشه ای با نام پ. و اگر برنامه شما شامل کتابخا نه ای باشد
  

   شما کتابخانه های مورد نياز خود را در پوشه ای همنام با خودش Jarفايل . پوشه شامل تمامی کتابخانه های مورد نياز می باشد
  

  .  بتواند کتابخانه های مورد نياز را پيدا نمايدJar تا فايل . را يا اين پوشه جابجا کنيدJarبنابراين همواره فايل . می يابد
  

  .  می توانيد آنرا اجرا کنيدJarبا دو بار کليک بر روی فايل . می باشد) GUI(اگر برنامه شما شامل يک رابط گرافيکی کاربر 
  

   و يا پنجره داس می توانيد انرا Text Terminalشما با استفاده از .  می باشدI/O تنها شامل يک Jarو اگر مانند مثال ما فايل 
  

  : برای اينکار مراحل زير را طی کنيد. اجرا کنيد
  

  :  قرار دارد رفته و دستور زير را تايپ کنيدjar. به محلی که فايل Text Terminalدر پنجره داس يا 
  

Java –jar  hello.jar 
 
  

  . بدين گونه فايل شما اجرا می شود
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   ايجاد اپلت ها – ٩فصل 
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  اجرا کردن اپلت ها ) ١-٩
  

  .  را انتخاب نماييدRun Applet گزينه appletبرای اجرا کردن اپلت ها از منوی بازشونده : خلاصه 
  

BlueJبه همراه .  به شما اجازه می دهد که اپلت ها را مانند اپليکيشن ها ايجاد و اجرا کنيدBlueJ و در پوشه Examplesک  ي  
  

   را از پوشه Appletdemo پروژه برای اينکار. ما در ابتدا قصد داريم تا اپلت را اجرا نماييم . نمونه اپلت وجود دارد
 

examplesانتخاب نماييد  .  
  

  >> applet<<اين کلاس بوسيله تگ .  ميباشدCaseConvertorشما خواهيد ديد که اين پروژه تنها شامل يک کلاس با نام 
  

  .  را از منوی باز شونده کلاس انتخاب نماييدRun Appletبعد از کامپايل پروژه ، گزينه . ه استمشخص شد
  

   ). ١٩عکس ( پنجره ای باز می شود که به شما يک سری گزينه ارائه می دهد 
  

  
  
  

 Run Appletپنجره  : ١٩عکس 
  

  Applet viewerمرورگر نمايش داده شود و يا اينکه در شما در اين پنجره می بينيد که می توانيد انتخاب کنيد که اپلت در يک 
  

  .  را فشار دهيدOkتنظيمات پيش فرض را دست نزنيد و دکمه .  مربوطه توليد شده و اپلت اجرا نشودwebpageويا اينکه تنها 
  

  .  نمايش داده شده و اپلت شما را نمايش می دهدApplet viewerبعد از چند ثانبه 
  

Applet Viewer همراه  بj2se بر روی سيستم شما نصب شده و همواره اين تضمين وجود دارد که نسخه کامپايلر جاوای   
  

  که مرورگر از نسخه ديگری از جاوا استفاده . در مورد مرورگر وب شما امکان دارد.  يکسان باشدApplet viewerشما و 
  

  . ر اکثر مرورگر ها بخوبی با جاوا کار می کنندالبته در حال حاض. کند و اين مورد باعث بروز يک سری مشکل شود
  

  اما در سيستم های .  از مرورگر پيش فرض سيستم عامل استفاده می کندBlueJدر سيستم عامل ويندوز و مکينتاش ، 
  

Unix   مرورگر در تنظيمات ،BlueJمشخص شده است  .  
  
  
  ايجاد کردن اپلت  ) ٢-٩



 ٣٣

  
  .  را از نوع کلاس انتخاب نماييدApplet کليک کرده و New Class برای ايجاد اپلت بر روی دکمه: خلاصه

  
  . حالا قصد داريم تا خودمان يک اپلت ايجاد نماييم. بعد از اين که مشاهده کرديد چگونه می توان يک اپلت را اجرا کرد

  
  !!! ن کار انجام شد اي. و در نهايت اجرا کنيد. انرا کامپايل کنيد.  ايجاد کنيدAppletيک کلاس جديد با فرمت 

  
  . و مشاهده کنيد که شامل تمامی کدهای مورد نياز برای اپلت می باشد.حالا می توانيذ کدهای اپلت را در اديتور ببينيد

  
   . paintبه عنوان مثال متد 

  
  
  
  
  
  
  آزمايش کردن اپلت ) ٣-٩
  

  شما می توانيد از منوی بازشونده اپلت . واهد بود بسيار مفيد خبر روی ميز کار اشياايجاد شی اپلت در بسياری از حالت ها 
  

  بلکه بعضی از متدهای . از ميز کار اشيا شما نمی توانيد يک اپلت را به طور کامل اجرا کنيد . سازنده اپلت را مشاهده نماييد
  

  وشته ايد می تواند مفيداين موضوع برای تست کردن يک متد که شما در بين کدهای اپلت ن. آن را می توانيد فراخوانی نماييد
  

   و يا مرورگر   Applet viewerدر حالتی که اپلت در .  تعين کرده ايدbreak pointاگر شما برای اپلت تان نقاط . باشد
  

  و نمی توانند معنای . زيرا انها از ماشين های مجازی مربوط به خود بهره می برند. هيچ گونه تاثيری ندارد. وب اجرا می شود
  

  .  قرار داده درک کنندBlueJ را که نرم افزار break pointنقاط 
  

  شما می توانيد .  ها و همچنين کامپايل مرحله به مرحله در اپلت تان استفاده کنيدBreak pointاگر شما قصد داريد تا از 
  

  ما فريمی را اين کلاس برای ش. که بوسيله مايکل تريکوبوف نوشته شده استفاده نماييد  AppletWindowاز کلاس 
  

  به گونه ای که متدهای .  اجرا نمايدBlueJکه با استفاده از ان می توانيد اپلت ها را مستقيما در درون . بوجود می اورد
  

   سايت Resourceشما اين کلاس و يک نسخه نمونه از ان را می توانيد در بخش . عادی مربوط به رفع خطا کار کنند
  

BlueJبيابيد .  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

   اعمال ديگر  - ١٠فصل 
  



 ٣۴

  
   BlueJ در BlueJباز کردن پکيج های غير  ) ١-١٠

  
  

  .  را انتخاب نماييدOpen Non-BlueJ گزينه Project از منوی BlueJبرای باز کردن پکيج های غير : خلاصه 
  

BlueJ به شما اجازه می دهد تا پکيج های را که در خارج از محيط BlueJون  ايجاد شده در درBlueJمشاهده نماييد  .  
  

  سيستم از شما مکان و  پوشه ای را که.  را انتخاب کرده Open Non BlueJ گزينه Projectبرای انجام اينکار از منوی 
  

  . سوال خواهد کرد.  قصد داريد انرا باز کنيد
  
  

  اضافه کردن کلاس های موجود به پروژه تان  ) ٢-١٠
  

   Add Class From fileبرای اينکار از گزينه . از جايی خارج از پروژه ، به پروژه اضافه کنيد کلاس ها را می توانيد : خلاصه 
  

  . بهره خواهيم جست
  

  به عنوان مثال استاد شما به شما .  قرار داردBlueJگاهی اوقات شما نياز داريد تا از کلاسی استفاده کنيد که در خارج از محيط 
  

   از Add Class Form fileشما می توانيد به سادگی با انتخاب گزينه . پروژه تان استفاده کنيدکلاس جاوای داده تا از آن در 
  

  شما با اين روش فايل های . به پروژه اضافه نماييد.  برنامه ، کلاسی را که در خارج از پروژه تان قرار داردEditمنوی 
  

  هنگامی که شما کلاس مورد نظر را . ه پروژه تان وارد نماييدرا ب)  ختم شده اند java.يعنی فايل های که به ( سورس جاوا 
  

  اين عمل دقيقا شبيه به اين است که شما . يک نسخه از ان در پوشه پروژه کپی می شود.  پروژه تان اضافه می کنيدبه 
  

  . يک کلاس ايجاد کرده وتمام کدهای آنرا خودتان توليد نماييد
  

  س به پروژه ، بدين صورت می باشد که شما فايل سورس جاوا را در پوشه پروژه روش ديگر برای اضافه کردن يک کلا
  

  در نمايش  کلاس مورد نظر را BlueJخواهيد ديد که .  باز کنيدBlueJهنگامی که دوباره پروژه را بوسيله . کپی کنيد
  

  . ترسيمی نمايش خواهد داد
  
  

   : static و mainفراخوانی متدهای ) ٣-١٠
  
  

  .  را می توان از منوی بازشونده کلاس فراخوانی کردstaticدهای مت:خلاصه 
  

   استاندارد main بوسيله يک متد ) Hello Class  (تنها کلاس اين پروژه .  باز کنيدexamples را از پوشه helloپروژه 
  

   mainلکه متد استاتيک ب. بر روی کلاس کليک راست کرده ، منوی کلاس تنها شامل سازنده کلاس نيست  . تعريف شده است
  

   تمام متدهای استاتيک را می توان شبيه به . را از اين منو فراخوانی نماييدmianشما می توانيد متد . هم نمايش داده می شود
  

  . همين مورد فراخوانی نمود
  

   ای از رشته ها را بر اساس شما می توانيد آرايه. پارامتر می باشدآرايه ای از رشته ها به عنوان  شامل mainمتد استاندارد 
  

  :به عنوان مثال . قواعد جاوا برای اين متد ارسال کنيد
  

{"one", "two", "three"} 
  
  

  . در ضمن بايد براکت ها را هم به عنوان پارامتر ارسال کنيد



 ٣۵

  
  

 شما از آن ها . دها استفاده کنيددر جاوا استاندارد شما نمی توانيد از آرايه های ثابت به عنوان آرگومان برای فراخوانی مت: توجه
  

  ما به شما اجازه می دهيم که شما برای تعامل و فراخوانی متد BlueJدر . فقط برای دادن مقدار اوليه می توانيد استفاده کنيد
 

Mainاز آرايه های ثابت به عنوان پارامتر استفاده نمايد  . 
  

  
  

  توليد اسناد ) ۴-١٠
  

  .  را انتخاب کنيدProject Documentation گزينه  Toolsای پروژه تان ، از منوی برای توليد سند بر: خلاصه 
  

  برای انجام اين کار از منوی .  سند توليد نماييدjavadoc می توانيد برای پروژه تان در فرمت استاندارد BlueJشما بوسيله 
  

Tools گزينه Project Documentationرا انتخاب نماييد  .  
  

  برنامه برای تمام کلاس های موجود در پروژه تان با استفاده کلاس های سورس شان سند توليد می کند و مرورگر وب با اين کار 
  

   .را برای نمايش انها باز می نمايد
  

   .به محيط کد نويسی کلاس مربوطه برويدبرای انجام اين کار . شما همچنين می توانيد سند را برای يک کلاس توليد کرده و ببينيد
  

  .  کلاس مربوطه را خواهيد ديدjavadocدر اين حالت شما سند .  تغيير دهيد Interface را به Implementationو حالت 
  
  

  کار کردن با کتابخانه ها ) ۵-١٠
  

  .  می توانيد کلاس های استاندارد جاوا را مشاهده کنيدHelp از Java Class Liberiesشما با انتخاب گزينه : خلاصه 
  

  . شما به کتابخانه استاندارد جاوا مراجعه می کنيد. طور که می دانيد ؛ هنگامی که شما با جاوا يک برنامه می نويسيدهمان
  

    را انتخاب  Java Class Libraries گزينه Helpشما برای ديدن اسناد مربوط به اين کتابخانه ها می توانيد از منوی 
  

   ) باشيد Onlineالبته شما بايد . ( کنيد
  

  برای ديدن .  هم می توانيد اين کار را انجام دهيدofflineالبته اگر اسناد جاوا را به طور محلی نصب کرده ايد در حالت 
  

  . مراجعه نماييدBlueJجزئيات اين کار به سايت 
  
  

  ايجاد اشيا از کلاس های کتابخانه ای  ) ۶-١٠
  

  .  را انتخاب نماييدUse Library Class گزينه  Tools منوی برای ايجاد اشيا از کلاس های کتابخانه ای از: خلاصه 
  

BlueJ همچنين توابعی را ارائه می دهد تا شما بتوانيد از کلاس های که جز پروژه تان نيست ولی در کتابخانه موجود است   
  

  اين مورد برای  . د کنيد ايجاArrayList و يا Stringبرای مثال شما می توانيد اشيايی از کلاس های . اشيای ايجاد کنيد
  

  . تجربه کردن کار کردن اشيا اين کلاس ها می تواند خيلی مفيد باشد
  

  پنجره ای باز می شود . می توانيد از کتابخانه يک شی ايجاد کنيد Tools از منوی Use Library Classشما با انتخاب 
  

  بايد توجه کنيد که نام کامل کلاس بايد  (  java.lang.String که به شما اجازه می دهد تا نام کامل کلاس را وارد کنيد، مانند
  

  ) شامل پکيج های که کلاس جز آن است باشد 
  

  شامل يک منوی بازشونده است که شامل نام آخرين کلاس های است که شما استفاده کرده ايد با انتخاب () محل ورود متن 
  



 ٣۶

  .  کلاس مربوطه ليست می شودstaticام سازنده ها و متدهای ، تم Enterيکی از اين کلاس ها و فشار دادن دکمه 
  

  .  را با انتخاب کردن می توان مورد استفاده قرار داد staticهر کدام از اين سازنده ها و يا متدهای 
  
  
  

  خلاصه ها  --١١فصل 
  
  

  شروع کردن 
  
  

  .  را انتخاب کنيدopen گزينه Projectبرای باز کردن پروژه از منوی  .١
  
  . انتخاب کنيد popup (Class( از منوی بازشونده  را)constructor ( سازندهبرای ايجا يک شی ،. ٢

  
  . انتخاب کنيد) object(برای اجرايی کردن يک متد ، آنرا از منوی بازشونده شی . ٣      

  
  . برای ويرايش کردن سورس يک کلاس بر روی آيکون کلاس دو بار کليک کنيد. ۴      

  
   پنجره compileکامپايل يک پروژه دکمه و برای .  اديتور را فشار دهيدcompileبرای کامپايل يک کلاس ، دکمه . ۵      

  
  .       پروژه را فشار دهيد

  
  در محيط کدنويسی اطلاعات ) ؟ ( با فشار دادن علامت سوال . اگر در هنگام کامپايل کردن با پيام خطايی مواجه شديد. ۶      
  

  .يشتری در مورد آن خطا بدست اوريد      ب
  
  

   انجام اعمال بيشتر 
  
  
  .ناظر اشيا به شما اجازه می دهد با چک کردن موقعيت درونی اشيا يک سری از رفع خطاهای ساده را انجام دهيد. ٧  
  
  . با کليک کردن بر روی آيکون اشيا می توان پارامترهای را به متدهای انها ارسال نمود. ٨ 

  
  

  پروژه جديد ايجاد 
  
  .  را انتخاب نماييد.…New گزينه Projectبرای ايجاد پروژه جديد از منوی . ٩
  

  . نام مشخصی برای کلاس قرار دهيد.  را فشار دهيدNew classبرای ايجاد کلاس جديد دکمه . ١٠
  

  .  کنيدDrag و آنرا بر روی صفحه طراحی.  را فشار دهيدArrowدکمه ) . Arrow(برای ايجاد يک پيکان . ١١
  

  . يا اينکه می توانيد مستقيما در محيط کدنويسی ، کد مربوطه را وارد نماييد
  

  .  را انتخاب نماييد removeبرای حذف کلاس و يا يک پيکان ، از منوی بازشونده گزينه . ١٢
  
  

  استفاده از محيط کدنويسی 
  

  .  را انتخاب نماييدShow Code Pad گزينه viewشروع کار با محيط کدنويسی ، از منوی برای . ١٣
  

  . برای امتحان کردن دستورات جاوا ، آنها را در محيط کدنويسی تايپ نماييد. ١۴
  

  . برای انتقال اشيا از محيط کدنويسی به شاخه اشيا ، آيکون کوچک اشيا را درگ کنيد. ١۵
  



 ٣٧

  . ليک کنيدبرای ديدن اشيا در محيط کدنويسی ، بر روی آيکون کوچک اشيا دوبار ک.١۶
  

  .اجرايی هستند. دستوراتی که در محيط کدنويسی تايپ می نماييد .١٧
  

  .  را فشار دهيد enter+shiftبرای وارد کردن دستورات چند خطی در پايان خط  .١٨
  

 نام های اشيا در فيلدهای نمونه اشيا . متغييرهای محلی می توانند در دستورات تک خطی يا چند خطی استفاده شوند .١٩
  

  .  شوندذخيره می
  

  . با استفاده از نشانگرهای بالا و پايين صفحه کليد برای ديدن تاريچه ورودی ها استفاده نماييد .٢٠
  
  

  رفع خطا 
  
  .  در سمت چپ محيط کدنويسی کليک نماييدbreakpointدر منطقه   Breakpointبرای ايجاد  .٢١

  
  . در ديباگر برنامه استفاده نماييد Step into و Stepبرای ديدن کامپايل خط به خط برنامه از گزينه های  .٢٢

  
 .  تمام انها بصورت اتوماتيک در ديباگر نمايش داده می شوند–نظارت کردن بر متغييرها ساده است  .٢٣

  
 .  ديباگر انجام دهيدTerminate و Haltايجاد توقف يا خاتمه دادن به برنامه را می توانيد با گزينه های  .٢۴

  
  

  ) د اجرا خو( ايجاد برنامه های خود اتکا 
  

 .  را انتخاب نماييد…create jar file  گزينه projectبرای ايجاد برنامه های خود اجرا از منوی  .٢۵
 
  

  ايجاد اپلت ها 
  
  

  .  را انتخاب نماييدRun Appletبرای اجرا اپلت ها از منوی بازشونده اپلت گزينه  .٢۶
  

  .  را از انواع کلاس انتخاب نماييدApplet  را فشار داده و گزينه New classبرای ايجاد اپلت ها دکمه  .٢٧
  

       اعمال ديگر 
  
  

 .  باز کردOpen Non BlueJ و انتخاب گزينه Project را می توان با استفاده از منوی blueJپکيج های غير  .٢٨
  

  و انتخاب گزينه  Editاستفاده از منوی  هستند را می توانيد با BlueJکلاس های که خارج از محيط  .٢٩
  

Add Class from file…..انتخاب نماييد  .  
  

  .  کلاس را می توانيد با استفاده از منوی بازشونده کلاس فراخوانی نماييدstaticمتدهای  .٣٠
  

  .  را انتخاب نماييدProject Documentation گزينه Toolsبرای توليد سند برای پروژه تان از منوی  .٣١
  

 .   را انتخاب نماييدjava standard Librariesزينه  گHelpبرای ديدن کلاس های استاندارد  جاوا از منوی  .٣٢
  

  .  را انتخاب نماييدUse Class Library گزينه Toolsبرای ايجاد اشيا از کلاس های کتابخانه ای از منوی  .٣٣


